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VORWORT

Diesem Buch geht eine lange Geschichte voraus. 1990 erschien mit
Kénigreich am Yaquir die erste Spicelhilfe zum Lieblichen Feld, die
aventurisch etwa den Zustand des Jahres 1008 nach Bosparans Fall
abbildete. 1996 folgte die Box Fiirsten, Hindler, Intriganten, die mit
cinem Sprung ins Jahr 1019 BF viele neue Entwicklungen und zum
ersten Mal auch die mittlerweile hinzugekommenen Zyklopeninseln
beschrieb. Nun folgt — 14 irdische und aventurische Jahre spiter — die
Spielhilfe Reich des Horas (2010 A.D. / 1033 BF). Erste Konzepte
dazu entstanden bereits 2004. Konsequenz war die Kénigsmacher-
Kampagne, die in den zwei Binden Hinter dem Thron (2006) und
Masken der Macht (2008) schrittweise Verinderungen herbeifiihrte
und in Abenteuern erlebbar machte. Dies bereitete den Boden fiir den
Band, den Sie heute in Hiinden halten.

Sie finden darin die gesamte Publikationshistorie zum Horasreich
aufgearbeitet, die allein seit dem Erscheinen von Fiirsten, Héndler,
Intriganten iber 1000 Druckseiten umfasst — nicht eingerechnet
Artikel im Aventurischen Boten und Romane. Wir bitten Sie daher
um Nachsicht, wenn die Erstellung dieses Buches ein wenig linger
gedauert hat, insbesondere wenn Sie den Band seit dem Ende der Ko-
nigsmacher bereits mit Vorfreude erwartet haben.

Doch was erwartet Sie nun in der Regionalspiclhilfe Reich des Horas?
Zuniichst gibt Thnen das Kapitel Das Horasreich im Uberblick, ihnlich
cinem Reisefiihrer, grundlegende Informationen zur Hand. Es folgt
die reichhaltige Geschichte des Landes von der Besiedlung durch die
Giildenlinder bis zum jiingsten Thronfolgekrieg, die damit erstma-
lig komplett in einem Band vorliegt. Das Kapitel Ku/tur macht Sie
mit dem Lebensgefiihl, der Denkweise und den Sitten der Horasier
vertraut. Dabei findet nicht nur die vornehme Gesellschaft Bertick-
sichtigung, sondern auch die Welt der Vagabunden und kleinen Leute.
Exkurse zu Fechtkunst, Magie und Kunst runden den Abschnitt ab.
Das Politik-Kapitel soll Sie in die Lage versetzen, politische Hand-
lungen abzuleiten und eigene Intrigen zu stricken, die nicht immer
gleich die Ermordung des Kaisers zum Ziel haben miissen, aber

EmMPFEHLUNGED
ZUR WEITERED LEKTURE

Folgende Werke méchten wir Ihnen ganz besonders ans Herz
legen, da sie das Bild des ‘neuen’ Horasreichs vermitteln und
Ideen fiir eigene Abenteuer liefern:

Filme: Ein Mann zu jeder Jahreszeit (1966), Konigin fiir tau-
send Tage (1969), Flesh and Blood (1985), D’Artagnans Tochter
(1994), Die Kurtisane von Venedig (1998), Elizabeth (1998) und
vor allem Shakespeare in Love (1998).

Biicher: Der Fiirst (Niccolo Machiavelli), Gefihrliche Lieb-
schaften (Pierre Choderlos de Laclos), Die drei Musketiere und
Der Graf von Monte Christo (Alexandre Dumas), Die Strafie der
Gaukler (George Herman), Kushiel — Das Zeichen (Jacqueline
Carey), Die bezaubernde Florentinerin (Salman Rushdie), viele
Theaterstiicke von William Shakespeare (v.a. Hamlet, Romeo
und Julia, Othello) und die Comicserie Der Skorpion (Desberg/
Marini) sowie die Rollenspielserie Mage: The Sorcerers Crusade
von White Wolf (v.a. das geniale Swashbuckler’s Handbook).
Internet: Im Web prisentiert sich die horasische Briefspielge-
meinde mit fiinf ausfihrlichen und sehr gelungenen Stadt-
beschreibungen: Unterfels (Séldnerstadt im Yaquirbruch),
Sewamund (Handelsstadt in der Septimana), Shenilo (Ge-
ronsstadt in den Kernlanden), Efferdas (Kauffahrerstadt in
der Coverna) und Urbasi (Bergstadt am Goldfelser Stieg). Als
gemeinsames Eingangsportal dient:

http://liebliches-feld.net/

dennoch gefihrlich und spannend sind. Dazu weisen wir Ihnen Frei-
rdume, die nicht mit dem Metaplot der DSA-Redaktion kollidieren.
Neben der ‘GroBen Politik’ auf horasischer und gesamtaventurischer
Ebene thematisieren wir auch den Mikrokosmos der liebfeldischen
Stadt, in dem viele Abenteuer stattfinden kénnen.

In diesem Zeichen stehen die folgenden Abschnitte zu den einzel-
nen Regionen des Reiches: Wir haben uns bemiiht, jedem Landesteil
und jeder Stadt einen unverwechselbaren Charakter zu verleihen und
vor Thnen ein Netz lokaler Interessen und Machtverhiltnisse aus-
zubreiten, in die Sie Ihre Helden fiir einen zeitweisen oder linge-
ren Aufenthalt verstricken kénnen. An vielen Beispielen — etwa den
Adelspaldsten und Arbeiterquartieren Vinsalts — sehen Sie hier den
im Kultur-Kapitel angedeuteten Kontrast zwischen Licht und Schat-
ten verdeutlicht, der sich wie ein Grundthema durch das Reich des
Horas zicht.

Bis zu diesem Punkt kann das vorliegende Buch bedenkenlos von ei-
nem Spieler gelesen werden, der mit den Inhalten der Konigsmacher-
Kampagne vertraut ist, sich aber dariiber hinaus nicht den Spielspal3
durch versehentliche Lektiire von Meisterinformationen verderben
mochte. Der Inhalt der Texte konnte prinzipiell auch einem gut in-
formierten Bewohner des Lieblichen Feldes (zumindest fiir sein Spe-
zlalgebiet oder seine Heimatstadt) bekannt sein.

Im Gegensatz dazu sind die letzten beiden Kapitel nur fiir den Meis-
ter des Schwarzen Auges bestimmt: zum einen eine Personeniibersicht,
die es ermoglicht, die an ithrem Wohnort oder ihrer Wirkungsstitte
beschriebenen Personlichkeiten des Landes nach ihrer Funktion sor-

QUELLEDNVERWEISE
Bei Verweisen auf weitere DSA-(Hintergrund) Binde haben
wir die folgenden Kurzformen verwendet:

AB xxx der Aventurische Bote, Ausgabe xxx
Angrosch die Regionalspielhilfe 4 Angroschs Kinder
Arsenal die Regelerweiterung 1

Aventurisches Arsenal
Efferd die Spielhilfe Q2 Efferds Wogen

die Regionalspielhilfe 5
Land der Ersten Sonne

Erste Sonne

GroBer Fluss  die Regionalspielhilfe 6 Am GroBen Fluss
Herz die Regionalspielhilfe 8 Herz des Reiches
Katakomben  die Spielhilfe Q5

Katakomben und Kavernen
Meridiana die Regionalspielhilfe 1

In den Dschungeln Meridianas
Raschtul die Regionalspielhilfe 3 Raschtuls Atem
Roter Mond die Regionalspielhilfe 11

Reich des Roten Mondes
Schild die Regionalspielhilfe 9 Schild des Reiches

die Regionalspielhilfe 10
Land des Schwarzen Biren

Schwarzer Bir

SRD die Regelerweiterung 2

Stibe, Ringe, Dschinnenlampen
wWdG der Regelband Wege der Gotter
WdH der Regelband Wege der Helden
WwdS der Regelband Wege des Schwerts
wdz der Regelband Wege der Zauberei
ZBA die Regelerweiterung 3

Zoo-Botanica Aventurica
Bei Verweisen auf Abenteuer oder Kampagnen wird iiblicher-
weise der volle Name der Publikation verwendet, ebenso bei
nur einmalig referenzierten Quellenbinden.



tiert aufzufinden, zum anderen Mysteria et Arcana, ein bunter Reigen
von Geheimnissen. In diesem Abschnitt gehen wir besonders auf zwei
Abenteuerquellen ein: die Erforschung der Vergangenheit und die
horasischen Geheimgesellschaften. Wenn zu einer Textstelle in den
iibrigen Kapiteln eine Meisterinformation in den Mysteria et Arcana
existiert, wird der Seitenverweis mit einem Symbol wie diesem hier
gekennzeichnet: £3 199 A. Spieler- und Meisterwissen sind auf diese
Weise sichtbar getrennt. Wenn Sie sich nicht sicher sein sollten, wo
eine Person oder ein Sachverhalt beschrieben steht, hilft Thnen der
Index weiter.

Ein Wort noch an den Spielleiter: Im Vergleich zu einigen Vorginger-
Produkten sind die Samthandschuhe im Reich des Horas ausgezogen

Das HORASREICH

worden. Das Land prisentiert sich vielseitiger, aber auch gefihrlicher.
Doch allein Sie bestimmen, wie bedrohlich I4r Horasreich sein soll,
indem Sie fiir Ihre Runde unter anderem die Skrupellosigkeit der In-
triganten, die Zahl der an einem Ort zeitgleich aktiven Geheimbiinde
und die Grenzen der Staatsgewalt festlegen. Wir legen diese gewiss
nicht einfache, aber héchst interessante Aufgabe vertrauensvoll in
Ihre meisterlichen Hinde und beschlieBen damit unsere langjihrige
Arbeit.

Doch nun genug der Vorrede, den Degen gezogen und auf ins Aben-
teuer!

Frank Bartels und Andree Hachmann im Mirz 2010

imi UBERBLICK

GEOGRAPHIE

Vor iiber zweieinhalb Jahrtausenden erreichten die ersten Siedler aus
dem fernen Westen, dem Giildenland, den Kontinent Aventurien.
Dort fanden sie fruchtbare Flusstiler vor, in denen die letzten Vertre-
ter echsischer Reiche lebten, vor allem aber dichte und ausgedechnte
Urwilder bis zu einem Gebirge, dessen kahle und schneebedeckte
Berggipfel in der Abendsonne rotgolden schimmerten. Bis heute be-
wahren die nach diesem Anblick benannten Goldfelsen das Liebliche
Feld vor den heilen Winden der Khom-Wiiste.

Das Land zu ihren Fiifien hat sich jedoch gewandelt: In langem und
miihseligem Kampf haben die Menschen ihre Feinde vertrieben, die
Wiilder gerodet und die Ebenen und Hiigellande urbar gemacht. In
der Nihe groBier Stidte haben der Bau von Hiusern und Schiffen
sowie der Bedarf an Brennholz die urspriingliche Bewaldung ver-
schlungen. Wo sie nicht Ackerflichen und Weiden gewichen ist, sind
knorrige Nussbiume, Pinien und schnell wachsende Bosparanien an
ihren Platz getreten.

Die entstandene Kulturlandschaft zwischen Eisenwald und Windhag-
bergen im Norden und dem Chabab und dem Harotrud im Siden,
zwischen dem Meer der Sieben Winde im Westen und den Goldfelsen
und Hohen Eternen im Osten wird wegen ihrer Fruchtbarkeit und
hochentwickelten Zivilisation das Liebliche Feld genannt — das Reich
des Horas. Im Kerngebiet des Reichs muss man selten mehr als fiinf
Meilen reisen, um auf ein Dorf, einen Weiler oder einen grofieren
Gutshof zu treffen. Metropolen aber ragen wie Inseln der Geschiftig-
keit aus dem lidndlichen Idyll der Umgebung heraus.

DiE REGioneEn

Zwischen den Bergen des Phecanowaldes und den nérdlichen Goldfelsen
liegt mit dem Yaquirbruch (S. 114ft)) eine der unruhigsten Regionen des
Reichs. In dieser sanften Hiigellandschaft streiten sich verschiedene
Potentaten um jeden noch so kleinen Flecken Land von Bomed tiber
Oberfels bis weit hinter die Gugella nach Almada hinein.

Ganz anders sicht es auf der riickwirtigen Seite des Phecanowal-
des aus, wo das Phecadital bei Grangor in die Septimana (S. 100£F)
mit ihren Seestiddten tibergeht. An der flachen Kiistenlandschaft mit
den breiten Sandstrinden bei Bethana und den Seen zwischen Nevorten
und Ruthor dominieren Fischer und Handelsfahrer das Bild. Nur ge-
legentlich stéren Piraten oder Meereskreaturen die beschauliche Ruhe.
Zwischen den grofien Metropolen Kuslik und Vinsalt (errichtet auf den
Ruinen der alten Kaiserstadt Bosparan) liegt Yaquirien (S. 119f), der
am dichtesten besiedelte Teil des Reichs. Schmucke Landstidte wie Per-

takis und Aldyra reihen sich wie Perlen am Fluss Yaquir, der Lebensader
des Landes. Das eiserne Herz der Gerondrata (S. 120£.) ist die Rondra-
Stadt Arivor, die auf dem Goldenhelm iiber die hiigeligen Lande im
Osten und die Ebene von Clameth im Norden wacht. Zusammen bil-
den Yaquirien und Gerondrata die Kernlande des Licblichen Feldes — in
wirtschaftlicher, kultureller und politischer Hinsicht.

Am Fufle der Goldfelsen zwischen Sikram, Mardilo und Onjet liegt
das Aurelat, die Lande am Goldfelser Stieg (S. 148ff.). Diese Stralle
verbindet pittoreske und abgelegene Bergstidte wie Sibur und Onjaro
miteinander und mit der AuBenwelt. Silas, die groBte Stadt der Regi-
on, ist vor allem fiir ihre Handwerker beriihmt.



“Der lieblichste Teil des Lieblichen Feldes”, so heifit es stolz bei den
Bewohnern des Landstrichs, ist zweifellos die Coverna (S. 155ff).
Strahlender Sonnenschein wirmt ganzjihrig die zahlreichen Obst-
haine und Rosenfelder, die vor allem rings um die aufstrebende Ha-
fenstadt Belhanka gedeihen. Das malerische Kiistenstidtchen Malur
und das vertriumte Ankram am Konig-Therengar-Kanal prigen eben-
so das Bild dieser romantischen Region wie die Universititsstadt Mez-
humis mit ihren beriihmten ‘Bunten Mauern’.

Stdlich der Tovalla, wo durch die Kabashpforte zwischen Goldfelsen
und Hohen Eternen heile Wiistenwinde aus der Khém iber die tro-
ckenen Lande wehen, beginnt der Wilde Siiden (S. 170ff). Von den
Wolfssteppen bei Kabash bis zu den Moskitosiimpfen rings um Mor-
bal zieht sich die unwirtliche, fast nur entlang der Kiisten und Fliisse
besiedelte Gegend. Allein Neetzha, die ‘Weille Wacht' am Chabab, und

WETTER VIID

Nicht grundlos trigt das Liebliche Feld seinen Namen, ist das Kli-
ma doch mild und bestindig, mit ausreichend Sonne und Regen,
so dass mehrere Ernten im Jahr eingebracht werden. Von Westen
bringt der stetig wehende Beleman eine feuchte Brise iiber das
Land, die spitestens an den Goldfelsen abregnet und die grofen
Fliisse speist. Ausgekliigelte Kanalsysteme sorgen fiir die richtige
Bewisserung der Felder. Griben, Schopfwerke (meist Windmiih-
len) und Aquidukte sind ein hiufiger Anblick in der Landschaft. In
den Hafenstidten ist der Beleman Begleiter des Tagesgeschehens
an den meisten Tagen, driickt schwerfillige Wellen in die Hafenbe-
cken, blist feine Gischt durch die Gassen und zerrt mal sanft, mal
dringend an Récken und Schals. Noch Meilen landeinwiirts sind
manche Biische und Biume vom Westwind verbogen, so dass sie
sich unterwiirfig zu Boden neigen.

Drél am Harotrud sind Zentren stidtischer Kultur zwischen endlosen
Zypressenwildern und Tabakplantagen.

Vor den Kiisten des Lieblichen Feldes liegen die Zyklopeninseln (S.
183ff) im Meer der Sieben Winde. Die kargen, zerkliifteten Eilande
beherbergen bis heute Faune, Dryaden, Minotauren und die namens-
gebenden Zyklopen. Wihrend in Rezhis auf der Insel Hylailos der
Seekonig mit seinem Hof frohliche Feste feiert, liegt einsam auf der
Insel Pailos die Stadt Teremon als letzter aventurischer Hafen vor einer
langen Reise ins Giildenland.

Das seit einigen Jahrzehnten wachsende Kolonialreich (S. 99) des
Horasreichs umfasst Inseln im Stidmeer voller exotischer Erzeug-
nisse, Handelsstiitzpunkte an der Westkiiste Aventuriens bis zu den
Olportsteinen im hohen Norden sowie einige geheimnisumwitterte
Eilande abseits aller Kiisten.

jaHRESZEITEN

Im Friihling gelingt es manchmal auch dem feucht-warmen Siidwind
Horoban, exotische Bliitendiifte bis zu den Zyklopeninseln zu blasen
und die Kiistengebiete bis Belhanka in morgendlichen Dunst zu tau-
chen, so dass die Seefahrer tiber jedes Leuchtfeuer dankbar sind.

Die Sommer sind im Wilden Siiden heil und trocken, wihrend es
nach Norden hin immer angenehmer wird. Allein in Belemans Atem-
pause im Herbst, wenn der frische Westwind fiir einige Wochen nach-
ldsst, kann es zu driickender Schwiile kommen. Dann gelangt heifie
Wiistenluft aus dem Yaquirbruch, aber vor allem durch die Kabash-
pforte bis Vinsalt und Neetha.

Die Winter sind im nérdlichen Teil des Horasreichs meist kithl und
regnerisch, und vor allem in der Vinsalter Gegend und an der Kiiste
wird es windig, klamm und neblig. Im Siiden des Lieblichen Feldes
fillt wenig und siidlich von Neetha gar kein Schnee.

FLora vniD Favna

Das LieBrLicHE FELD

BavmE, KRAVTER, ACKERPFLATIZEN

Im yaquirischen Klima gedeiht eine Vielzahl an Friichten und Pflan-
zen, die das Land wie Peraines Paradiesgarten erscheinen lassen. So
ist Peraines heiliger Apfelbaum allgegenwirtig, dessen Goldépfel auf
die legendiren Goldenen Apfel der Dalida-Horas zuriickgehen sollen.
Im Frithling blithen die Apfelbdume mit Kirschbiumen und Amarellen
um die Wette und tauchen das Land in ein Meer aus Bliiten. Daneben
gehéren die Belhankaner Butterbirne, die Methumische Mandelpflau-
me und der Marillenbaum mit seinen kleinen gelb-orangefarbenen
Friichten zu den weit verbreiteten Obstbdumen. Eher selten findet
man Granatipfel vor, die vornehmlich in der Coverna wachsen. Be-
sonders verbreitet ist der Obstanbau in der Region nérdlich des Yaquir
zwischen Kuslik und Vinsalt und in der Coverna zwischen Belhanka
und Methumis, wo ganze Plantagen von Obstbiumen oder goldgel-
ben Sirupmelonen keine Seltenheit sind.

Auf den Ackern der Bauern dominiert der Weizen, dessen golden wo-
gende Felder sich besonders auf den fruchtbaren Béden zwischen
Kuslik und Vinsalt aneinanderreihen. Rings um Grangor gibt es wei-
te Flachs- und in der Gegend von Clameth groBe Rapsfelder, die das
Land in die blauen und goldenen Farben der Horaskaiser tauchen.
Gemiise wird iiberall angebaut, sei es auf den Feldern der Bauern,
sei es im kleinen Garten neben der eigenen Kate. Hier sind vor allem
Erbsen, Bohnen, Zwiebeln und Lauch zu nennen, aber auch Tomaten,
Paprika, Salat, Spinat, Kohl, Kiirbis, Kiirbisgurken, Melanzanen und
Griiner Karfiol. Eine Besonderheit im Lieblichen Feld ist die Gemii-
sedistel, deren Bliitenboden als Delikatesse gilt. Bereichert wird die
liebfeldische Kiiche durch die heimischen Gewiirze Methumian, On-

Avs KELLER viiD KUCHE

Der Reichtum an Gewiirzen, Gemiise- und Obstsorten sowie
Meeresfriichten hat zur Entwicklung einer kunstvollen Koch-
kultur mit ausgekliigelten Konventionen gefiihrt, die an den
Tafeln der Vornehmen in ausgefeilten Speisefolgen gipfelt. De-
likatessen wie Hummer bethanisch (in Austernsof3e mit Basilis-
kum), Vinsalter Wildpfeffer (mit Rotwein, Trauben, Wildblut,
Benbukkel und Nelke) oder Purpurtraum (Purpurmeisen mit
stibem Purpurkohl) werden auf edlem Geschirr aufwindig an-
gerichtet, um alle Sinne zu erfreuen. Bei héfischen Festen glin-
zen die Zuckerbicker mit Schléssern, mythologischen Figuren
und phantastischen Kreaturen aus Zucker, Eis und kandierten
Friichten, wihrend die Pastetenmacher mit grofem Backwerk
iiberraschen, dem lebende Vogel, Aale oder Schlangen ent-
springen und fiir cin heiteres Durcheinander sorgen. Als pi-
kante Zutaten gelten Rakjaika wie Purpurschnecken, Austern,
Spargel, Artischocken und Kakao, mit denen man zur Steige-
rung der Sinnenlust experimentiert.

Weniger tippig, aber tiberraschend vielseitig ist die Volkskii-
che. Die meisten Rezepte taugen je nach Wahl der Zutaten fiir
ein Patriziermahl oder fiir ein Arme-Leute-Essen. So besteht
die Efferdsuppe belhancani (Belhanker Suppe) entweder aus
billigen Seesternen, Kraklingen und Winzkrabben mit einer
Handvoll Bohnen oder aber aus Sepia, Elidamuscheln und
Nixentellern. Es ist Brauch, zumindest am Wassertag Fisch
zu servieren (S. 63). Ein gutbiirgerliches Gericht sind Prinz-
Therengar-Nudeln mit Héihnchen (mit einer Sofe aus Paprika,



Oliven, Zwiebeln und Pfeffer — bei den Reichen auch Safran).
Ohnehin sind die aus Hartweizen hergestellten Nudeln allge-
genwirtig, zu ihrer Verfeinerung gibt es unzihlige SoBenre-
zepte. Tomaten, Paprika und Oliven werden entweder zerkocht
oder eingelegt als Vorspeise verzehrt.

Als Nachgang werden Obst (Rosinen, Feigen, Zuckermelonen,
Mandelpflaumen, Aprikosen, Butterbirnen), Naschwerk (Kiir-
biskerne, Bosparanien, Mandelzwieback, Lakritze) und eine
Kiseplatte gereicht, manchmal sogar Spezialititen wie Ven-
draminer (salziger, wiirziger Weichkise) und Mardilino (schar-
fer, extrem geruchsintensiver Ziegenkise mit Knoblauch). Zu
cinem deftigen Gelage gehoren auch Essiggurken und Hart-
wiirste (etwa Cerebellata mit Kleinhirn und die Sikrami aus
Eselsfleisch).

Mit Niissen und Friichten ist stiBer Hirsebrei vor allem bei
Kindern beliebt, wihrend er von den Armen ohne Zutaten ge-
gessen wird — und als Notproviant in der Armee verzehrt wird.
Segensreich sind liebfeldische Entdeckungen wie Schiffszwie-
back und Sauerkraut, und dennoch (oder deshalb) sehnen sich
die meisten Matrosen nach kulinarischer Abwechslung, wenn
sie nach langer Seereise zuriickkehren.

Unter den Bieren hat nur das helle ‘Weizengold’ aus Bethana
iiberregionale Verbreitung erlangt, denn das Liebliche Feld ist
ein Land des Weines: Allenthalben werden Rot- und WeiBweine
gekeltert, erlesene Tropfen sind der Comturey-Felsfelden-Sand-
wein (weib, edelherb), Sulvaner (weib, trocken), Tharvuno (rot,
trocken), Arivorer Blut (rot, lieblich) und Goldfelser Morgenrot
(rot, trocken, sehr schwer) sowie Rahjas Géttergabe (exquisiter
Rosenwein, lieblich). Den bertihmten Schaumwein Bosparan-
Jjer gibt es als Arivorer (rot) oder selten Belkramer (wei3). Un-
ter den Obstbrinden und Likéren sticht der Amaretto mit dem
Aroma der Bittermandel hervor, noch edler sind die Chababi-
schen Weinbrinde mit ihrem charakteristischen Rosenduft. Ein
beliebtes Getrink an heien Tagen ist die gekiihlte Limonata
aus Limonen und Zuckerwasser, doch als Limoncello hat man
auch aus dieser Frucht einen stiBsauren Likér gemacht.

jegano und das Silasilikum, das auch Basiliskum genannt wird. In der
Gegend von Malur und Methumis, vor allem aber siidlich der Tovalla
gedeiht der aus Meridiana eingefithrte Methumis-Tabak, der als mildes
Pfeifenkraut geraucht oder geschnupft wird.

Uniibersehbar sind die zahlreichen Weinhinge am Yaquir und Si-
kram sowie in den Hiigellanden des Yaquirbruchs, in der Mark Al-
dyra und am Goldfelser Stieg. Vor allem dunkle Trauben fiir schwere
Rotweine hingen an den Reben. Den Weinbauern macht allerdings
die Schwarznessel das Leben schwer, die sich um die Rebstécke windet
und ganze Weinberge zerstoren kann.

Mutz- vnp HavsTiERE

Auf den saftigen Weiden des Landes, hier vor allem im Yaquirbruch,
am Goldfelser Stieg und in der Gerondrata, findet man das Giildenlin-
der Braunvieh, das bereits seit Jahrhunderten von den Rinderziichtern
des Landes gehalten wird und dessen Fleisch als besonders schmack-
haft gile. Weit weniger verbreitet ist die Pferdezucht. Vornehmlich
rund um Bomed werden Elenviner Vollbliiter geziichtet und in der
Gegend von Urbet Warunker, wihrend bei Theglin mehrere Gestiite
fiir Goldfelser Shadif angesiedelt sind. Ese/ dagegen sind als Last- und
Reittiere des einfachen Volkes weit verbreitet. Daneben werden auch
andere Haustiere wie Schweine, Schafe und Ziegen gehalten. Bemer-
kenswert ist das in den Kiistenregionen vorkommende Phraischaf,
dessen seidenweiche Wolle hoch begehrt ist. Alten Legenden zufolge
wurde es von der heiligen Familie Phraisop aus dem Giildenland nach
Aventurien gebracht, zusammen mit Wunderweizen und Mandel-
pflaumen.

Als Begleiter des Menschen sind ferner Kazzen und Hunde zu nen-
nen. Wihrend Szraffenkatzen in den Stidten allgegenwirtig sind,
teilen viele Kiinstler, Kurtisanen und freigeistige Patrizier ihr Leben
mit einer reinrassigen, blauschwarzen Aveskazze. Hundeziichtungen
sind sehr beliebt im Lieblichen Feld, wie die zierlichen Rahjatinzer,
der langohrige Bosparaniel oder die zahlreichen Arten des schlanken
Siebenwindliufers beweisen, von dem es neben dem weilien Schloss-
Baliiri-Langhaar auch den kurzhaarigen Konig-Khadan-Léufer gibt.
Ein anderer Kénig des Lieblichen Feldes stand Pate fiir einen kleinen
Hund mit struppigem Fell, den iiberaus loyalen Therengar-Terrier.
Dieser ist mitnichten ein Schofhund, sondern ein klassischer Jagdbe-
gleiter zur Pirsch auf Bodenrduber und Végel und erginzt so die viel
groBere Onjaro-Bracke, die als Such- und Bluthund eingesetzt wird.

WALDGEBIETE

In den zahlreichen Wildern des Landes kann man unter Bosparani-
en, Goldpinien und Linden vor allem Jagd auf Rotpiischel, Riesenliffler,
Rehbicke, Regenbogen- und Saphirfasane, Rebhiihner und Wildschweine
machen.

Unter den Béden der Wiilder sind auch Triffe/ zu finden, die in der
liebfeldischen Kiiche so begehrt sind, dass sie mit besonders abge-
richteten Schweinen gesucht werden. Auf den lichten Waldbéden
wachsen zudem Tausendschon, Ringelblume, Fliigelfarn und Siifimoos.
Hier leben zahlreiche Echsen und Schlangen, darunter die griine
Smaragdnatter. Thre Verwandte, die Giildenschlange, lebt in den hoher
gelegenen Regionen der Goldfelsen, wo sie Beute des majestitischen
Kbénigsadlers wird, dessen Horste hoch in den Gipfeln des Bergmassivs
zu finden sind.

Eine Besonderheit in den yaquirischen Auwildern ist der Walnuss-
baum, der seit einigen Jahren fiir den Mébelbau gezielt aufgeforstet
wird. Doch noch bleibt er dhnlich wie der in den nérdlichen Gold-
felsen wachsende Almadanische Goldregen cin seltener Anblick. Eine
echte Raritit im Lieblichen Feld hingegen ist die Goldeiche, die allein
im Bosparanshain nordéstlich von Vinsalt anzutreffen ist.

In den Wildern finden sich neben dem Baumbdir, dem wegen seines
Fells begehrten Kaiserhérnchen, dem Stinktier, der buntgefiederten
Gaukelwerhe und dem scheuen Rotfuchs auch Waldwdlfe, die unter
Fiithrung einer Wélfin in Rudeln von bis zu 20 Tieren zusammen-
leben. An den Rindern des Waldes ist das Séifsmaul zu Hause, eine
flinke Dachsart.

WiEsem vnp GARTED

Am Ubergang der Wiilder zu den Wiesen und Feldern des Lieblichen
Feldes wichst der Bunte Mohn, dessen Bliitenpracht manch einen
Bauernhof verschénert. Auf den Feldern finden sich die prichtigen
Praiosblumen sowie Greifenschnabel, Eisenkraut und Flammenblume.
In der Gerondrata gedeihen neben Geronsblur und Schwertlilie vor
allem die Famerlorsbliite und das Grofle Lowenmaul mit seinen fast
fingerlangen purpur- bis blutroten Rachenbliiten. Am Wegesrand er-
blickt man die blduliche Veronica (bosp.: Siegbringer), die besonders
bei Séldnern vor einer Schlacht an den bunten Gewindern zu finden
ist. In den Auen des Yaquir, aber auch an den Liufen anderer Fliisse
wichst das Yaquirschilf, ebenso wie in den feuchten Sumpfgebieten
nahe Kuslik und Belhanka.

In den zahlreichen Palastgirten blithen vor allem die Horasien mit
ihren rosigen Trugdolden, die fast schrittgroen Asmodenien, hochrote
Brigonien, bunte Tulpen, darunter die blutrote Arivorer Tulipan, und
natiirlich die Stockrose, die im Lieblichen Feld besser unter den Na-
men Khadania (purpurrot), Kusmaria (schwarz), Therengaria (wein-
rot), Amenia (golden) und Sirlania (weil}) bekannt ist, um nur die
gingigsten Arten zu nennen. Denn seit der Unabhingigkeit wurde
jedem Vinsalter Monarchen eine Rosenziichtung gewidmet. Als ein
Gliick bringendes Zeichen gilt es, wenn sich der blau-gelbe Horas-
mantel auf einer dieser kdniglichen Rosen niederldsst. Wihrend des
Thronfolgekriegs, heilt es, sei kein einziger dieser Schmetterlinge im
Horasreich aufgetaucht. Die blutrote Rahjarose schmiickt dagegen






nicht nur die Tempelgirten, sondern dient mit der Khadania und der
Amenia auch auf den weiten Feldern rings um Belhanka der Gewin-
nung von Rosenwasser.

Der ganze Stolz des Palastgartens von Vinsalt ist aber ein kleines
Beet mit Drachenlilien, die nur alle sieben Jahre blithen, wenn

das Sternbild des Drachen im Zenit steht. Zuletzt war das ge-

gen Ende des Jahres 1026 BF der Fall. Dann sichtet man auch
vermehrt Baumdrachen sowie Tatzel- und Grubenwiirmer, die

sich sonst von den Stidten des Lieblichen Feldes fernhalten.

In den unberiihrten Urwildern soll es auch Hohlendrachen

und in den Goldfelsen sogar Riesenlindwiirmer

geben. Am bekanntesten ist der Hoéhlendrache

Derkomador, der im Arinkelwald haust und die

Menschen meidet.

Der WiLDE SUDED

Stidlich der Tovalla beginnt der Wilde Stiden, wo trocke-

ne Wiistenwinde iiber eine karge Steppenlandschaft wehen

und wo man Golddisteln und Sicheldorn am Wegesrand

findet. Hier wachsen cher gedrungene Biume wie

Akazien und Feigenbiume. Auch Olbaume und Zypres-

sen sind hiufiger zu sechen. Hervorzuheben sind die

Zeder und der Rosenholzbaum, die in den Hohen Eternen

gedeihen und geschlagen werden, sowie der bliitenreiche
Magnolienbaum, der in den Girten der Adligen einen be-

térenden Duft verstromt.

Anstelle von Weizen wird bei Neetha und in der Gegend

um Wobran Mengbiller Hirse und Mais angebaut. Daneben

gibt es aber auch die berithmten Pflaumenhaine von Suder-

stein und weite Tabakfelder, die sich vor allem in der Droler
Mark erstrecken. Zahlreiche Wolfe durchstreifen die Gegend
stidostlich von Theglin, und hin und wieder triftt man auf Luch-

se und Khoramsbestien. Selten sieht man hier auch Khémgeier,
die bis Kabash auf der Suche nach Aas sind. Nachts trifft man
vermehrt auf Fledermduse, die tagsiber in dunklen Verstecken
schlafen und nachts gemeinsam mit dem Nachtwind kleine
Schlangen und Echsen jagen.

Je weiter man in den Siiden gelangt, desto gréBer werden Insekten
und Spinnen, von denen die Heuschrecke in Schwirmen zu einer
wahren Plage ausarten kann, wihrend die Vogelspinne zumeist ein-
zeln anzutreffen ist.

In der Kabashpforte lebt Shafir der Préichtige, einer der iltesten Kaiser-
drachen Aventuriens, in dessen Gefolge Meckerdrachen und Westwind-
drachen zu finden sind.

DiE KUsteEn vonp ZYKLOPENINSELD

An den Kiisten des Lieblichen Feldes und rund um die Zyklopen-
inseln tummeln sich viele Fische und Meeresbewohner. Besonders
hiufig von den Fischern gefangen werden Grangorine und Grango-
relle, aber auch Thunfisch und Kraken. In der See finden sich zudem
der Horasfisch, der schillernde Giildenfisch, die essbare Elidamuschel,
Krabben, Quallen und anderes Getier. An den Strinden findet man
viele Arten Muscheln, von denen Admiralshiite, Efferdschneckenhor-
ner, Neckerohren, Schwertmuscheln und Swafnirtaler die bekanntesten
sind. Die Nixenteller sind nicht nur wegen ihres Fleisches begehrt,
sondern auch wegen ihres Perlmutts, aus dem die berithmten Pailet-
ten gefertigt werden.

In der Zyklopensee wird neben dem schmackhaften Feuerkopf mit sei-
nen stacheligen Drachenfligelflossen und dem Blauen Pailoshummer

auch die begehrte Purpurschnecke gefangen, die als Rahjaikum und als
Firbemittel Verwendung findet.
Rings um die seichten Gewisser der Zyklopeninseln kann man auf den
Schwerthai und seltener auf seine Verwandten, den Hammer- und
Streifenhai treften. Unheil bedeutet der Dreizehnarm (Trideka-
pus), wenn er mit in die Netze geht. Manch Fischer hat
schon seinetwegen einen guten Fang zuriick ins Meer
geworfen. Eine hiufige Bedrohung sind Krakenmolche,
die zudem alle 20 Jahre die Kiisten des Lieblichen Fel-
des in einer groBen Plage (zuletzt im Jahr 1024 BF)
heimsuchen.
Frohliche Begleiter vieler Schif-
fe sind die Delphine, die
vermehrt westlich von
Pailos auftreten und
Giildenlandfahrer
noch meilen-
weit bis ins offene
Meer begleiten. Dort
im offenen Ozean gibt es Wale, Riesenhaie und nach Erzih-
lungen manch eines alten Seebiren eine riesige Seeschlange, die
auch bereits vor Hylailos gesichtet worden sein soll.

In der Nihe von Grangor soll es Siedlungen der Necker in den

Tiefen des Meeres geben, und ganz selten kann man einigen von

ihnen in der Septimana an Land begegnen.

Die Zyklopeninseln sind groBtenteils karge Eilande mit wenig
Bewaldung, wenn man von den Forsten auf Phenos und Hylailos
absieht, in denen vor allem Zyklopenzedern und Goldpinien wach-
sen. Daneben gibt es aber auch die Korkeiche, die durch jahrzehn-
telange Entrindung kleinwiichsig und korkreich geblieben ist. Das
typische Gewichs der Inseln ist aber der Lorbeer, der in seltenen
Fillen bis zu sechs Schritt grol werden kann und dessen Blitter-

kranz bis heute das Symbol der Kénige und Horaskaiser ist. Ne-

ben dem Hylailischen Feigenbaum wichst auch der Aprikosenbaum
auf den Inseln.
In den Steinwiisten auf Pailos gibt es statt Biumen Kakteen. Dort, wo
sich nur noch die Ruinen der einst prichtigen nemekathiischen Stadt
Palakar erheben, findet man den Schwarzen Mohn. Diese dem Boron
heilige Pflanze, der beruhigende Wirkung nachgesagt wird, blitht nur
in Palakar, das einst vom Vulkan Amran Nemoras zerstért wurde.
Bekannt und benannt sind die Inseln nach den Zyklopen, die jedoch
nur noch auf entlegenen Inseln zu finden sind. Ebenfalls selten anzu-
treffen sind Minotauren, Dryaden, Faune und Feen, die sich vor allem
in den Wildern von Phenos verstecken.
In den Klippen der Zyklopeninseln, aber auch an den Steilkiisten des
Lieblichen Feldes nisten und briiten Gischezaucher, Sturzflieger und
die allgegenwirtigen Blauméwen.
An den siidlichen Kiisten des Horasreichs kann man gelegentlich
auch die groBen Fischechsen sehen, wie sie aus dem Himmel stoBen,
kurz ins Wasser tauchen und sofort wieder an H6he gewinnen — ein
untriigliches Zeichen fiir groBe Fischschwirme.
Echsen ganz anderer Art sind die michtigen Pailoswarane, die auf den
steinigen Strinden der westlichen Zyklopeninseln trige in der Sonne
liegen. Aber wehe dem, der die groBen Tiere unterschitzt und thnen
zu nahe kommt.
Auch Westwinddrachen gibt es hier, die ganz im Westen erhaben iiber
den Inseln ihre Kreise drehen. Sie fressen die {iberall auf den Zyklo-
peninseln geziichteten Phraischafe sehr zum Arger der Hirten und lie-
gen im Wettstreit mit den Fischern um den besten Fang. Gemeinhin
kommt man aber gut miteinander aus; auf Kutaki gibt es gar Plitze,
von denen aus man die Drachen unbehelligt beobachten kann.



InGerimms ScHATZE

Wihrend das Horasreich mit Peraines Gaben und Efferds Friichten
gesegnet ist, findet man Ingerimms Schitze in weitaus geringerem
MafBe. Denn auch wenn der Name der Goldfelsen reiche Erzvorkom-
men vermuten lisst, finden sich nach vielen Jahrhunderten Ausbeu-
tung nur noch wenige ergiebige Kupfer-, Silber- und Goldminen in
dem Gebirge. Allein am oberen Sikramtal gibt es groBere Gold- und
Silbervorkommen (wo man das Erz sofort verhiittet und so auch noch
Blei gewinnt).

Eisenerz baut man vor allem im Phecanowald, den nordlichen Gold-
felsen und auf den Zyklopeninseln ab, wo man auch Blei und Silber
finden kann. Die geringen Mengen an hochwertigem Erz reichen
jedoch nicht aus, um den Bedarf der liebfeldischen Waffenschmiede
und Mechaniker zu decken.

In den Goldfelsen findet man auch Feuerstein, und gelegentlich blinkt
ein Zitrin in der Sonne, der heilige Stein des Ucuri. Man soll ihn vor
allem in der Nihe der Stads der Sonne finden, die irgendwo in den
Goldfelsen vermutet wird. In den Gebirgen lassen sich aber auch an-
dere Steine wie Topase, Bergkristalle, Rosenquarze und Amethyste sam-
meln.

Wihrend man in den Goldfelsen und im Phecanowald nur wenige
Steinbriiche findet, wird in den Hohen Eternen der beriihmte wei-
Be und rosafarbene Marmor gebrochen, der sich immer gréBerer Be-
liebtheit bei Baumeistern und Bildhauern erfreut. Kalkstein aus den
Kreidefelsen der Windhagberge, von den Klippen von Terubis und
ciniger Zyklopeninseln findet sowohl in der Bildhauerei wie auch bei
der Herstellung von Kalk Verwendung, der als Tiinche viele Hiuser-

fassaden ziert. Aus der vor allem im Yaquirtal und bei Drdl gefunde-
nen Tonerde werden Klinker gebrannt, die nach der Glasur beliebte
Baumaterialen sind.

Quarzsand, der zur Glasherstellung bendétigt wird, ist in letzter Zeit
immer begehrter geworden. Man findet ihn in den Fliissen des Pheca-
nowaldes, im Verlauf des Sikram und in der Kabashpforte, wo grofBe
sandige Ebenen in der Sonne glitzern.

Auf den Zyklopeninseln gibt es auf Pailos einige wenige Steinbrii-
che, in denen der harte und dunkle Granit geschlagen wird. In der
Nihe der Vulkane findet sich hiufig auch Schwefel, der ansonsten in
den Hohen Eternen gewonnen wird, und ebenso wie Quecksilber bei
Alchimisten beliebt ist. Aus den Eternen kommt auch die Banchaber
Blende, die fiir die Herstellung von Messing benétigt wird. Zinnober
und Oberfelser Ocker finden dagegen in der Malerei Verwendung.
Wiihrend Salz tiberall an der Kiiste in geringen Mengen gewonnen
wird, finden sich bei Grangor und vor allem auf der Halbinsel von
Eldoret die groBten Salzfelder des Horasreichs. Sie stehen in Konkur-
renz zu den Salzbergwerken der Zwerge im Phecanowald, was insge-
samt eine exzellente Versorgung des Horasreichs mit dem wertvollen
Gut sicherstellt.

Weniger Ingerimm, als seinem Bruder Efferd zu verdanken sind
die Gwen-Petryl-Steine, die in blassem, griinblauem Licht leuchten,
bisweilen auch in warmem Orange. An den Kiisten des Lieblichen
Feldes findet man sie besonders hiufig, doch miissen Brocken ab
der GroBe eines Kinderkopfs dem nichsten Efferd-Tempel tiber-
geben werden.

Von WeG vnp STEG

REisEn zv LanDE

Nirgends auf dem Kontinent ist das Reisen so angenehm wie im
dicht besiedelten Horasreich. Angriffe durch wilde Tiere sind in den
Kerngebieten des Reichs kaum zu befiirchten, schlingeln sich die
StraBen doch gréBtenteils durch kultiviertes Acker- und Nutzland.
Gefahren lauern hier nur in Gestalt betriigerischer Wirte, aufdring-
licher Bettler und skrupelloser Banditen. Anders sieht dies in den
Hiigelwildern des Lieblichen Feldes, den Gebirgsregionen oder
den Weiten des Wilden Siidens aus, wo keine Postkutsche hinfihrt

begangen werden, fallen formal unter kaiserliches Recht und werden
— so sie angezeigt werden — von der Connetablia verfolgt (siche auch
Seite 81).

Die Via Yaquira oder Belen-Horas-Strafie wurde vor fast 2.000 Jahren
errichtet und ist die dlteste iiberregionale Strafie Aventuriens. Sie ver-
bindet mit Kuslik und Vinsalt nicht nur die wichtigsten Stidte des
Lieblichen Feldes, sondern fiihrt letztlich als Yaquirstieg weiter bis
Punin und Gareth. Fast ebenso alt ist die Seneb-Horas-Strafie, die von
Bethana durch das Zentrum des Lieblichen Feldes tiber Pertakis, Ari-
vor, Silas und Methumis nach Neetha verliuft.

— wohl dem, der hier ein Reittier
(und aufmerksame Begleiter) sein
Eigen nennt!

Die KronstrafBEn

Unter der Kontrolle des Kronkon-
vents und dem Schutz des Kaiser-
hauses stehen die KronstraBen, auf
denen Zélle nur an Briicken und
der Reichsgrenze erhoben werden.
Diese StraBen sind durchgehend
gepflastert, mit Griben und Tritt-
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steinen versehen und so breit, dass '

drei Pferdegespanne nebeneinander
passen — oder wie der Horasier sagt
“breit genug, dass ein Brautwagen
einem  Leichengefihrt  ausweichen
kann”. In regelmiBigen Abstinden
von zehn bis zwélf Meilen finden
sich Herbergen und Wechselstati-
onen, deren Betreiber ihre Pacht
direkt an die Krone entrichten. Ver-
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brechen, die auf einer dieser StraBlen



Von der unter Silem-Horas erbauten, mit Granitplatten belegten Kiis-
tenstrafie von Grangor nach Drol und weiter zum Harotrud sind nur
noch Teile erhalten, so dass nur zwischen Kuslik und Methumis die
Qualitit der anderen KronstraBen erreicht wird. Der aufstrebende
Sechandel hat die Bedeutung der Stralie in den letzten Jahrhunderten
reduziert. Noch heute benutzen Pilger und Hindler auf diesen alten
Straflen die bosparanischen Meilenskizzen: schlichte Faltkarten, auf
denen Angaben zu Entfernungen und Wechselstationen (meist noch
in Bosparano-Ziffern durchnummeriert) verzeichnet sind.

Jingeren Datums sind die Konig-Khadan-Straffe von Grangor nach
Vinsalt und ihre Verlingerung tiber Sibur, Marudret und Onjaro nach
Methumis, die als Goldfelser Stieg oder Via Aurea bekannt ist. Der
Goldfelser Stieg wird bei weitem nicht so hiufig befahren, wie es der
Zustand erlaubt. Kénig Khadan I. von Vinsalt wollte mit dieser Strafie
die Stidte Sibur und Methumis hervorheben und liel ganz bewusst
Silas auBien vor, das sich in der Hand der gegnerischen Familie Mar-
vinko befand. Mag die Via Aurea fiir viele kleine Bergstidte auch die
cinzige Verbindung zur AuBenwelt bilden und mit den Briicken tiber
Sikram und Mardilo Meisterwerke der Baukunst bieten — in der Be-
volkerung ist der Ausspruch Einen Goldfelser Stieg bauen lingst zum
gefliigelten Wort fiir unniitze Ausgaben geworden.

Die LanpstraBEn

Der Stkramstieg — als eine der LandstraBBen von Bedeutung — fiihrt von
Radoleth den Sikram entlang nach Belhanka und kreuzt dabei mehr-
fach den Strom. Fiir den Reisenden wird an drei Briicken ein teilweise
unverschimt hoher Zoll fillig. Die Zéllner und Wirte verdienen sich
an dem Aufstieg Belhankas eine goldene Nase, stchen aber in steter
Konkurrenz zu den Flussschiffern.

Auch auf dem Phecadistieg zwischen Grangor und dem nordmirkischen
Elenvina hat sich der Handel in den letzten Jahren belebt — so sehr, dass
dieser lange vernachlissigte Weg jetzt ausgebessert und ausgebaut wird.
Bemerkenswert sind ferner die Karawanenrouten in die Khom-Wiis-
te: von Bomed iiber die Goldfelsen bis zur Oase Virinlassih sowie von
Thegtin durch die Kabashpforte bis zur Oase Achan. Uber beide Stre-
cken gelangen tulamidische und novadische Waren sowie ein buntes
Volkergemisch ins Liebliche Feld.

Kurios hingegen ist der basaltene Dimonenstieg, der zwischen Sewa-
mund und Veliris verliuft und durch das Wirken ciner dimonischen
Wesenheit geschaffen wurde. Nichtens wird die Strale von Reisenden

gemieden, da sie Motten, Glihwiirmchen, Fledermiuse und andere irr-
lichternde Wesen anzieht (siche den Abenteuerband Preis der Macht).

PostrutscHEn vnip WEeCHSELsSTationEn

Der Postendienst Pertakis betreibt im ganzen Horasreich Stati-
onen, zwischen denen in regelmiBigen Abstinden Kutschen
verkehren (mit einer durchschnittlichen Tagesleistung von 50
Meilen). Neben Briefen und Warenkisten (8 H je Brief und 100
Meilen) beférdern sie auch Passagiere. Die Reise ist vergleichs-
weise giinstig (8 S je Person und 100 Meilen, ohne Unterkunft
und Verpflegung) und leidlich bequem. Eine vier- oder sechs-
spinnige Postkutsche wird meist von acht Passagieren samt
Gepick benutzt. Manchmal wartet der Kutscher, bis das Ge-
fihrt voll ist — oder jemand die ausstchenden Plitze aufkauft,
um endlich losfahren zu kénnen.

Poststationen befinden sich entlang aller Kronstralen und
vieler Nebenstrecken. Neben der Annahme und Aushindi-
gung von Sendungen bicten sie Pferde zum Wechseln (gegen
Aufpreis auch fiir nicht zum Postendienst Gehérende), Mahl-
zeiten, Bad und Unterbringung. Sie genieBen bei der lokalen
Bevolkerung meist einen guten Ruf als Gaststitte und sind im-
mer ein guter Ort, um Neuigkeiten auszutauschen und Leute
kennen zu lernen.

In hoéheren Kreisen sind die Postkutschen als langsam und
anfillig fiir Uberfille verschrien. Wer eine Botschaft mit dem
hochsten Maf3 an Eile und Sicherheit (oder an cinen abgele-
genen Ort) verschicken mochte, betraut die Beilunker Reiter,
den Orden vom Pentagramm zu Vinsalt (siche S. 128) oder die
Semaphoristen (siche S. 64) — alle drei Optionen sind aber fiir
das Gros der Bevolkerung nicht erschwinglich.

REeisEn zuv WASSER_

Bis auf Arivor liegen alle Metropolen und viele Stidte des Landes
entweder am Meer der Sieben Winde oder an cinem schiffbaren
Fluss. Insbesondere schwere Massenwaren wie Getreide, Wein und
vor allem Baugestein lassen sich iiber lingere Strecken am besten mit
Lastkihnen beférdern. Um die Stromung flussaufwiirts zu tiberwin-
den, sind hauptsichlich Treidelkihne (mit Gespannen von zwanzig
Ochsen und mehr) und Windenfrachter (mit vier- oder sechsrudrigen
Ankerbooten) im Einsatz. Doch auch die Oberschicht hat die Vorteile
erkannt, die eine Flussreise ermdglicht, und prunkvolle Barken mit
bunt livrierten Ruderern zeugen davon auf allen Wasserstraf3en.

Der grofie und meist ruhige Yaguir, der die
beiden Metropolen Vinsalt und Kuslik mitei-
nander und mit dem fernen Punin verbindet,
gehért zu den meist befahrenen Fliissen des
gesamten Kontinents. ‘Onkelchen Yaquir’ ist
fiir Seeschiffe bis Pertakis, fiir Flussbarken
bis hoch nach Ragath im Almadanischen
schiffbar. Sandbinke bei Kuslik und verbor-
gene Riffe zwischen Bomed und Unterfels
sowie Stromschnellen zwischen Oberfels

und Brig-Lo machen jedoch auf kurzen
Strecken den Einsatz von Lotsen nétig, will
man sich nicht auf die Buhnen verlassen, die
bisweilen von Schurken verstellt werden, um
Kihne auflaufen zu lassen. Dereinst soll der
Kaiserkanal den Yaquir mit Horasia verbin-
den und schlieBlich sogar mit Bethana, doch
steckt dieses ehrgeizige Bauprojekt noch in
den Anfingen.

Nahe Elenvina entspringt der Phecadi, der
von Imdal bis Venga trige durch die hiigelige
Landschaft flieBt und als zuverldssiger Be-
gleiter der Bootsleute gilt. Doch hinter Venga
beginnt der Fluss schneller zu flieen, denn



das Hiigelland Phecadiens fillt stark zur Lagune von Grangor ab, und
wenig nordlich der Metropole stiirzt der Phecadi in grofen Fillen auf die
Ebene. Die prichtigen Wasserfille gelten als heiliger Ort des Efferd und
der Tsa, da sich stets ein Regenbogen tiber der brausenden Gischt wélbt.
Der verschlungene Onyer ist von Onjaro bis zu seiner Miindung bei
Methumis befahrbar. Seine Bedeutung als Handelsweg wuchs, als
Kénig Therengar den Bau eines 20 Meilen langen Kanals befahl, der
Onjet und Sikram verbindet — eine Anlage, die bislang cinmalig auf
dem Kontinent geblieben ist. Seither kénnen Frachtschiffe direkt von
Sibur bis Methumis fahren und die Zsllner in Belhanka umgehen.
Der Konig-Therengar-Kanal ist mit sechs Schritt Breite zwar recht
schmal, weist aber zwei Dutzend Ausweichstellen und zwei grofie
Schiffshebewerke auf] so dass der Verkehr auf ihm recht ziigig erfolgt.
Der rastlose Stkram, der im Herzen des Landes von Sibur bis Belhanka
schiffbar ist, springt aus den Tilern der Goldfelsen in unzihligen Fil-
len und Schnellen bis Sibur hinab, um dann in zahlreichen Schleifen
durch enge Flusstiler bis nach Silas zu flieBen. Erst hinter Silas wird
der Fluss durch breite Auen und sanfte Feuchtwiesen gezihmt. Hin-
ter Toricum jedoch wartet er erneut mit tiickischen Untiefen auf und
bildet mit den Sikramer Siimpfen ein riesiges Geflecht von kleinen
Wasserarmen, Ttimpeln und Teichen. Hier hat sich schon manch ein
Schiffer ohne Lotse ver- und festgefahren. Auch das Miindungsdelta
des Sikram, in dem auf zahlreichen kleinen Flussinseln die Stadt Bel-
hanka liegt, wird besser mit einem Ortskundigen durchquert.

Von der Einmiindung des Banchab abwiirts befahrbar ist der Chabab.
Seine lehmgelben Wasser flieBen bei Neetha trige ins Meer der Sie-
ben Winde, und neben der altehrwiirdigen Thalionmel-Furt kann der
Reisende den Fluss trockenen FuBes auf der neuen Silem-Horas-Brii-
cke tiberqueren. Der Chabab ist cin langsamer und friedlicher Fluss,
der nur im Frithjahr, wenn die Schmelzwasser der Hohen Eternen
seine Nebenfliisse anschwellen lassen, tiber die Ufer tritt und dann
mit steter RegelmiBigkeit die Lande ringsumher unter Wasser setzt.
Tief im Siiden des Horasreichs flieBt der seichte Harotrud, der sich
durch sumpfiges Marschland schlingelt und erst wenige Meilen vor
Drél fiir Lastkihne schiffbar ist.

ABENTEVER AVF WEG vnD STEG

® Ein Mord in Wegestation LVI weit im Wilden Stiden kann
erst offiziell untersucht werden, wenn Abgesandte der Con-
netablia eingetroffen sind — die Helden ermitteln in der Zwi-
schenzeit, wihrend die Téterin ihre Spuren vertuscht.

® Der Magistrat der Stadt plant eine neue Strale, aber immer
wieder verschwinden Prospektoren und Landvermesser. Steckt
die feindliche Nachbarstadt dahinter, Wegelagerer oder etwas
ganz anderes?

® Der Magier Hylvalion hat versehentlich zwei Briefe ver-
tauscht — beide sind nun mit der Postkutsche gen Vinsalt
unterwegs. Kénnen die Helden den Irrtum noch riickgingig
machen?

® Ein Westwinddrache fiihlt sich von der Fracht eines Vieh-
kahns oder den bunten Mustern auf dem Baldachin einer
Adelsbarke herausgefordert und verfolgt das Flussschiff, bis
sein Interesse abgekiihlt ist.

MUnzwESED

Die gingige Miinze des Horasreichs ist der Vinsalter Dukat, der wie
im Mittelreich in Silbertaler, Heller und Kreuzer unterteilt ist. Der gol-
dene Dukat trigt das Bildnis der Vinsalter Monarchen auf der einen
und das Abbild des Gottersohnes Horas auf der anderen Seite. Am
hiufigsten anzutreffen ist das Konterfei Amenes, wihrend die Miin-
zen Timors und Aldares, die nur wihrend des zweijihrigen Thron-
folgekrieges geprigt wurden, cher eine Seltenheit darstellen. Von den
Miinzen des neuen Kaisers sind erst wenige im Umlauf.

PRrEisE vnip LEBENsSHALTUnGSKOSTEN

Das Horasreich erlebt seit Jahren einen wirtschaftlichen Auf-
schwung, der zu steigenden Einkiinften, aber auch zu einem
rasanten Wachstum vieler Stidte gefiithrt hat. Dies macht sich
bei den Léhnen fir qualifizierte Dienstleistungen, vor allem
aber bei den Grundstiickspreisen und Mieten bemerkbar, die
in den Metropolen des Landes bis zum Doppelten der im
DSA-Meisterschirm genannten Werte betragen kénnen.

Die Lebenshaltungskosten liegen in Vinsalt und Belhanka
um 40% iiber den iiblichen Preisen (also lebt es sich an die-
sen herausragenden Orten fiir 7 D im Monat karg, fir 21 D
annehmbar, tir 70 D reichlich, tur 210 D éippig und fiir 700+
D prachtvoll), in den mittelgroen Stiddten wie Bethana, Silas
und Pertakis entsprechen die Lebenshaltungskosten etwa den
iiblichen Werten, wihrend sie fernab einer Metropole, etwa auf
den Zyklopeninseln oder im Wilden Siiden, bis zu 20% nied-
riger anzusetzen sind.

Die hohen Wohnkosten werden fiir die Mittelschicht ein wenig
durch das Angebot an preiswerten Manufakturerzeugnissen
ausgeglichen, hauptsichlich Stoffe und Tuche, Lederwaren,
Steinguterzeugnisse und Eisenwaren. In Arivor sind aus den
Saladanischen Werkstitten giinstige Waffen zu erstehen, die
dort durch mechanische Himmer zu Tausenden geschmiedet
werden. Alle Manufakturwaren sind schlicht und zweckmiBig
ausgefiihrt, tragen auBer dem Zeichen der Werkstatt keine Ver-
zierung, und haben bei 5-6 auf W6 einen um +1 erhohten BF,
kosten jedoch 10% weniger als tiblich (was bei der Ausriistung
ciner kompletten Armee einen gewaltigen Unterschied macht).

Typisch horasische Produkte wie Feinmechaniken, Druck-
werke und Glaswaren sind deutlich giinstiger als im iibrigen
Aventurien (zwei Drittel der im Meisterschirm genannten
Preise). Speziell Korbflaschen aus billigem dunkelgriinen Glas
sind im Horasreich so verbreitet (Kosten: 2 S fiir 5 Schank),
dass sie — im Gegensatz zum Grofteil Aventuriens — nicht nur
an herrschaftlichen Tafeln, sondern auch in Wirtshiusern Ver-
wendung finden (und in einer ziinftigen Kneipenschligerei zu
Bruch gehen konnen ...).

Auf den Mirkten in Vinsalt und Kuslik kann man von nivesi-
schen Wolfsfellen iiber Garetische Emaille bis zu Gewiirzen
von den Waldinseln alles erstehen, was der Kontinent an Wa-
ren zu bieten hat — eine entsprechend prall gefiillte Geldbérse
vorausgesetzt. In Belhanka und Grangor sicht es kaum anders
aus, allerdings macht sich hier die Aufteilung des Handels
bemerkbar: Wihrend man in Grangor einfach an Waren aus
dem Nordlandhandel gelangt, ist Belhanka fiir zyklopiische
und meridianische Erzeugnisse bekannt. In Bomed und Ka-
bash kann man dagegen tulamidische und novadische Waren
deutlich giinstiger als in den Metropolen kaufen, da hier die
Karawanenrouten aus Achan und Virinlassih enden. Und
auch wenn giildenlindische Waren selbst im Horasreich noch
siindhaft teuer sind, sind sie doch in Kuslik oder Belhanka zur
Hiilfte oder zu einem Drittel des Preises zu erstehen, den sie in
Gareth erzielen, wenn sie tiberhaupt je dorthin gelangen.

Die silbernen Taler werden von den groBen Stidten des Reichs ge-
prigt und sind daher meist von stidtischen Symbolen geprigt.

Neben den gingigen Miinzen gibt es noch andere Geldstiicke, die
im Umlauf sind. Das bertihmteste ist der schwere Horasdor. Die aus
einem halben Stein Gold bestehende Miinze ist 20 Dukaten wert und
trigt als Prigung das Antlitz von Amene-Horas oder Khadan-Horas.
Vorbild des Horasdors war das Kusliker Rad, ebenfalls ein Geldstiick
von 500 Skrupeln Goldgewicht. Sein Merkmal ist das Loch in der
Mitte, auf dem man die Miinze an Stécken und Schniiren aufreihen



kann. Beiden Miinzen ist zu Eigen, dass sie zwar sehr wertvoll, aber
unpraktisch sind, da nicht jeder das entsprechende Wechselgeld her-
ausgeben kann.

Auslindische und historische Miinzen werden von Geldwechslern
nach ihrem Metallgewicht bewertet und mit einem Abschlag von 10
bis 20 Prozent getauscht.

DiE GESCHICHTE DES HORASREICHS

Fast 1.000 Jahre beherrschte das Alte

Reich den GrofBteil Aventuriens, dann

fiel Bosparan in seinem Hochmut — und die Uberlebenden brauchten
noch einmal 1.000 Jahre, um aus den Triimmern des ersten ein zwei-
tes Kaiserreich aufzubauen. Heute ragen die Zitadellen Vinsalts ho-
her auf als die Ttirme Bosparans. Das ‘Goldene Zeitalter’ scheint zum
Greifen nah. Erwartungsfroh und wissbegierig brechen die Bewohner

des Horasreichs auf, die Welt zu erforschen: zu neuen Ideen, zu fer-
nen Kiisten und zu den Geheimnissen der Vergangenheit. Denn Vie-
les ging im Laufe der Jahrtausende verloren, wurde verschiittet oder
vergessen — und wartet vielleicht an einem dunklen Ort darauf] dass
ein kithner Forscher es wieder entdeckt.

Zur Beachtung: Die hier prisentierte Historie entspricht in etwa
dem Wissensstand eines erfahrenen Chronisten, der sich sorg-
filtig in die Geschichte des Horasreichs vertieft hat, sich aber
mancher tendenziellen Einfirbung von Fakten nicht entzichen
und viele Geheimnisse nicht entschliisseln kann. Die meisten
Horasier kennen nur Grundziige der Historie in Form von Ab-

zihlversen und Anekdoten neben Sagen, Heiligenlegenden und
Mirchen. Der Spielleiter kann dieses Kapitel als Meisterinfor-
mationen behandeln und den Spielern nur preisgeben, was ih-
nen wegen ihres Hintergrundes oder ihren Erlebnissen bekannt
sein kann. Noch detailliertere Informationen finden Sie im Ka-
pitel Mysteria et Arcana ab S. 198.

VoRrzEiTLICHE SPUREDN

Vor der Besiedlung durch die Menschen herrschten vor allem Dra-
chen und Echsen tiber Stidaventurien. Auch die Gebiete westlich
der Goldfelsen und der Hohen Eternen, also das heutige Liebliche
Feld, Chababien, Harodien, Askanien und Arratistan, wurden von
Geschuppten bewohnt. Die Macht der Echsischen konzentrierte sich
vor allem an Sikram und Mardilo, wo heute noch Ortsnamen wie Ma-
rudret an die einstigen Echsenherrscher erinnern.

Nach dem Ende des Zweiten Drachenkriegs um 2100 vBF war je-
doch die Macht Zze Thas gebrochen, und die letzten Echsenvélker
zwischen Goldfelsen und Meer waren isoliert. Alte Statthalter des
Gottdrachen Pyrdacor, wie der Wurm von Chababien, beherrschten
die Reste des alten Echsenreichs. Um 1900 v.BF lebten Echsenmen-
schen zwischen Sikram und Loch Harodrél und mit ihnen wohl auch
Waldmenschen als ihre Sklaven, auBerdem Goblins und Orks in den
Bergen und Steppen.

Interne Machtkimpfe und Kriege, Hungersnéte und magische Kata-
strophen hatten die Reiche der Echsen noch vor dem ersten Zusam-
mentreffen mit den Gildenlindern geschwicht. In einigen wenigen
Machtzentren klammerten sich allerdings die Priester und Zauberer
der geschuppten Vélker verzweifelt an die alte Zeit und schlossen
so manchen Pakt mit Entitdten der Siebten Sphire, um personliche
Macht oder Segnungen fiir ihre Untertanen zu erhalten. Auf ihre
Hinterlassenschaften kann man an vielen Stellen des Lieblichen Fel-

des stoBen (&8 200 D).

S

i DiE VERGANGENHEIT DER ZYKLOPENINSELN
»... dieweil Gotter und Giganten in der ersten Schlacht rangen
und fochten, zerstorte ein Tritt des Giganten Raschtul den grofien
Zauberwald, und das Land zerbarst in viele Inseln ...«
—aus der geheiligten Originalfassung der Annalen des
Gotteralters — Vom Anbeginn der Zeiten

»Als die Zyklopen, die Kinder Ingerimms, sich mit den Kindern
Efferds stritten, kam Ingerimm seinem Volk zu Hilfe, und mat feu-
rigem Erz versengte er seines Bruders Volkerschaft. Efferd jedoch
holte seine Sohne und Tochter in sein Reich, um sie vor dem feuri-
gen Zorn des Bruders zu schiitzen, indem er mit seinem eternium-
gleiffenden Dreizack einen Teil des Landes hinabstief3 in die Tiefe
des Meeres. So versank das Land bis auf die Gipfel der Berge und
mit ihm Efferds Volk. Ingerimms Kinder aber, die Zyklopen, leben
weiter in den Bergen und werfen Steine auf die vorbeizichenden
Schiffe, denn sie halten sie fiir Abgesandte ihrer alten Feinde ...«

—Was glaubt das Volk?, Errik Dannike, Wehrheim, 988 BF

Die Ureinwohner des Archipels, die Zyklopen, verfiigen tiber
keine eigene durchgingige Geschichtsschreibung, so dass
5) Historiker auf Uberlieferungen angewiesen sind, die maxi-
mal bis zur Ankunft der ersten Giildenldnder zuriickreichen.
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Die Ara pEs HEiLicen Horas (1492 Bis 950 v.BF)

»Angesichts der Note der ersten Siedler in Aventurien dringte es die Gotter,
thnen einen fihigen Herrscher zu geben. Und so schickte der Sonnengott
seinen Gesandten Ucuri, den schnellen Falken, der im Leibe der giilden-
lindischen Magierin Gylduria einen Sohn werden lief3. Es war ein klarer
Sommertag, da erschien Horas, in dessen Blut Ucuris gottliches Erbe wei-
terlebt, den Bewohnern des Lieblichen Feldes. Ein goldener Adler hatte

thn auf seinem Riicken iiber das Siebenwindige Meer getragen, und wo
sein Fuf3 aventurischen Boden beriihrte, lief3 er Horasia errichten, die erste
Stadt. Dann lehrte er seine Untertanen Recht und Gesetz und ermahnte
ste, ein den Gottern wohlgefilliges Leben zu fiihren.«

—aus den Horas-Apokryphen, um 887 v.BF erstmals in

Kuslik niedergeschrieben, zeitgendssische Fassung



Der Heilige Horas

DiE ErsTED
GULDENLANDISCHEN SiEDLER_

Bereits im Jahr 1627 v.BF hatten die myranischen Hjaldinger Aven-
turien erreicht und waren beim heutigen Olport an Land gegangen.
Auch die Besiedlung des Lieblichen Feldes sollte durch Fliichtlinge
aus dem Giildenland erfolgen: Im Jahr 1495 v.BF war ein hochrangi-
ger Geweihter des ‘Gétterkénigs’ Brajan (Praios) durch die Vision ei-
nes flammend gleiBenden Falken berufen worden, die Glidubigen der
‘sechs wahren Gottheiten’ (Praios, Efferd, Travia, Boron, Peraine und
Rahja) und weitere Unzufriedene zu sammeln, um im Osten jenseits
des Meeres eine neue Heimstatt der Glaubigen zu griinden. Um 1482
v.BF erreichte dieser Exodus die Gestade des Lieblichen Feldes. Auf
den 7. Praios 1492 v.BF datiert dagegen die Volkssage die Ankunft des
Heiligen Horas, der als Mittler zwischen Géttern und Menschen sowie
als erster Kaiser des Alten Reichs gilt.

Anderen Berichten zufolge waren die Siedler den kithnen Erkun-
dungsfahrten des Halbgottes Aves gefolgt, dem Aventurien seinen
Namen verdankt, oder sie wurden von den Géttern fiir unbekannte
Frevel auf den wilden und rauen Kontinent verbannt, wo damals noch
furchtbare Drachen, Echsen und Schlangenwesen michtig waren. In
jedem Fall sollte dies der letzte Kontakt der beiden Kontinente fiir
iiber 300 Jahre sein (&3 202A).

Die Ara des Heiligen Horas ist voll von Legenden, die vor allem die
Heldentaten des Géttersohnes selbst erzidhlen: So soll er den Drachen
Fuldigor vertricben und eine Sturmflut allein durch die Macht seines
Wortes abgewehrt haben. Seine Mutter im Giildenland aber sei die
Gelehrte Gylduria ya Glasal gewesen, die dank ihrer grofien Kennt-
nisse und auBerordentlichen Macht selbst iber Ddmonen gebieten
konnte. Zudem soll er Prinzessin Lamea, die Tochter des dortigen
Kaisers, geehelicht haben, che ihn der Gétter Ruf nach Aventurien
fihrte.

Auch von den Taten der beiden Frauen wird erzihlt — wie Gemah-
lin und Mutter aufbrachen, um den Verschollenen zu suchen, und in
Aventurien viele gefdhrliche Abenteuer bestanden, che sie ihn erkann-
ten. Einer Version zufolge soll Prinzessin Lamea die Stadt Bethana,
die Magierin Gylduria aber Kuslik gegriindet und regiert haben.

DiE AnnaLen DEs GOTTERALTERS

Etwa um 1400 v.BF begann Cereborn mit der Niederschrift der
Annalen des Gotteralters — Vom Anbeginn der Zeiten. Das Buch
umfasst eine Sammlung von Sagen, Mythen und Mirchen
iiber den Ursprung der Welt und das Wirken der Gétter in den
verschiedenen Zeitaltern. Im Laufe der Jahrhunderte wurde es
von zahlreichen Geweihten erweitert und gilt heute als das hei-
ligste Buch der Hesinde-Kirche.

GEeErROIn DER EimHANDIGE
(zwiscHen 1400 vp 1100 v.BF)

Die ersten Jahrhunderte der Besiedlungszeit waren vor allem vom
Kampf ums Uberleben und gegen die Wildnis auBerhalb der urbar
gemachten Gebiete gezeichnet. Echsenzauberer verteidigten ihre
Machtbereiche, mordliisterne Kreaturen der Vorzeit und Uberreste
des einstigen Reichs von Zze Tha bevolkerten noch immer die Wil-
der, Fliisse und Seen. So war diese Zeit vor allem eine Zeit der Hel-
den, die sich mit Schwert und Magie bewafinet furchtlos in die noch
unbesiedelten Gebiete wagten.

Die wohl bekannteste Legende dieser Zeit ist die von Geron dem Ein-
héindigen, dessen Wirken zwischen 1400 und 1100 v.BF anzusiedeln
ist. Geron soll eigenhindig einen ganzen Wald an jener Stelle gerodet
haben, wo sich spiter die Stadt Bosparan erheben sollte (die angeblich
991 v.BF gegriindet wurde). An cinem Feenteich nahe Arivor offen-
barte sich ihm Mythrael der Walkiir, ein Alveraniar Rondras, und for-
derte ihn zum Zweikampf. Und obwohl der Walkiir dem Recken die
rechte Hand abriss, konnte er ihn nicht bezwingen. Da tibergab der
Alveraniar Geron die Gétterklinge Siebenstreich, die Rondra stets dem
mutigsten Recken anvertraut. Und wundersam wuchs ihm an Stelle
der Rechten eine Léwenklaue.

Geron besiegte zunichst mit einem Hieb seines Schwertes die Grofle
Schlange vom Sikram (beim heutigen Marvinko), danach mit zweien
die Chimdrischen Oger im Bosparanischen Wald, mit dreien die Drei
Schlangenleibigen Schwestern (am oberen Yaquir), mit vier Hieben die
dimonische Bestie Harodia (am Loch Harodr6l), mit fiinf den Wurm
von Chababien, mit sechs den Basiliskenkonig (in Simyala im Mitt-
wald) und schlieBlich mit sieben Streichen den Ewigen Drachen von
Phecadien. Auf der Suche nach seinem letzten Gegner (woméglich
der Vielleibigen Bestie) fand Geron den Tod, Siebenstreich jedoch blieb
den Menschen erhalten. Heute gilt Geron als einer der wichtigsten
Heiligen der Rondra-Kirche.

Es fillt auf, dass Gerons Gegner (auch die weniger bekannten wie
die Schlangenhexe Serpentia oder der Wasserdrache Ranafan) fast aus-
nahmslos Geschuppte waren. IThre Anwesenheit im Lieblichen Feld
diirfte ein Grund fiir die geringe Expansion der Siedler in jener Zeit

gewesen sein (£3% 200E, 200F, 201A, 203B).



Das HorasiatT YaQuiro
(1145 Bis 950 v.BF)

Im Jahr 1145 v.BF erhielt man im Giildenland durch maritime Rassen
Berichte tiber ein Reich mit grofen Helden jenseits des Ostmeeres
und entsandte daraufhin eine Flotte, um diesen Geriichten auf den
Grund zu gehen. Das Liebliche Feld wurde (wieder-)entdeckt und
musste sich ohne Gegenwehr als Horasiat Yaquiro annektieren las-
sen. In den folgenden 200 Jahren ernannte das myranische Imperium
als Statthalter insgesamt fiinf Horanthes, die ein strenges Regiment
fithrten. Unter ihnen kamen zusitzlich Striflinge ins Land — und
auch der Glaube an andere als die sechs Gétter der ersten Siedler.
Der Schiftbau war Aventuriern verboten, damit sich diese nicht der
Oberhoheit der allmichtigen Statthalter entziechen konnten, die von
Sidor Yaquiris (spiter Yaquirofest genannt, nahe dem heutigen Schelf)
aus regierten. Von all dem zeugt in Aventurien nur die sogenannte
Kusliker Urkunde, die im Horaspalast unter Verschluss gehalten wird.
Entgegen fritherer Befiirchtungen ist diese auf das Jahr 1099 v.BF zu
datieren und beschneidet damit zwar die legendire Regierungszeit
des Heiligen Horas, leugnet nicht jedoch seine Existenz.

Das BosparaniscHE Reicu (950

Die vom Imperium abgeschnittene Provinz machte eine unruhige Zeit
durch. Wenn Inschriften die Griindung der Stidte Kuslik (937 v.BF),
Bethana (902 v.BF durch Sta. Bethana) und Arivor (900 v.BF) datieren,
sind diese Angaben vermutlich eher als Verleihung der Stadtrechte und
Neuordnung zu verstehen. Machtzentrum und Herrschersitz wurde in
der Folgezeit die Stadt Bosparan — und nach ihr wurde das bald im-
mer weiter expandierende Bosparanische Reich benannt (in Chroniken
nach Bosparans Fall auch Altes Reich geheiBen). Die erste namentlich
bekannte Kaiserin auf dem Adlerthron zu Bosparan ist Dalida-Horas,
an die sich die Depesche eines Armeemarschalls aus dem Jahre 896
v.BF richtet. Legenden sehen in ihr eine Tochter des Heiligen Horas.
Das ilteste Gesetzbuch Aventuriens, das Ius Divi Horathis, geht auf sie
zuriick. Neben religiés motivierten Verboten wird darin die personliche
Freiheit aller Menschen betont, vermutlich als bewusste Abgrenzung
zu den giildenldndischen Verhiltnissen. In Dalidas Amtszeit oder in
die ihres Nachfolgers Seneb fillt dagegen die Erstellung der Horas-
Apokryphen, deren ilteste bekannte Version 887 v.BF in Kuslik verfasst
wurde. Die religiose Einordnung des mythischen Reichsgriinders als
Enkelsohn des Praios erlaubte es den von ihm abstammenden Kaisern,
mit gottgegebener Autoritit als weltliches und geistliches Oberhaupt zu
herrschen. £ 202B

ZEITRECHIIUNIG FRUHER UNID HEVTE

Wihrend im vorliegenden Text nach heutiger Gepflogenheit
ausschlieBlich die Jahre vor und nach Bosparans Fall (BF) ge-
zihlt werden, begann die Zeitrechnung des Alten Reichs am 7.
Praios 1492 v.BF mit dem Jahr I nach Horas Erscheinen.

Neben dieser fortlaufenden Zeitrechnung entwickelte sich
unter Belen-Horas cine weitere, die an die Regentschaft der
Kaiser ankniipft. So folgt auf das Jahr 22 Asmodena das Jahr I
Nasul. Oft zitiert wird das Jahr 42 Murak (17 v. BF), das Jahr der
grofBten Ausdehnung des Alten Reichs. Vor allem zeitgendssi-
sche Quellen Bosparans nutzen diese Datierungsform.

Die GROBBE Expansion vop
piE TROLLKRIEGE (885 Bis 856 v.BF)
Um 885 v.BF herrschte Seneb-Horas als Kaiser in Bosparan. Unter

seiner Herrschaft wurden Legionen in Marsch gesetzt, um Land fiir
die rasch wachsende Bevolkerung in Besitz zu nehmen. Im Jahr 883

Um 1000 v.BF entstand eine Kultstitte der diisteren Meeresgottin
Charypta auf den Inseln von H’Rangor in der Phecadi-Miindung
(dem heutigen Grangor), um die aufblithende Seefahrt zwischen den
Kontinenten zu férdern. Die Opferungen an Charypta erreichten in
den folgenden Jahrzehnten einen blutigen Hohepunkt.

Als erste Kiistenexpeditionen ab etwa 985 vBF die Hjaldinger im
Norden Aventuriens entdeckten und in Myranor eine Eroberungs-
flotte ausgeriistet wurde, sprach der Meeresgott Efferd 950 v.BF cinen
Bann iber die Giildenlinder und ihre Schiffe. Der Efferdwall, eine
beseelte Barriere mitten auf dem Ozean, unterbrach abrupt jeglichen
Kontakt zwischen dem Giildenland und Aventurien.

Ebenfalls auf das Jahr 950 v.BF datiert der Volksglaube die Entriickung
des Horas — die Ara des ersten Kaisers endete den Legenden nach mit
seinem Aufstieg nach Alveran, wo er seitdem allen Zwslfgéttern als
Verkiinder dient. Gelehrte haben angeraten, dieses Ereignis cher auf
das Jahr 1150 v.BF zu datieren, doch stof3en sie auf erbitterten Wider-
stand bei allen, die inbriinstig daran glauben, dass Horas 500 (oder
gar 1000) ruhmreiche Jahre herrschte.

v.BF Bis zum FaLL BosPaRrRATIS)

v.BF sticBen die Bosparaner unter Feldherr Fallonius bis zur Quelle
des Yaquir vor und trafen dort erstmals auf Zwerge, die einen bospa-
ranischen Vorposten blutig vernichteten. Es gelang der im Folgejahr
entsandten Strafexpedition zwar nicht, die Zwerge zu einer Schlacht
zu stellen, doch konnten die Goblins endgiiltig aus dem Yaquirgebiet
vertrieben werden, was den Boden fiir weitere Siedler aus dem Lieb-
lichen Feld ebnete.

Nach der Weihe eines groBen Efferd-Tempels wurde die Pheca-
di-Miindung erneut besiedelt, und Grangor erhielt 882 v.BF die
Stadtrechte. Im Jahr 881 v.BF erfolgte die Griindung von Puninum
(Punin), dessen Umland unter dem Namen Ober-Yaquirien dem Kai-
ser unterstellt wurde.

Die Giildenlinder erregten mit ihren VorstéBen die Aufmerksamkeit
des Diamantenen Sultans Mordai ibn Dhuri, der auf leichte Beute
hoffte. Doch die tulamidischen Truppen erlitten gegen die bosparani-
schen Soldaten in der Schlacht bei Punin trotz Einsatzes von Kamel-
reitern und Kriegselefanten eine schwere Niederlage. Seneb-Horas
nahm den Titel Féirst der Tulamiden an und erhielt von den Besiegten
zur Besinftigung cin transportables Schwarzes Auge.

Mit der Konsolidierung Ober-Yaquiriens hatte Seneb-Horas das
Reichsgebiet am Ende seiner Regierungszeit verdoppelt. Sein Sohn
Belen-Horas wollte ab 880 v.BF den Landgewinn seines Vaters um
jeden Preis iibertreffen. Der junge Kaiser hatte bei allem, was er un-
ternahm, zunichst eine gliickliche Hand. Die Armee wurde verstirkt
und in mehrere Legionen aufgeteilt, die nun in drei Himmelsrich-
tungen gleichzeitig ausschwirmten: nach Stiden, Norden und Osten.
Sein treuer Admiral Sanin der Altere erkundete in den Jahren 880-868
v.BF die Westkiiste des Kontinents. Zunichst bereiste er den Norden
Aventuriens — vom Groflen Fluss bis hinauf nach Thorwal. Schon
wenig spiter lieBen sich bosparanische Siedler in Albernia, Kosch,
Nostria und Andergast nieder.

Das Reich weitete sich schnell aus: Im Jahr 878 v.BF wurden Met-
humis, Neetha und Drdl gegriindet. 876 vBF entstanden Havena
und Gareth, ein Jahr spiter sandte der Kaiser Legionen und Siedler
zum Darpat. Corapia (das heutige Chorhop) wurde 875 v.BF erobert,
wihrend gleichzeitig die Flotte Admiral Sanins damit begann, die
Zyklopeninseln zu erkunden und im Auftrag des Kaisers zu besie-
deln. 874 v.BF entdeckte der Admiral das Mysob-Delta beim heutigen
Brabak. 873 v.BF wurde Belenas (heute Mengbilla) gegriindet. Fast
jede Woche konnte in der Metropole eine Stadtgriindung irgendwo
in Aventurien gefeiert werden. Bald gab es mehr neues Land, als sich
Siedler dafiir fanden. Von Landhunger besessene Biirger steckten sich



in der neuen Provinz Garetia Parzellen so groB3 wie heutige Baronien
ab. Kaiser Belen-Horas liel3 sich von der Priesterschaft im Jahr 873
v.BF zum Gott ausrufen.

Und der Stern des Reiches begann zu sinken. Nur eine Woche spiter
erschlugen am Darpat 40 riesenhafte Ungeheuer ein Expeditionsheer
von 1.000 Soldaten. Wie sein Vater es nach dem Uberfall der Zwerge
getan hatte, schickte auch Belen-Horas eine Strafexpedition in den
Osten, um gegen die Trolle in die Schlacht zu zichen. Die Streitmacht
war mit Katapulten und Speerschleudern ausgeriistet und bestand
fast ausschlieBlich aus Elitesoldaten. So begann eine mehr als finf-
zehnjihrige Auseinandersetzung, die spiter als die Trollkriege in die
Geschichte eingehen sollte.

872 v.BF stieB} ein bosparanisches Heer, das gegen die Trolle geschickt
worden war, unvermutet auf ein Stammesheer der Nebachoten und
bezwang es in der Schlacht am Darpatbogen. AnschlieBend begann die
monatelange Belagerung der Stadt Nebachot. SchlieBlich offenbarte
sich die Gottin Rondra den Bosparanern und tiberreichte ihnen wun-
dersame Kriegsposaunen, deren Klang eine Bresche in die Mauern
der Stadt schlug. Unter der Fuhrung des Siebenstreich-Trigers Leo-
mar von Baburin eroberten die Bosparaner Nebachot, das zu Perri-
cum wurde. Im gleichen Jahr wurde auch die alhanische Hauptstadt
Bey’el'Unukh (Beilunk) eingenommen und zerstort. Das Reich er-
streckte sich nun von West nach Ost tiber den gesamten Kontinent.
Um die Trolle zu iiberwinden, zog Belen-Horas immer mehr Trup-
pen von allen Reichsgrenzen ab. Die Folge war, dass Orks und
Goblins wieder tief in das Reichsgebiet eindringen konnten. Ansied-
lungen wurden verwiistet, ganze Provinzen gingen verloren. Das
schrecklichste Ereignis war der Erste Zug der Oger: 871 v.BF drangen
aus dem Raschtulswall etwa 100 Oger hervor, erstiirmten die Pali-
saden Gareths, zerstorten die Stadt véllig und erschlugen simtliche

Einwohner, um sie wihrend eines tagelangen Gelages zu verspeisen.
866 v.BF gelang den Tulamiden in der Schlacht bei Anchopal ein be-
deutender Sieg gegen die Bosparaner.

Der Niedergang war nur noch eine Frage der Zeit. Am Ende der Tioll-
kriege im Jahr 856 v.BF waren die aventurischen Trolle fast vollstindig
ausgerottet, doch hatte die kaiserliche Armee einen hohen Blutzoll
entrichten missen. Im gleichen Jahr starb auch — vor Gram, wie viele
sagen — Belen-Horas. Die Priesterschaft erlief daraufhin ein Gesetz,
nach dem sich kein Kaiser jemals wieder in den Gétterstand erheben
diirfte.

DiE BESIEDLUDIDG DER_
ZyrropeninseLn (875 Bis 827 v.BF)

KRIiEGE GEGEI DiE ZYKLOPEI

Frith lieBen sich Fischer auf den Inseln Arkis und Tenos
nieder. Als Siedler ab 875 vBF auch die anderen Zyklopen-
inseln betreten wollten, zerbarsten viele ihrer Schiffe unter
dem Steinhagel von Zyklopen. Die schweren Kimpfe in den
nun folgenden Zyklopenkriegen konnten die Bosparaner nach
cinigen Jahren fiir sich entscheiden, doch der Ausbruch des
Ampran Kutaki im Jahr 871 v.BF vernichtete die bosparanische
Flotte bis auf ein einziges Schiff. Danach gehérten die Kiisten
zwar den Menschen, doch lange Zeit waren die Inseln nichts
als Schlaf- und Trockenplitze der Fischer vom Festland.

ERSTE SiEDLUNGEN vnD ERFORSCHUNGEN

Mit der Griindung von Rethis im Jahr 856 v.BF begann die
cigentliche ErschlieBung der Zyklopeninseln, und 850 v.BF
folgte Teremon auf der Insel Pailos. 848 v.BF wurde Aldara
von Kuslik als Statthalterin eingesetzt und begann eine Karto-
graphierung des Archipels. Ihr Sohn Horadan von Rethis wur-
de spiter zum erblichen Archon der Zyklopeninseln erhoben.

Das ORAKREL von BarLfraa

In die Besiedlungszeit fillt das Erscheinen Garafans, der als
Marschall der Greifen im Gefolge des Praios gilt und sich im
Jahre 837 v.BF auf der Insel Baltrea Kaiser Seneb-Horas I1.
offenbarte. Dieses Ereignis fiihrte zur Errichtung des Praios-
Orakels von Baltria, das noch heute existiert.

DiE FRiEDENSKaisER (856 Bis 619 v.BF)

Im Jahr 856 v.BF wurde Seneb-Horas II. Kaiser in Bosparan und
leitete die Ara der Friedenskaiser ein: Der Sohn des ungliicklichen
Belen-Horas war gerade acht Jahre alt, als sein Vater starb, weshalb
fiir die nichsten zehn Jahre ein Regentenrat die Regierungsgeschifte
ibernahm. Die Weisen regierten das Land mit Umsicht und Ge-
lassenheit und bereiteten gleichzeitig den jungen Kaiser auf sein
schweres Amt vor. So legte der Rat den Grundstein fiir eine friedli-
che, segensreiche Epoche.

Zunichst zogen sich die militirisch geschwichten Bosparaner aus
den Mittellanden zuriick, und der Regentenrat verzichtete 854 v.BF
zugunsten der inneren Stabilitit auf eine Riickeroberung der abtriin-
nigen Provinzen Nostria und Andergast. Aus gleichem Grund nahm
Senebs Tochter Asmodena-Horas Gebietsverluste an die A'Hani hin:
Diese hatten 811 v.BF Rommilys zerstért und Beilunk erobert.

799 v.BF erscholl erstmals der Schreckensruf “Die Thorwaler kom-
men!” an der Kiiste des Lieblichen Feldes, als die Stadt Grangor
einer Plinderung und Brandschatzung durch die Nordleute zum

Opfer fiel.



Erstim Laufe der kommenden Jahrhunderte wuchs das Alte Reich wie-
der, doch diesmal langsam und mabBvoll. Unter Nasul-Horas wurde 762
v.BF Brabak gegriindet, und sein Sohn Ar-Horas erschloss Darpati-
en und die Koschberge, was schlieBlich zur Entstchung der Provinzen
Nordmarken und Albernia fiihrte. Yulag-Horas gelang 699 vBF die
friedliche Unterwerfung der AI'Hani und Araniens. Unter Svelinya-
Horas wurde 650 v.BF mit der Errichtung der Rommilyser Mark (die sich
nominell bis zum Neunaugensee im Norden und bis zum Radrom im
Osten erstreckte) das Zentrum des Kontinents konsolidiert. Der Kaise-
rin gelang auch die kampflose Inbesitznahme des stlichen Regenge-
birges aus der Hand der Tulamiden, so dass sic ihren Nachfahren das
bislang groBte Reichsgebiet der Geschichte vererben konnte.

KaiserrLicHE ANERDOTEN |

Im Jahr 743 v.BF lie Nasul-Horas ein riesiges Prachtgrab fiir
seine Gemahlin errichten, das in der Folgezeit als so genann-
tes ‘Nasuleum’ zahlreiche Nachahmer fand. Noch heute kann
man die Ruinen des inzwischen verfallenen Grabmals siidlich
von Alt-Bosparan finden.

Yulag-Horas erkor sich Arivor zur Winterresidenz, da er zeit
seines Lebens unter einer unerklirlichen Kilteempfindlichkeit
litt: “Mein Arivor ist mir ein lieber warmer Ort, wenn im Ya-
quirtal die Stiirme pfeifen.” Derselbe Kaiser wusste eine beson-
ders fihige Leibmagierin an seiner Seite: Jandora von Bosparan.
Sie entwickelte und vereinheitlichte Stab- und Kugelzauber
und vermachte viele davon der Nachwelt durch ihr bertihmtes
Werk Die Magie des Stabes (719 v.BF). Jandora gab schlieflich
selbstlos ihr Leben, um den Kaiser vor einem entfesselten Di-
mon zu schiitzen. Sie wird insbesondere an der Halle der Anti-
magie zu Kuslik als Vorbild verehrt.

Als der Diamantene Sultan Hasrabal al’Milta in der beriithmt ge-
wordenen Khunchomer Korrespondenz 641 vBF einen Dschinn
mit tulamidischen Kunstwerken und einer Liste der von ihm be-
herrschten Linder nach Bosparan schickte, erhielt er als Antwort
von Kaiserin Svelinya-Horas den durchlécherten Panzer eines sei-
ner Generile — zusammen mit einer Liste jener Linder, die sie zu
crobern gedachte. Hasrabal reagierte auf die Antwort derart scho-
ckiert, dass er das Land 6stlich des Regengebirges riumen lief.

RoHaFam DER EimAUGIiGE

Palakar auf der Zyklopeninsel Pailos wurde angeblich wih-
rend einer Mondfinsternis am 3. Namenlosen Tag 684 v.BF
gegriindet. In der Tat sollten in den folgenden Jahrzehnten
und Jahrhunderten immer wieder namenlose Umtriebe den
Archipel erschiittern. Im Jahr 653 v.BF lieB} der uralte Archon
Rohafan ‘der Einiiugige’ von Pailos (751-652 vBF) alle Praios-
Geweihten grausam zu Tode foltern und die Gldubigen ver-
folgen. Doch am ersten Jahrestag des Massakers ging sein
Palast in Flammen auf. Alle Versuche, das Feuer zu l6schen,
blieben vergeblich — der Leichnam des Archons (und mut-
maBlichen Priesters des Namenlosen) wurde nie gefunden.

Fram-Horas (619 Bis 564 v.BF)

Haldur-Horas, der Sohn des letzten Friedenskaisers, schien zunichst in
die FuBstapfen seines Vaters treten zu wollen. Doch als er unmittelbar
nach seiner Krénung das ganze Reich bereiste, erweckte der Reichtum
Gareths seinen Neid. Die Tirme in Gareths Stadtmauern waren ho-
her als die in Bosparan, und in den Tempeln standen Gétterbilder aus
purem Gold. Haldur-Horas war zutiefst empért — trotz des jubelnden

Empfangs, den ihm die Menschen
in Gareth bereiteten. So verfasste
er bei seiner Rickkehr nach Bos-
paran 619 vBF den sogenannten
Gareth-Erlass, der der Stadt hor-
rende Steuererhéhungen und Ab-
gaben aufdriickte. Die Folge war
eine Revolte, bei der die Biirger
Gareth zur freien Stadt erklirten.
Haldur-Horas  antwortete 618
v.BF mit einer Belagerung durch
die Bosparanische Armee. Nach

200 Tagen mussten die Garether
Biirger aufgeben und sich mit
noch hoheren Steuerzahlungen

abfinden.

wurde Haldur-Horas mit einem

s,

AN

Zwei Monate spiter

Fran-Horas olig-purpurn schimmernden
Dolch ermordet —und obwohl die Titer nie gefasst wurden, war man in
Bosparan tiberzeugt, dass die Kaisermorder in Gareth zu suchen seien.
Dies liutete eine diistere Ara ein: Kronprinz Fran war bisher durch
Umsicht, bestechende Intelligenz und ungewdhnliche Zaubermacht
aufgefallen. Stiftungen wie die Academia der Hohen Magie zu Punin
(619 v.BF) hatten scinen guten Ruf gemehrt. Nun machte er es sich
zur Lebensaufgabe, die Mérder seines Vaters zu finden, und verwand-
te alle seine Talente darauf] eine Tyrannenherrschaft sondergleichen
zu errichten. Jahr um Jahr zogen seine Hischer nach Gareth, suchten
wahllos unter den Biirgern einige Opfer aus und schafften sie nach
Bosparan, wo sie ausnahmslos zu Tode gefoltert wurden. Gleichzeitig
presste der Kaiser die in Ungnade gefallene Stadt bis aufs Blut aus.
Eine starke Garnison der kaiserlichen Armee sorgte mit brutalen Mit-
teln dafiir, dass sich die Garether Biirger nicht erneut erhoben. Kaiser
Fran-Horas erhielt bald im ganzen Reich den Beinamen ‘der Blutige’.
606 v.BF besuchte er A’Anfa, in dessen Nihe damals das Zentrum des
unheimlichen Wudu-Kults lag. Man vermutet, dass sich Fran-Horas
dort dunkler Geheimnisse bemichtigte. Auch fiihrte er kurz nach sei-
ner Riickkehr die Sklaverei wieder ein. Als Archon Pelmides von Re-
this daraufhin die Unabhingigkeit der Zyklopeninseln anstrebte, lief3
Fran ihn 600 v.BF vierteilen und setzte seine Adoptivtochter Menkirdes
von Rethis als Kénigin der Inseln ein.

Zur Durchsetzung seines Willens errichtete der Kaiser Monumen-
te, die noch nachfolgende Generationen in Staunen versetzten. Die
Griindung Wehrheims im Jahr 601 vBF sollte eine Konkurrenz fiir
Gareth schaffen. 597 v.BF wurde die militirisch bedeutsame Reichs-
strafie II von Wehrheim tiber Gareth nach Almada fertig gestellt. Und
580 v.BF befahl Fran den Bau des Leuchtturms von Sylla als “leucht-
ende Stidspitze des Reiches”.

DiE ErRsTE DamonenscHLacHT

Das Alte Reich hatte noch niemals einen grausameren Herrscher erlebt.
Das Volk war verzweifelt und sehnte sich nach den Zeiten der Friedens-
kaiser zuriick. Im Jahr 569 vBF kam es so zum Zweiten Garether Biirge-
raufstand. Diesmal sollten die Garether allerdings nicht alleine bleiben,
denn viele Feinde Frans stromten in der Stadt zusammen, so dass sich
die bosparanische Strafexpedition bei ihrem Eintreffen doppelt so vielen
Gegnern gegeniiber sah, als sie erwartet hatte. Die Armee zogerte. Der
General mochte den Angriffsbefehl nicht geben. Als der Kaiser von der
neuesten Entwicklung erfuhr, brach er mit einer zweiten Streitmacht
selbst nach Gareth auf. Derweil hatten sich Anfang 568 v.BF zahlreiche
Streiter der Provinzen Albernia und Nordmarken unter dem Banner des
berithmten Recken Hlithar von den Nordmarken, dem Triger Sieben-
streichs, versammelt, um den Garethern zur Hilfe zu kommen.

SchlieBlich trafen das bosparanische Heer unter Fran-Horas und die
viele tausend Kimpfer umfassende Streitmacht Hlthars vor den Toren
Gareths in einer gewaltigen Schlacht aufeinander. Als die Garether Biir-



ger das Herannahen von Freund und Feind beobachteten, entschlossen
sie sich zu einem Ausfall, um sich mit dem Entsatzheer zu vereinigen.
Die Schlacht dauerte vom frithen Morgen bis in die tiefe Nacht hinein
und forderte hohen Blutzoll auf beiden Seiten. Letztendlich aber neigte
sich das Kampfgliick zugunsten der Aufstindischen. Die Kaiserlichen
begannen Schritt fiir Schritt zuriickzuweichen, als ein flammender Blitz
herabzuckte und das Schlachtfeld minutenlang in gleifendes Licht
tauchte. Aus dem zackigen, brennenden Stamm 18sten sich finstere Ge-
stalten und fuhren unter das Heer der Biirger: Der Kaiser auf seinem
Feldherrnhiigel hatte erzdimonische Michte beschworen.

In kopfloser Panik wandten sich die Biirger zur Flucht, doch vor den
Gesichtslosen gab es kein Entrinnen. Auch Hltthar und viele seiner
Getreuen fanden den Tod. Als das Schlachtfeld auf der einen Seite
leergefegt war, wandten sich die Schattengestalten um und gingen auf
die Reihen der vor Entsetzen starren Kaiserlichen zu. Spiter wurde
behauptet, man habe den Kaiser in schrillen Ténen schreien héren:
“Diese nicht! Nicht diese, bei Boron und allen Finstersphiren!” Doch
das Rufen war vergebens. Als die Ddmonen wieder aus der Dritten
Sphire verschwanden, hinterlieBen sie nichts als Leichen und einen
Ort des Schreckens: die Didmonenbrache.

Nur mit einer Hand voll Getreuer kehrte Kaiser Fran-Horas nach
Bosparan zuriick. Obwohl er vom Tage der Schlacht bis zu seinem
Tode nicht nur kein einziges Wort mehr sprach, sondern auch keinen
Bissen mehr aB, sollte er noch weitere vier Jahre leben. An seinem
Todestag 564 v.BF hallten fiinf Stunden lang schreckliche Schreie, die
kaum von einem Menschen zu stammen schienen, durch den Kaiser-
palast. Als die Diener endlich den Mut aufbrachten, die kaiserlichen
Gemicher zu betreten, fanden sie Schlaf- und Wohnriume in vélliger
Verwiistung. Die sterbliche Hiille Fran-Horas” des Blutigen entdeck-
ten sie nicht. €8x 204A

Die Erste Dimonenschlacht markierte den Wendepunkt in der Ge-
schichte des Alten Reichs. Viele der stirksten Fithrer waren gefallen,
und bald sollten Chaos und Finsternis herrschen, die auch vor dem
Kernland am Yaquir nicht halt machten.
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Das KOniGRrREicH BEIiDER HyLaiLOS

Nach der ersten Dimonenschlacht kamen viele Fliichtlinge auf
die Zyklopeninseln und innerhalb kiirzester Zeit verdoppelten
sich die Einwohnerzahlen der Stidte Palakar, Rethis und Tere-
mon. Wihrend in den gréBeren Ansiedlungen immer gewal-
tigere und prunkvollere Paliste entstanden, mussten Bauern,
Bergleute und andere Leibeigene immer mehr schuften, um
der kleinen Oberschicht das luxuriose Leben zu erméglichen.
567 v.BF kam es zu ciner Revolte der Leibeigenen auf den Zy-
klopeninseln, die 566 v.BF von Prinz Zesrad von Rethis blutig
niedergeschlagen wurde. Nach dem Sieg nahm Kénigin Men-
kirdes den Titel einer Thalassokratin (aur.: Seeherrscherin) an.
Thr Ausspruch “Pailos ist mein, als wiire es ein zweites Hylai-
los” wurde zum gefliigelten Wort fiir die Einheit des Archipels
— daher die poetische Umschreibung “Koénigreich beider Hy-
lailos” fiir die Zyklopeninseln. Im Jahr 552 v.BF trat Zesrad als
neuer Thalassokrat die Nachfolge seiner Mutter an und fiihrte

—unbehelligt von Bosparan — ihre unerbittliche Herrschaft fort.
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Die Dvnkien Zeiten (564 Bis 162 v.BF)

Mit dem Tod des Tyrannen im Jahr 564 v.BF versank das Bospara-
nische Reich fiir die nichsten vierhundert Jahre in den ‘Dunklen
Zeiten’. Zwar konnte sich im Lieblichen Feld unter wechselnden, ei-
nander befehdenden Dynastien der Schein einer Kaisermacht halten,
doch die Provinzen versanken in Barbarei oder gingen an Orks und
Goblins verloren. Wissenschaft, Alchimie und Kiinste lagen danieder.
Die mithsam den Wiildern abgetrotzten Acker wurden wieder von der

Wildnis in Besitz genommen. Auf den gepflasterten Reichsstrallen
wuchsen Kriuter und Biische.

Zahlreiche seltsame Kulte blithten in dieser Zeit auf, und Schama-
nen und Dimonenbeschwérer iibernahmen mancherorts die Rolle
der Geweihten. Im Kusliker Hesinde-Tempel stellte man ein grofes
Standbild des Orkgottes Brazoragh auf, um ihm zu huldigen. Teile
der leidenden Bevélkerung verehrten Horas, den heiligen Griinder-
vater, als Gott und beteten fiir seine Riickkehr. £3% 205C

Derweil kamen und gingen die Kaiser auf dem Adlerthron. Von alter
Macht und Wiirde war ihnen wenig geblieben. Auf Fran-Horas folgte
die kurze Dynastie der Olrukiden. Olruk-Horas I. scheiterte 547 v.BF
kldglich bei dem Versuch, einen Aufstand in Sylla niederzuschlagen.
Unter seinem Nachfolgers Olruk-Horas II. blithten verschiedene To-
deskulte auf. Besondere Aufmerksambkeit erlangte der Boron-Priester
Nemekath, der nach einem missgliickten Staatsstreich 495 vBF mit
seinen Anhingern auf die Zyklopeninseln verbannt wurde.
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Der TopEeskuLt pEs MEmERATH

502 v.BF tritt der Boron-Priester Nemekath (532-479 v.BF) aus
dem Schatten der Geschichte, als 400 Anhinger seines Todes-
kults in Kuslik einen Massenselbstmord veriibten. Er sah sich

in seinen Lehren bestitigt und begann einen Pilgerzug durch
das Licbliche Feld. 500 v.BF rief Nemekath in Bosparan
Boron zum Héchsten aller Gétter aus. Ein anschliefender
Umsturzversuch misslang, und Nemekath geriet in Gefan-
genschaft. Aus Furcht, einen Mirtyrer zu erschaffen, lief3 der
Kaiser Nemekath nicht hinrichten, sondern verbannte ihn
495 v.BF auf die Zyklopeninseln. Dort machte Nemekath die
Stadt Palakar im Nordwesten von Pailos zum Zentrum seines
blutigen Kultes — zur “Stadt des Allgegenwirtigen Raben”.
Im Alter sympathisierte Thalassokrat Zesrad von Rethis mit
dem blutigen Kult. Er adoptierte — selbst kinderlos — 493
v.BF seinen Geliebten Tjineus und bestimmte ihn zu seinem
Nachfolger. Dieser war nur der erste einer Reihe von schwa-
chen Herrschern, die kiinftig im Schatten Palakars regieren
sollten und ihre Zuflucht im Dunst der Rauschkrautorgien
suchten. Nemekath selbst starb 479 v.BF in Palakar, sein mu-
mifizierter Leichnam wurde dort bestattet.

Der Bildhauer Aisyphan Osakis wurde 385 v.BF mit der Fer-
tigung einer Statuette beauftragt, um den Gott der Vulkane
gnidig zu stimmen. Er schuf den sogenannten Finger Inge-
rimms, ein Stiick Lavagestein, das in groben Ziigen einen
schmiedenden Zyklopen darstellte. Doch dem Seekénig, ei-
nem Anhinger Nemekaths, gefiel das Werk nicht, und er lie3
den Erschaffer im Zorn erschlagen. Dies erziirnte offenbar
den Gott, denn im gleichen Jahr erbebte der Vulkan Amran
Nemoras und begrub Palakar unter Asche und Glut.

Der Hohepriester Nihrman iiberlebte die Vernichtung der Stadt
auf wundersame Weise und zog mit seinen letzten Getreuen
nach Mengbilla, wo er die ‘Kirche der Nacht begriindete. Sei-
ne Nachfolger brachten viele hundert Jahre spiter den neme-
kathiischen Boron-Kult nach Al'Anfa. In Punin bildete sich
unmittelbar nach dem Untergang Palakars eine Gegenbewe-
gung zu den Nemekathdern. Mit der Zusammenstellung des
Schwarzen Buches legte sie die Grundlagen des Puniner Ritus

der Boron-Kirche. €3 205A
5|51 G &5 5| 5 5| 5 S S S E E S S EEE S E S E )

Im Jahr 490 v.BF wurde Olruk-Horas II. durch den urspriinglich aus
Thorwal stammenden General Halmar gestiirzt. 482 v.BF erklirte

sich in Belhanka Bender der Eindugige zum “Kaiser aller Linder” und
schlug ein Jahr spiter das Heer Halmars am Sikram. 481 v. BF wurde
so zum ‘Zweikaiserjahr’ mit den konkurrierenden Hauptstidten Bel-
hanka und Bosparan.



Admiral Dozman erklirte beide Kaiser fiir abgesetzt und lief sie
meucheln. In Dozmans kurze Regierungszeit fallen ein strenger
Bann gegen den Kult des Namenlosen, Mainahmen gegen Druiden
und Verbote verschiedener ‘Gétzenkulte’. Trotz der Stiftung eines
Tempelneubaus zu Ehren Efferds in Kuslik verliel ihn der Segen
der Gétter, denn Dozman verschwand 477 v.BF mit seiner Galee-
re Schwertfisch von Kuslik westlich von Pailos im Meer der Sieben
Winde.

DieE ERsTE REPUBLIK

Einer Legende nach gewihrte Kaiser Bender-Horas 481 v.BF
den Biirgern seiner Hauptstadt Belhanka die Freiheit, ihre in-
neren Angelegenheiten selbst zu regeln und einen Magistrat zu
wihlen. Andere schreiben dieselben Privilegien Dozman-Horas
zu, der sich damit die Gunst der Belhankaner erkaufen wollte,
obwohl er Bosparan den Vorzug gab.

Liegen bereits die Anfinge der ‘Ersten Republik’ im Dunkeln, so
ist ihr weiteres Wirken kaum klarer zu fassen. Denn diese frithe
stadtische Selbstvertretung fand unter dem Ansturm der Thor-
waler ihr Ende — ebenso wie viele Dokumente. Der Brand Bel-
hankas um 260 v.BF vernichtete die meisten Spuren, und weitere
wurden von den Gewaltherrschern der Folgezeit getilgt.
Beliebte Volkssagen der Coverna zeichnen die Erste Republik
als idyllischen Ort inmitten der dekadenten Dunklen Zeiten,
als wegweisende Herrschaft der Besten und Gerechtesten. Ei-
nige Forscher suchen nach Beweisen fiir diese Behauptungen,
andere halten die ganze Geschichte fiir nichts als ein Mirchen,

das Belhankas heutige Politik rechtfertigen soll. £ 205C

Yarum, ein GroBneffe von Olruk II., wurde am 19. Rahja 477 v.BF in
Bosparan zum Horas gekrinzt. Er erbte ein Reich, in dessen Kern-
landen Dekadenz herrschte, die sich in wiisten Orgien, Arenaspie-
len, Rauschkrautgenuss und exzessivem Sklavenverbrauch duBerte.
Immerhin konnte Yarum-Horas in seiner tiber 50-jihrigen Regent-
schaft eine Illusion des alten Glanzes wiederherstellen — auf Kosten
der Provinzen. Wichtigste Mainahme war die 444 v.BF ecrlassene Lex
Imperia:

»Zum Wohle der Allgemeinheit erkliren Wir, Yarum-Horas ..., das Ge-
biet zwischen Siidask, Eternen und Phecadi sowie die Reichsstrafien zum
Kaiserlichen Gebiet, das unserer Oberhoheit untersteht. Die unten aufge-
fiihrten Gebiete werden zu unabhingigen Provingen im Range von Her-
zogtiimern erklirt, und folgender Steuersatz wird erhoben ... «

Um diesen Erlass durchzusetzen, sandte der Kaiser bewaffnete Ge-
sandtschaften in die Rommilyser Mark und die Nordmarken, nach
Tobrien und Baliho. Der Kénigstitel wurde den Provinzherrschern
aberkannt, da ihre Verwandtschaft zum Kaiserhaus, auf der diese her-
ausgehobene Stellung urspriinglich beruht hatte, kaum oder gar nicht
mehr gegeben war. Als Herzoge setzte er die lokalen Machthaber
vielmehr in die Pflicht, persénlich mit ihrem Gefolge Kriegsdienste
zu leisten und tiberlieB ihnen dafiir kaiserlichen (meist verwilderten)
Grundbesitz. Im verzweifelten Versuch, der Abgabenlast und Wehr-
kosten Herr zu werden, setzten viele Herzoge dieses Prinzip im Klei-
nen fort und schufen somit die Vorldufer einer Lehenspyramide. Die
Zyklopeninseln blieben als einziges Konigreich von dieser Regelung
ausgenommen.

Im 4. und 3. Jahrhundert v.BF wurden das Liebliche Feld und die
Zyklopeninseln von Angriffen der Thorwaler schwer erschiittert. In
cinem spektakulidren Raubzug fuhren am 9. Travia 331 v.BF sechzehn
Drachenboote den Yaquir aufwirts, besetzten Nord-Bosparan und
verbrannten alle Briicken iiber den Fluss. Fast eine Woche blieben
sic und pliinderten die Stadt bis auf den letzten Kreuzer aus. Erst als
cin Entsatzheer aus Kuslik eintraf; zogen sich die Thorwaler zuriick.
Als 331 v.BF tulamidische Einwanderer im weitgehend entvélkerten
Oberyaquirien das Emirat Al’Mada ausriefen, riss 329 v.BF General

Die KosmoGomika

Die Prophetin Illumnestra erlangte, “als die Zeiten am dunkel-
sten waren” (wann genau, ist nicht iiberliefert), Visionen tiber
die Schépfung und den Untergang der Welt. In ihrer Kosmo-
gonika beschrieb sie bereits — ohne ihre Namen zu nennen —
cine Einheit der zwslf Gétter, die erst lange nach ihrem Tod
durch Silem-Horas kanonisiert wurden. Aus den Jingern der
Prophetin entstand der Bund des Wahren Glaubens (WdG 143
ff.), dessen iltestes und wichtigstes Kloster Mantrash’Mor in
den Goldfelsen liegt (siche S. 115).

Jel die Macht an sich. Der ‘Soldatenkaiser’ umgab Bosparan zum
Schutz mit den Jelianischen Mauern, griindete Jelenvinia (Elenvina)
als Heerstation in den Norden und besiegte 303-300 v.BF in einem
Feldzug die aufstindischen A'Hani.

Doch die militirischen Siege des Kaisers waren nicht von Dauer,
denn ihm folgten weniger fihige Herrscher nach. Die Schwiiche wih-
nend, nahmen die Thorwaler ihre Heerfahrten wieder auf: Um 260
v.BF pliinderten sie wochenlang das Sikramtal und steckten Belhan-
ka in Brand. 253 v.BF fielen zudem die Orks unter Nargazz Blutfaust
ins Reich ein und hielten auf Jahre Greifenfurt und Baliho in ihren
Klauen. 207 v.BF besiegte GroBsultan Ghulshev von Elem cin bospa-
ranisches Heer in der Dreivélkerschlacht und eroberte das nominell
zu den kaiserlichen Kernlanden gehérende Belenas. Der Aufstieg des
Elemitischen GroBreichs schien ebenso unaufthaltsam wie der Nie-
dergang des Bosparanischen Imperiums.

In dieser Zeit gewannen die Despoten von Despiona an Einfluss, eine
Dynastie autokratischer Priesterfiirsten, die ab 220 vBF Chababien
und Teile der Coverna unterwarfen. Thr Pantheon umfasste — ver-
mutlich von der Kosmogonika inspiriert — zwolf Gotter, unter denen
jedoch auch der stiergestaltige Rasrag, Dakor der Drache und Orvai mit
dem Widderkopf waren.

KaiserLicHE ANERDOTEN 11

Die wichtigsten Midnner am Hof der Olrukiden waren Pries-
ter, Auguren und Astrologen. Olruk-Horas I. umgab sich mit
einer grofien Leibgarde aus fanatischen Praios-Anhingern, der
‘Legion der Sonne’, Olruk-Horas II. dagegen sctzte auf eine
‘Legion Rondras’. Beide scheiterten jedoch bei dem Versuch,
Ordnung im Reich durchzusetzen.

Yarum-Horas besall wegen seiner Rauschkrautorgien iibelsten
Kérpergeruch, den er durch schwere Duftwasser zu {ibertiin-
chen suchte. Da der gesamte Hof den Kaiser imitierte, muss
dies ein Ort der Pestilenz gewesen sein.

Niothia-Horas liebte Kirschen so sehr, dass sie das Fillen eines
Kirschbaums bei Todesstrafe verbot. Die heutige Verbreitung
verschiedener Kirscharten in Yaquirien ist auf sie zuriickzufiih-
ren, ebenso eine Verehrung der Kirschbliite in Kunst und Poesie.
Dalek-Horas I. feierte eine Orgie nach der anderen. Die zeleb-
rierten Geniisse sollen so extravagant, originell und schockie-
rend gewesen sein, dass er im Volksglauben als Heiliger Rahjas
oder Erwihlter Levthans gilt.
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DiE SEEKRIEGERZEIT
Nach dem Untergang Palakars unterwarfen ab 385 v.BF
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Thorwaler Piraten fast alle Inseln des Zyklopenarchipels. Thr
in Rethis herrschender Anfiithrer nannte sich ‘See-Kuning’
(Seckonig).
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Statt einer Dynastie entwickelte sich eine Abfolge von Adop-
tivkonigen. Der letzte war Seekdnig Mironos von Rethis, einer
der fihigsten Strategen der Dunklen Zeiten. Er eroberte sogar
Festland am Chabab (wo er 233 v.BF in Neetha das Seckonig-
liche Schloss erbauen lief) und lieB sich den Titel ‘Seckénig’
von Kaiser Usim-Horas II. fiir alle Zeiten bestitigen.

Als er 231 v.BF starb, hatte sich das alte System tberlebt: Aus
den seerduberischen Besatzern war durch Vermischung mit
dem Volk ein neuer Adel geworden, und nur noch die Tradi-
tion des Hylailer Seesoldnertums erinnert an diese Piratenzeit.
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DiE KusLiker Kaiser (162 v. BF Bis 0 BF)

Als Dalek-Horas III. im Jahr 162 v.BF verstarb, war das Reich voll-
kommen zerriittet. Im Kampf um die Thronfolge setzte sich Brigon
von Cuslicum gegen Dalek IV, durch. In einer Serie von Feldziigen
unterwarf er die aufstindischen Kriegsfiirsten, deren marodierende
Heerscharen als sogenannte Briganten noch jahrzehntelang eine Pla-
ge darstellen sollten. 150 v.BF wurde mit Hilfe der erstarkten Rondra-
Kirche das Despotat von Despiona bezwungen. Die Legionen des
Kaisers zerstorten die Stadt derart griindlich, dass “sogar die Steine
weinten”.

Brigon-Horas erncuerte alte Gefolgschaften, erlie kluge Gesetze und
bekdmpfte unnachgiebig alle Widersacher. Er einte das Reich, be-
griindete die Dynastie der Kusliker Kaiser und leitete im Alter mit der
Eroberung Syllas im Jahr 115 v.BF bereits die Riickkehr Bosparans auf
die Weltbiihne ein. 3% 206A

T

Der Bunp von Lanp vnp IMEER.
Als im Jahr 118 v.BF eine schwere Seuche die Zyklopeninseln

heimsuchte, ging Seekdnig Merymakos einen Bund mit einer
Dryade des Zauberwaldes von Phenos ein, mit deren Hilfe
er die Kranken heilen konnte. Danach kehrte der alte Kénig
nach Phenos zuriick und tibergab dort seinem Sohn Tynda-
reos eine Krone aus geflochtenen Pinienzweigen als Zeichen
der Herrschaft. Dieser nahm in Rethis die zyklopiische Del-
phinkrone entgegen und pflanzte die Pinienzweige der pro-
visorischen Krone im ‘Hain der Konige’ ein. Dies besiegelte
den Bund von Land und Meer zwischen Menschen und Feen.
Auf die gleiche Weise wird der Bund seitdem bei jeder Thron-
folge erncuert.
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Die Nachfolge Brigons trat 110 v.BF scin Sohn Silern-Horas an, der
zuvor dessen oberster Feldherr gewesen war. Nachdem er eine Re-
volte niedergeschlagen und den Anstifter Dalek (V) dem Tod durch
Enthaupten und Zerteilen unterworfen hatte, waren alle Gegner der
Kusliker verstummt. Nach der Vernichtung Elems 106 v.BF durch den
Stern von Selem trieb Silem-Horas die Ausdehnung des Reichs voran:
Er befahl um 100 v.BF den Bau einer befestigten Kiistenstralie von
Grangor bis Dr6l und eroberte Belenas (Mengbilla) zuriick.

Unter Silem erblithten Kunst und Kultur. Der Kaiser verschrieb sich
den Wissenschaften und der Religion. Er erhob das volkstiimliche Bos-
parano, das sich aus dem Aureliani der giildenlidndischen Siedler entwi-
ckelt hatte, zur Hofsprache, und war mafBigeblich an den Entwiirfen der
31 Kusliker Zeichen beteiligt, der neuen Schrift seines Reichs.

Vor allem aber erlie} Silem in seiner Funktion als oberster Priester
des Reichs 98 v.BF das berithmte Zwolfgorzer-Edike. Inspiriert durch
die Prophezeiungen Illumnestras und eigene Visionen offenbarte er

Silem-Horas

den Menschen die ‘zwolf wahren Gétter Alverans’ — die noch heute
verchrten Zwolfgétter. Einige Gottheiten wurden als Halbgotter dem
Pantheon zugeordnet, andere als Gétzen gebrandmarkt und ihre Ver-
ehrung unter Strafe verboten. In Kuslik soll Silem selbst die Statue des
Brazoragh aus dem Tempel Hesindes geworfen und dessen Geweihte
getdtet haben. Dann teilte er den Tag und das Jahr in je zwélf Teile ein.
Im Jahr 89 v.BF ecroberte cine grofie bosparanische Flotte unter
dem personlichen Kommando des Kaisers Alphana (Al'Anfa),
Thalusa und Elem, wo Silem-Horas die nach ihm benannte Bi-
bliothek stiftete. Die zuriickkehrenden Seefahrer brachten angeb-
lich den Selemitischen Schweif3 mit, eine tiickische Seuche, die 87
v.BF Belhanka fast entvélkerte und der vielleicht sogar der Kaiser
selbst erlag. £3% 206B

Kaiserin Obra-Horus festigte das Reich durch den Sieg in der Schlacht
auf den Nebelauen, der 83 v.BF die tulamidische Herrschaft in Ober-
Yaquirien beendete, die Eroberung des Kemi-Reichs 70 v.BF sowie die
67 v.BF angeordnete Neubesiedlung Alphanas.

Der grofite Eroberer unter den Kusliker Kaisern aber war Murak-
Horas. Der geschickte Stratege besiegte in zwei Feldziigen 54 v.BF
und 27 v.BF mit einem vereinigten Heer aus Menschen und Elfen die
letzten im Reich verbliebenen Orks und driingte sie bis iiber den Fins-
terkamm zuriick. Mit dem ‘Elfenkénig’ Asralion Sommertau schloss er
31 v.BF den Tralloper Vertrag iiber die Unantastbarkeit des Elfenreichs,
der bis heute Giiltigkeit besitzt.

Dann blies Murak zum Sturm auf die Reste des Diamantenen Sulta-
nats. Mhanadistan war bereits in seiner Hand, als sich die Bosparaner
im Travia 17 vBF einer gewaltigen Ubermacht von Reiterkriegern ge-
geniibersahen. Trotz hoher eigener Verluste und wegen zogerlicher
Schlachtfihrung seiner Gegner errang der Kaiser in der Schlacht am
Gadang den Sieg, und das gesamte Gebiet der Tulamiden fiel ihm zu.
Murak selbst jedoch starb am 4. Peraine 17 v.BF an einer Speerwunde,
die er sich in der Schlacht zugezogen hatte (&3 207C). Bei seinem
Tod war alles aventurische Festland stidlich der Linie Havena-Tral-
lop-Rulat dem Kaiser in Bosparan untertan.
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Im Jahr 50 v.BF wurde Odenius ‘der Tiiftler’ (70 v.BF bis
6 BF) Seckonig der Zyklopeninseln. Auf der Suche nach
dem perpetuum mobile entwickelte er zahlreiche Appa-
raturen, die noch heute Erstaunen erwecken. Einige sei-
ner mechanischen Wunderwerke gelangten spiter in den
Orkenhort und zum Schwarzogerfiirsten Gubbruz nach
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DiE ZwEeiteE DamonenscHLacHT
vnb Bosparans FaLL

Den Thron bestieg Muraks
Kind Hela. Die
‘Schéne Kaiserin’  regierte

einziges

zunichst mit Klugheit und
sicherem Gespiir, und in all
thren Vorhaben war sie so
erfolgreich, dass nicht weni-
ge in ihr eine Gesandte der
Gotter sahen. Die Tulami-
den dagegen spiirten die har-
te Hand der Kaiserin, denn
der ‘Mord’ an ihrem Vater
hatte in Hela einen Hass auf
alles Tulamidische geweckt.
Binnen zweier Jahre wur-
den Tausende Gefangene
versklavt oder umgesiedelt,
Mitglieder der Oberschicht
hingerichtet und legendire
Kulturgtiter zerstort.

Verblendet durch ihre Er-
folge und das unterwiirfige
Gebaren ihrer Ratgeber, be-
gann die Kaiserin schlieB3-

lich selbst an die eigene
Géttlichkeit zu glauben. Sie

Hela-Horas

rief die Priesterschaft zusammen und legte ihr nahe, sie zur obers-

ten Gottin auszurufen. Einige wenige erinnerten sich an ein mehr
als 800 Jahre altes Gesetz, das nach Belen-Horas’ Tod die Vergott-
lichung eines Menschen verboten hatte, aber sie wurden mit dem
Hinweis, dass ein so altes Gesetz unmdoglich noch in der Gegen-
wart gelten konnte, zum Schweigen gebracht. Im Jahr 1 v.BF wurde
Hela-Horas zur ‘Herrin aller Menschen und Gétter’ erklart.

Insbesondere im wieder michtigen und stolzen Gareth war man tiber
das offenkundige Sakrileg der Kaiserin empért und schickte eine Ab-
ordnung von acht Biirgern nach Bosparan, um die Kaiserin umzu-

stimmen. Hela lief} die Gesandten 6ffentlich verbrennen und richtete
cine Botschaft an die Gétter: “Die jetzt zu euch spricht, ist Hela-Ho-
ras, ecure Herrin. Ich befehle euch, euch nicht in meine Angelegen-
heiten zu mischen. Wenn ihr gegen mich aufbegehren wollt, dann
kommt herab und 16scht diese Flammen!” Doch nichts geschah, und
vielen nahmen das ‘Schweigen der Gétter’ zum Beweis, dass die Kai-
serin selbst den Michtigen Alverans gebieten konnte. Drei Tage spiter
gingen iiberall im Lieblichen Feld schwere Regenfille nieder, der Ya-
quir trat iiber die Ufer und die Stadt Bosparan erlebte die schlimmste
Uberschwemmung ihrer Geschichte.

In Gareth und anderen Provinzen deutete man die Katastrophe als
Zeichen, dass die Kaiserin bei den Géttern in Ungnade gefallen war.
Ein Heer unter dem Krieger Raul von Gareth wurde ausgesandt, um
Hela-Horas zu stiirzen. Die Kaiserin ihrerseits sammelte die Legio-
nen Bosparans in Arivor und zog den Aufstindischen entgegen.

Am 30. Praios 0 BF trafen die feindlichen Streitmichte in der Nihe
des almadanischen Dorfes Brig-Lo aufeinander. Die Kaiserlichen
waren durch Eilmirsche geschwicht, und mit ihrer Moral stand es
nicht zum Besten. Daher zeichnete sich bei Anbruch der Ddmme-
rung ein Sieg der Garether ab. Doch da zuckten Blitze tiber den
nichtlichen Himmel, und die Soldaten beider Heere sahen die
Schone Kaiserin auf ihrem Feldherrnhiigel den gleichen Beschwé-
rungstanz auffithren, den ihr Urahn Fran-Horas fast 600 Jahre zu-
vor getanzt hatte. Und wieder l6sten sich gesichtslose Schatten aus
der Dunkelheit.

Doch diesmal sollte es anders kommen: In der vordersten Reihe der
Aufstindischen erschienen vier Kimpfer, gehiillt in strahlende Riis-
tungen aus Gold, in den Hinden weil} glithende Waffen. Es waren,
so heiBt es, die Gotter Praios, Rondra, Ingerimm und Efferd, die den
Garethern Mut machten und die Erzdimonen mit einem himmli-
schen Gesang bannten. Die kaiserlichen Soldaten wandten sich zur
heillosen Flucht. “Rache fiir die Dimonenschlacht!”, schrien die
Garether und setzten nach. Sie erschlugen jeden Flichenden, der ih-
nen in die Hinde fiel. Die Kaiserin aber entkam.

Die Garether riickten ungehindert bis Bosparan vor, am 21. Rondra 0
BF wurde Stadt im Sturm genommen. Erst vor den gewaltigen Mau-
ern der Palastanlage kamen die Garether zum Stehen. Am 22. Ron-
dra 0 BF fielen Feuerbrinde und Blitze vom Himmel herab, und der
Boden erzitterte unter michtigen StéBen. In den Mauern taten sich
krachend und berstend riesige Breschen auf. Die Palastwache stellte
sich zu einem mutigen, aber aussichtslosen Kampf, dann war der Weg
zu den Gemiichern der Kaiserin frei.

Im Thronsaal fanden die Garether die ‘Schone Kaiserin® auf dem
goldenen Adlerthron sitzend vor, hinter einem Wall aus belebten Ske-
lett-Kriegern. Gerade als sie den Kreaturen das Zeichen zum Angriff
geben wollte, erténte eine Stimme aus dem Nichts: “Es ist zu Ende,
Hela!”, und die Kaiserin brach tot zusammen, als hitte sie ein Pfeil
durchbohrt. Drei Herzschlige spiter hatte sich die Garde der Untoten
in einen Haufen aus Knochen und Waffen verwandelt. Die Garether
fitllten den Kaiserpalast mit trockenem Stroh und ziindeten ihn an, so
dass nur rauchgeschwirzte Ruinen blieben.

An diesem Tag endete das Alte Reich.

Das LieBLicHE FELD vnteER GarRefHER HERRscHAFT (0 Bis 744 BF)

Nach dem Fall Bosparans war fiir die Garether die Zeit der Rache
gekommen — und es sollte sich zeigen, dass diese maBlos war. Sechs
Monate lang — bis zum 19. Phex 0 BF — zog das siegestrunkene Heer
der Biirger durch das Liebliche Feld. Sie pliinderten das Land, mach-
ten die Stidte Bosparan, Arivor und Methumis dem Erdboden gleich
und verheerten die tibrigen. Am 13. Firun setzten sie die Kusliker
Bibliothek in Brand — angeblich, weil sie ein “Rattenloch und Hort
dimonischen Gétzentums” war. Als das Heer endlich nach Gareth
zuriickkehrte, folgte ihm ein drei Meilen langer Tross aus Beutewa-

gen. £33 208A

Der THEATERORDEN UnID
pie PrRoTERTORATE (I Bis 56 BF)

Nach den Garethern kamen die Goblins. Sie raubten den Menschen
im Lieblichen Feld das wenige, das dem Biirgerheer entgangen war.
Hunger, Armut und Seuchen rafften groBe Teile der Bevélkerung da-
hin. Im Jahr 1 eroberten die Goblins unter ihrer Kénigin Uspuschanna
der Blutigen Arivor und das umliegende Land.

Erst 3 BF gelang es, die Goblins aus Arivor zu vertreiben. Im The-
ater, einem der wenigen erhaltenen Gebiude der Stadt, wurde der



Grundstein des Heiligen Ordens unserer Herrin Rondra vom Thea-
ter in Arivor (kurz: Theaterorden) gelegt, dessen Ziel die Befreiung
des Landes von der Goblinplage war. Erste Marschallin des Ordens
wurde Lutisana von Kullbach, eine junge Garether Kriegerin. Un-
ter ihrer Fithrung dringte der Orden die marodierenden Goblins in
die Gebirge zuriick, vor allem in den Windhag. Gefangene Rotpelze
wurden zur Fronarbeit gezwungen. Als Uspuschanna 5 BF durch
die Hand des Theaterritters Pakhizal al’Marfun starb, war die Gefahr
gebannt.

Im Jahr 6 erhob sich Lutisana zur Komturin von Phecadien, um den
Wiederaufbau des Landes in ihre Hinde zu nehmen. Das Garether
Interesse am Lieblichen Feld hielt sie fiir erloschen. Doch Kaiser Rau!/
von Gareth entsandte darauthin ein weiteres Heer unter der Fithrung
des Protektors Gorben von Rommilys, der das gesamte Land zwischen
Grangor und Chorhop unterwarf und Lutisana 11 BF als Hochverri-
terin hinrichten lieB3.

Das Liebliche Feld wurde in Protektorate aufgeteilt: Kuslik, Phecadi-
en, Vorderes Almada, Neetha und Drol. Seekdnig Merymakos I1. hatte
sich 8 BF den Garethern unterworfen und entging so der Entmach-
tung. Der Archipel wurde fiir mehrere Jahrhunderte Flottenstiitz-
punkt und Verbannungsort des Neuen Reichs.

Die Verehrung des Horas wurde verboten, im Protektorat Kuslik (dem
‘Herzen der Verderbnis’) wurden die letzten Tempel geschleift. Auch
der Theaterorden fiel kurzfristig in Acht und Bann, wurde jedoch auf
Weisung des Garether Tempels der Rondra bald wieder zugelassen.
Ein ‘Census und Taxus’ im Jahr 15 ergab, dass im ganzen Lieblichen
Feld noch 92.500 Menschen lebten — so viele wie 15 Jahre zuvor allei-
ne in Bosparan.

DiE GRUNDER DEs THEATERORDEMS

Heute sind nicht mehr alle Griinder des Theaterordens na-
mentlich bekannt. Der Legende nach stammten je sechs
Kimpfer aus den Reihen der Kaiserlichen und sechs weitere
aus dem Lager Rauls. Thre zwolf Schwerter sollen von Myth-
rael gesegnet worden sein. Manche der Lowinnenschwerter sind
heute verschollen.

Zu den nachgewiesenen Griindungsmitgliedern gehoren die
Garetherin Lutisana von Kullbach, der aufstindische Tula-
mide Pakhizal al’Marfun, der aus Selem stammende Salim
al’Thona (als der ’Stier vom Szinto’ Hauptmann in Hela-
Horas’ Leibgarde), der Alhanier Fedaji ben Nurbad, die Bos-
paranerin Niam da Chabab und der Aranier Arkos der Grofie
von Zorgahan.

Die zur Rondra-Heiligen erhobene Lutisana von Kullbach gilt
den Liebfeldern als Mirtyrerin, die das Land gegen Garether
Tyrannei verteidigen wollte. Wihrend das Haus Marvinko sie
als leibliche Ahnfrau betrachtet, sieht sich der Ardaritenorden
in der geistlichen Nachfolge der Theaterritter. £3% 208D

Das ErRzHERZOGTUM KUSLiK
(56 Bis 349 BF)

Im Jahr 56 endete mit der Authebung der Protektorate die Besat-
zungszeit. Kaiser Debreks jungster Bruder Hardo von Gareth wur-
de zum Erzherzog von Kuslik erhoben, einer Provinz, die sich von
Grangor bis Methumis erstreckte. Mit Ausnahme von Bosparan wur-
den alle Stidte wieder aufgebaut. 66 BF entstand die Markgrafschaft
Drél aus den Grafschaften Harodien, Chababien sowie Nord- und
Stid-Askanien.

Im Jahr 149 wurde in Belhanka die erste Magierakademie wiederer-
6ffnet, 181 BF der Grundstein fiir den noch heute bestehenden Hes-
inde-Tempel von Kuslik gelegt und 194 BF die Sklaverei verboten. Es
begann der langsame und miihselige Wiederaufstieg.

Der Theaterorden wurde derweil von Kaiser Gerbald 177 BF zur
Eroberung und Besiedlung des Bornlands abkommandiert, wohl in
erster Linie um den cigensinnigen Rondrianern ein Betitigungsfeld
auBerhalb der Kernprovinzen zu geben.

DiE StattHALTER (349 Bis 465 BF)

Das Erzherzogtum Kuslik war wieder eine der reichsten Provinzen
des Neuen Reichs, als mit der Ermordung Kaiser Rudes I1. und dem
am 4. Travia 335 folgenden Erntefest-Massaker die Zeit der Priester-
kaiser begann. Im gleichen Jahr wurde der letzte Hochmeister des
Theaterordens, Prinz Bogumil von Arivor, im Theaterrund der Or-
densgriindung auf dem Scheiterhaufen verbrannt.

Kaiser Noralec enthob 349 BF den mittlerweile 92-jihrigen Herzog
Curon wegen ‘Unfihigkeit’ seines Amtes und setzte den Wahrer der
Ordnung Berdin von Havena als Statthalter ein. Wihrend auf den Zyk-
lopeninseln ein (meist einheimischer) Erleuchteter der Lichtei Baltria
die Bevolkerung ohne allzu grofie Repressalien lenkte, wurde in Drol
die Wiirde des Markgrafen dem dortigen Wahrer der Ordnung aus der
Dynastie di Balligur zugesprochen.

Die Herrschaft der Praios-Geweihten entwickelte sich im Lieblichen
Feld, das als eine “bekannte Brutstiitte des Bosen” galt, zu einem Ter-
rorregime (£3% 208E), das seinen Hohepunkt im Jahre 465 BF erreich-
te. Die Schreckensherrschaft hitte wohl frither oder spiter zu einem
Volksaufstand gefiihrt, wenn nicht im gleichen Jahr Rohal der Weise in
Gareth die Priesterkaiser vertrieben hitte.

Das HErzogTum KUSLiK
(466 Bis 752 BF)

Rohal setzte 466 BF Baron Yumin Galahan von Hussbek als neuen
Herzog von Kuslik ein. Um 473 BF wurden Corapia und Mengbilla
aus der Droler Mark ausgegliedert.

Handel und Wandel bliithten auf. So fand 487 BF die erste Grofe
Grangorer Warenschau statt. 539 BF fiihrte Rohal im ganzen Mittel-
reich zudem mit den Rohalschen Maflen einheitliche MaBie und Ge-
wichte ein.

Im Jahr 569 BF gestattete der Weise auf Betreiben einiger alter
Griinderfamilien den Wiederautbau Bosparans unter dem neuen
Namen Vinsalt. 574 BF erfolgte auf Wunsch des Kaisers die Griin-
dung der Anatomischen Akademie zu Vinsalt. Und 588 BF wurde
in Arivor als Nachfolger des Theaterordens der Orden der Heiligen
Ardare gegriindet.

Die auf Rohals Abdankung folgenden Magierkriege (590-595)
beutelten das Land. Als die Nekromanten von Hylailos 591 BF
mit zwei Geisterschiffen und hunderten Untoten Methumis be-
drohten, bannte der Antimagier und Hesinde-Geweihte Argelion
Schlangentreu die Gefahr unter Aufwendung seiner gesamten As-
tralkraft in den Limbus. Er versuchte zwischen den Kriegsparteien
zu vermitteln, musste jedoch sehen, wie der Magister der Magister
Hergalf de Brisk 592 BF mit Waffengewalt in den Konflikt eingriff,
um die Magiergilden der Hesinde-Kirche zu unterwerfen und den
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Dite Ténernen TareLn pes Tyxkates

Das Lebenswerk des Hesinde-Geweihten Tjkates (480552
BF) bestand darin, Heldensagen und Legenden des Alten
Reichs und der Zyklopeninseln zu sammeln und sie auf t6-
nernen Tafeln aufzuschreiben. Diese wurden nach seinem
Tod an einem Berghang bei Rethis aufgestellt. Obwohl bei
cinem Erdbeben 878 BF cin groBer Teil der Tafeln zerstort
wurde sind die verbliebenen Stiicke Anziechungspunkt vieler
Reisender und Abenteurer.
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Kaiserthron an sich zu reifien. Argelion stellte sich 593 BF Her-
galf entgegen, der von Hesinde selbst mit Stumpfsinn geschlagen
wurde, und trat dessen Nachfolge an. Das von ihm berufene Ar-
gelionische Gericht urteilte ab 597 BF iiber die letzten Ubeltiter
der Magierkriege, darunter auch Angehorige der eigenen Kirche.
Unter den Kaisern der Almadaner Dynastie verschlechterte sich das
Verhiltnis der Liebfelder zu Gareth wieder, denn die blithende Pro-

vinz wurde riicksichtslos ausgepresst. Am 27. Praios 686 kam es in
Grangor zu einer Hungerrevolte, die von Herzog Midor Galahan im
Namen Kaiser Alriks blutig niedergeschlagen wurde. 690 BF erlie3
er das Subjugats-Statut, das liebfeldischen ‘Patriotismus’ zum Verbre-
chen erklirte (€3 209A). Wihrend sich die Kerker mit verhafteten
Patrioten fiillten und der Zugang zu Akademien und Amtern fiir
Liebfelder erschwert wurde, girte der Wunsch nach Eigenstindigkeit.

DER UnaBHANGIGKEIfsKamPF DES LieBLicHEnm FELDS (744 Bis 752 BF)

Der BaLiiri-ScHWUR (744 BF)

Am 27. Praios 744 trafen sich auf dem Jagdschloss Baliiri bei Vin-
salt Graf Khadan Firdayon von Vinsalt, Graf Thursis ay Otkaldiki von
Chababien und Tharinda von Marvinko, Grifin vom Sikram, sowie
Seneschall Acano ya Torese von den Ardariten, auierdem die Hoch-
geweihten der Hesinde und des Efferd, fiinf Barone, 37 Edelleute, 21
Kaufleute, neun Magier und die Anfiihrer der Geheimbiinde Truzz-
fels, Neu-Bosparan und Gelbe Hand. Nach langen Beratungen schwo-
ren die Teilnehmer bei ihrem Leben und allem, was ihnen heilig war,
das Liebliche Feld vom Garether Joch zu befreien. Wihrend heimlich
die Vorbereitungen fiir den Aufstand begannen, ignorierte Herzog
Olruk alle Geriichte und begab sich auf seinen Landsitz bei Gareth.
In der Nacht zum 22. Efferd 744 bestiirmten und eroberten Aufstin-
dische sidmtliche kaiserlichen Festungen zwischen Methumis und
Grangor. Einzig die Alte Burg in Kuslik konnte von Oberst Targuin
Conchobair gehalten werden, bis am 2. Firun eine kaiserliche Streit-
macht aus Havena die Belagerten entsetzte. Conchobair wurde zum
Dank mit der Grafschaft Winhall belehnt, und im Mittelreich gelten
die 100 Tage von Kuslik heute noch als Symbol tapferen Ausharrens.
Nachdem ein Ultimatum Kaiser Eslams IIl. an die Aufstindischen
wirkungslos verstrichen war, begann am 10. Firun das ‘Unternch-
men Wespennest’ — die systematische Zerschlagung aller bekannten
Rebellengruppen. Von Brig-Lo aus riickten weitere Regimenter ya-
quirabwiirts vor. Die Rebellen vermieden jedoch jegliche Schlacht
um die eroberten Garnisonen und zogen sich in die unwegsamen
Goldfelsen zuriick.

Die BEDEUTUNG DES BALIIRI-SCHWURS
Natiirlich verweisen die Familien und Organisationen, die
cin Mitglied der legendiren Versammlung stellten, stolz auf
ihre Herkunft. Dass etwa die Stadt Grangor cinen Vertreter
nach Baliiri sandte, nicht jedoch der zdgerliche Graf Leomar
Garlischgrotz, ist ein pikantes Detail, das bei den Grangorer
Feierlichkeiten zum Unabhingigkeitstag stets subtil betont
wird.

Doch auch fiir alle anderen ist Baliiri ein Symbol. Der
Schwurbund gilt als Geburtsstunde des unabhingigen Lieb-
lichen Feldes, das aus den Ruinen Bosparans wiedererstanden
ist. Baliiri ist ein Band, das die eigensinnigen Adligen und
Stadtherrschaften zusammenhilt. In politischen Diskussi-
onen wird der ‘Geist von Baliiri’ immer dann beschworen,
wenn Einigkeit gefordert ist — vor allem gegen duBere Feinde.
Und tatsichlich ist das Liebliche Feld seitdem trotz aller in-
ternen Differenzen nie wieder erobert worden.

Parfisanenkampr (744-746 BF)

Alle verdichtigen Adligen wurden abgesetzt, das ganze Land unter
Kriegsrecht gestellt und die Bevolkerung durch die vielen kaiserlichen
Soldaten ausgepresst, denen man auch Misshandlungen und Pliinde-
rungen gestattet hatte. Die kommenden Jahre brachten zwar viel Leid
iiber das gemeine Volk, konnten aber die Moral nicht brechen.

Nachdem am 9. Phex 744 Oberst Yalach, der Kommandant der A/-
madanischen Dragoner im besetzten Arivor, von einem vergifteten
Pfeil getroffen worden war, richtete das Regiment am Folgetag unter
den Einwohnern ein Massaker an. Dragonaden ist seither ein fester
Begriff fiir brutale ZwangsmafBnahmen. Nach dieser Bluttat schlos-
sen sich auch die letzten Zweifler unter den Ardariten aktiv dem
Aufstand an.

Der Kampf der Rebellen wurde zunichst nicht im Sinne der Ron-
drianer gefiihrt. Die Partisanen (bosp.: Parteiginger (der Schwurge-
meinschaft von Baliiri)) operierten in kleinen Gruppen von ihren
Stiitzpunkten in den Goldfelsen aus und zermiirbten die Garether
Besatzer mit Uberfillen und Attentaten.

Am 17. Praios 745 sctzten tollkithne Rebellen aus Grangor sicben
kaiserliche Galeeren im Kriegshafen von Harben in Brand. Im
Herbst verweigerte die Stadt Grangor simtliche Steuerzahlungen
an Gareth, worauthin am 7. Travia 745 fiinthundert Grangorer Biir-
ger in die Silberminen von Angbar verschleppt wurden.
Unterdessen hatte sich Graf Thursis zum Markgrafen von Chaba-
bien ernannt. Am 21./22. Rahja 745 gelang es den Neethanern mit
ciner Flotte aus notdiirftig bewaffneten Fischerbooten und Han-
delskihnen, eine kaiserliche Seestreitmacht aus Mengbilla vor Met-
humis zum Umkehren zu zwingen. Die Seeschlacht von Methumis
sollte jedoch das einzige Gefecht siidlich des Sikram bleiben.

Des Versteckspiels iiberdriissig stellten sich die Ardariten am
19./20. Ingerimm 746 in der Ersten Schlacht von Arivor einer of-
fenen Feldschlacht. Zwar erlitten sie eine deutliche Niederlage,
doch hatte die Schlacht, so Seneschall Acano, ithnen “die Krieger-
chre zuriickgegeben” — und ihr Mut spornte die anderen Aufstin-
dischen an.

Das ViciLanTEnHEER Bosrparan
(747-749 BF)

Im Friihjahr 747 konnte sich Herzog Olruk nur noch auf die Sied-
lungen im Yaquirtal, die Provinz Venga und die Stidte Silas, Methu-
mis und Belhanka stiitzen. Da erstickte Kaiser Eslam III. an einem
Wachtelknéchlein, und die Kaiserwiirde ging an seinen unfihigen
Sohn Eslam IV. Das Heer war monatelang wegen Kompetenzstrei-
tigkeiten handlungsunfihig. Am 22. Rondra 748 wurde Herzog
Olruk von eciner seiner Kurtisanen stranguliert; ihm folgte Juban
Galahan nach.

Einen Monat spiter trat das Vigilantenheer Bosparan unter Grifin
Tharinda von Marvinko in Erscheinung und befreite die Stadt Silas.
Mit dieser Armee begann Tharinda einen Siegeszug und eroberte
bis zum Praios 749 alle kaiserlichen Festungen siidlich des Sikram.
Am 8. Phex 749 traf das Vigilantenheer nérdlich von Silas auf die
Hauptmacht der Kaiserlichen. Die erschépften und schlechter be-
waffneten Rebellen wurden in der Schlacht von Marvinko fast bis auf
den letzten Kimpfer niedergemacht; Grifin Tharinda starb auf dem
Schlachtfeld.

Da Graf Khadan Firdayon aufgrund falscher Spiherberichte seine
Einheiten nach Marudret statt Marvinko gesandt hatte, glauben
Tharindas Nachfahren heute noch, der spitere Kénig habe seine
Verbiindete aus Neid und Ehrgeiz bewusst geopfert.



DERrR FLuG DES Roten DrRacCHEN
(749-752 BF)

Die geschlagenen Rebellen zogen sich wieder in die Goldfelsen zu-
riick. Die siegreiche Armee litt dagegen unter Kriegsmiidigkeit: Bis
Mitte 750 desertierte mehr als ein Drittel der kaiserlichen Soldaten.
Am 11. Rondra 751 brach Graf Khadan mit seinem Heer aus den
Goldfelsen hervor und begann cinen Feldzug, der aufgrund seines
Wappentiers als Flug des Roten Drachen berithmt wurde. Am 19. Ron-
dra setzten mehr als 1.000 Rebellen iiber den Sikram, am 9. Efferd
fiel Belhanka nach zweiwdchiger Belagerung. Am 27. Efferd wurde
das kaiserliche Heer bei Arivor eingekesselt und in der viertigigen
Zweiten Schlacht von Arivor besiegt. Am 11. Travia eroberte Khadan
Vinsalt, und am 21. Boron kapitulierte Bethana.

Die verbliebenen Kaiserlichen verschanzten sich in ihren Winterquar-
tieren Kuslik und Grangor, wo sie von den Rebellen belagert wurden,
und warteten auf ihr Ende. Doch es kam nicht zur letzten Schlacht.
Khadan rief die Adligen des Lieblichen Feldes zur Beratung zusam-
men, Eslam IV, sandte eine Delegation nach Vinsalt. Am 14. Rahja
751 trafen im Kusliker Hesinde-Tempel Graf und Kaiser zu Verhand-

lungen zusammen. Herzog Juban wurde hierbei vom Kaiser schlicht
ignoriert.

Beide Herrscher legten ihren Beratern am 26. Rahja einen Vertrag vor,
der am 1. Praios 752 BF besiegelt wurde und als Frieden von Kusiik
in die Geschichte einging. Am folgenden Tag begann der Abzug der
kaiserlichen Truppen. Herzog Juban verblieben nur der Fiirstentitel,
die Stadt Kuslik und die ausgedehnten Galahanschen Hausgiiter im
Umland. Am 5. Praios 752 wurde Graf Khadan Firdayon in Vinsalt
zum ersten Konig des Lieblichen Feldes gekront.

DiE SCHRADOKER ZWERGE

Die Unabhingigkeit des Lieblichen Feldes nutzten 752 BF eci-
nige erzzwergische Sippen, die seit lingerem mit ihren Vettern
aufgrund religioser Differenzen im unterschwelligen Zwist la-
gen. Mit der Protektion des neuen Vinsalter Konigs sagten sie
sich von Xorlosch los und griindeten das Bergkonigreich Pheca-
nowald in der Gegend von Schradok.

Das KonicreicH am YaQuir (752 Bis 996 BF)

Nach dem Frieden galt es, dem

Land eine neue Ordnung zu

geben, und zwischen Krone,

Adel und Biirgertum begann ein

zihes Ringen um Einfluss und

Vorrechte. Doch der neue Kénig

Khadan wusste, wo er nachgeben

und wann er hart bleiben muss-

te. Die Grafen von Grangor und

Methumis erhielten den Her-

zogstitel, Marschall Acano wur-

de als Erzherrscher der Provinz

Arivor bestitigt, die nun dem Ar-

dariten-Orden unterstand, und

die traditionellen Thronlande

von Yaquirien wurden den Baro-

nen von Bethana zur Verwaltung

iibertragen. Grangor erlangte 754

BF die Stadtfreiheit. Alle Ver-

biindeten des Unabhingigkeits-

kampfes erhielten weitreichende

Privilegien, die der Kénigsmacht

spiter noch so manches Problem

bereiten sollten.

Des Konigs grofiter Widersacher aber war Markgraf Thursis von Nee-
tha, der seine ‘allein errungene’ Souverinitit wahren wollte. Diese
Haltung gab er erst auf, als 767 BF cin Reiterheer der Beni Novad
gegen Neetha zog und nur der Opfergang der Heiligen Thalionmel
den Untergang der Stadt verhinderte.

»ALLES, wAaS SCHWimmT! «

Der Garether Kaiser Bodar versuchte im Jahr 779 BF den Frieden
von Kuslik zu revidieren und die abtriinnigen Liebfelder durch eine
vollstindige Blockade simtlicher Landwege in die Knie zu zwingen
— auch Drél und Mengbilla gehérten damals noch zum Kaiserreich.
Notgedrungen befahl Kénig Deztmar, ‘alles, was schwimmt™ auf See
hinauszuschicken. Als Folge entstand eine Handelsflotte, die den
Kontakt vor allem zu den Thorwalern und Nostria, aber auch zum
Bornland und nach Maraskan aufbaute und den Grundstein fiir die
Seemacht Vinsalts legte. 805 BF wurde die Handelsblockade des
Lieblichen Feldes aufgegeben.

TaarionmeL, pie Lowin von MeetfHA

Beim Angriff der rasenden Reiterhorden der Beni Novad auf
Neetha stellte sich am 4. Peraine 767 allein die Kriegerin Tha-
lionmel von Brelak auf der Briicke iiber den Chabab der Uber-
macht entgegen. In zahlreichen Wellen schickte der novadische
Anfihrer Tugruk Pascha seine Reiter auf die Briicke, doch starben
sic alle durch die Klinge Thalionmels. SchliefSlich befahl Tugruk,
die Streiterin Rondras mit einem Pfeilhagel niederzustrecken.
Die Novadis stiirmten die Briicke, zerstiickelten den Kérper der
toten Heldin und warfen ihn in den Fluss. Ihr Schwert aber tru-
gen sie im Triumph umher. Da raste eine gewaltige Flutwelle
den Fluss entlang und riss die Briicke in die Fluten. Niemand,
auch nicht Tugruk Pascha, iiberlebte dieses Gétterwunder.

Das Schwert Thalionmels, Ay’"Halam al’Rhondrachai (“Stahl, der
Rondras Ehre schiitzt”), sank auf den Grund des Chabab und
wurde erst 1008 BF wieder aufgefunden.



DiE KaiSERTREVE DER_ ZYRLOPENIISELI

Nach dem Frieden von Kuslik waren die Seekdnige kaisertreu
geblieben und hatten die Handelsbeziehungen zum Liebli-
chen Feld gelést. Doch die erzwungene Handelsblockade ge-
gen das Liebliche Feld traf den Archipel schwer. Eine goldene
Nase verdienten sich nur jene Zyklopier, die vom Mittelreich
auf die Inseln verbannte Striflinge an Sklavenhindler aus

ein Dutzend Anverwandte unter dem Vorwurf des Hochverrates hin-
richten, férderte Denunziationen und baute die Kronimter zu seinen
personlichen Machtinstrumenten aus.

Zu seiner Uberraschung war Amenes erste Amtshandlung bei Errei-
chen der Volljihrigkeit im Jahr 880 scine Verbannung auf die kaum
erforschte Waldinsel Benbukkula. Salmans ‘Blutige Regentschaft’ hat-
te das Reich an den Rand cines Adelsaufstands gebracht und zwang
Kénigin Amene zu Zugestindnissen, die die michtige Stellung des
Kronkonvents begriindeten.

Mengbilla und Drél verschacherten.

DiE KUSLiRER KRiSE

Durch die Bedeutung des Seehandels war Kuslik zur heimlichen Haupt-
stadt des Reichs geworden. Zum Eklat kam es 810 BF, als der Gesandte
des frisch gekronten Kaisers Bodar II. seine Aufwartung zuerst Fiirstin
Kusmara in Kuslik, dann Kénig A/born in Vinsalt machte. Der schwe-
lende Konflikt eskalierte zum Biirgerkrieg. 812 BF lief} sich Kusmara im
Kusliker Hesinde-Tempel zur Kénigin salben, wihrend Alborn die Geld-
mitteln ausgingen. Seine Anhinger bestiirmten ihn, das Neue Reich um
Hilfe zu bitten. Alborn entgegnete: “Licber liefere ich das Liebliche Feld
einer Thronriuberin aus als dem Kaiser” — und dankte ab.

Elf Jahre lang regierte noch einmal das Haus Galahan iiber das Ko-
nigreich, doch Kusmaras Herrschaft war von Machtgier geprigt.
Nach ihrem Tod 823 BF baten die Adligen fast einstimmig Alborn,
den Adlerthron erneut zu besteigen.

BLutiGe REGEnTscHaFT

Mit der Zeit wurde der Kénigshof immer mehr zum Schauplatz poli-
tischer Intrigen. Als bei Kénigin Elissas Tod 866 BF die Thronfolgerin
Amene erst vier Jahre alt war, ibernahm ihr Vater, Prinzgemahl Sa/-
man von Radoleth, als Comto Protector die Regentschaft. Er lief fast

Hetfmann HYGGELIK vIID DiE SCHICKSALSKLINGE
Der Thorwaler Hetmann Hyggelik aus Olport tiberfiel 907 BF
die Zyklopeninseln, totete eigenhindig Seekdnig Dirimethos
den Reichen und erbeutete von diesem das legendire Zyklopen-
schwert Grimring. Doch die Schicksalsklinge brachte ihm kein
Gliick, und viele Jahre spiter starb er im Orkland ebenfalls mit
Grimring in der Hand. Auch der letzte Triger der Wafte, Het-
mann Tronde Torbensson, fand sein Schicksal im Kampf.

Ein SEEROMiG inm DER FEEDWELT

Wihrend der Erbfolgekriege wollte der junge Seckonig Pa-
lamydas die Gelegenheit nutzen, sein Reich von Gareth zu
16sen. Doch 932 BF entschwand er bei cinem Jagdausflug auf
Phenos fiir mehrere Jahrzehnte in der Feenwelt. Sein ent-
fernter Vetter und Nachfolger Merymakos IV. wollte nichts von
einem neuen Biindnis wissen und vermied jede Verirgerung
Gareths.

Erst 1020 BF kehrte der einstige Monarch unmerklich geal-
tert aus der Feenwelt zuriick und stellte erfreut fest, dass die
Inseln seinem urspriinglichen Plan gemil nunmehr mit dem
Lieblichen Feld verbunden waren. So erhielt Palamydas Tha-
liyin die Delphinkrone zuriick, nachdem er Vinsalt die Treue
geschworen hatte.

DiE DROLER UNABHANGIGKEIT

Als sich Mengbilla 858 BF endgiiltig vom Mittelreich lossagte
und sich der Droler Markgraf Praiodor I11. weigerte, seine Loya-
litdt gleichfalls aufzukiindigen, erklirten ihn die Handelsfiir-
sten fiir abgesetzt und Drdl zum Freistaat. Im Folgenden geriet
die Mark unter den politischen und religiésen Einfluss Meng-
billas, das 862 BF cinen Generalissimus samt Soldnertruppe in
der Stadt stationierte und sie de facto beherrschte.

Beim Versuch, die aufstindischen Stidte zu unterwerfen,
geriet die Westflotte des Neuen Reichs 864 BF auf der Hé-
he der Insel Hylailos in einen Sturm. Die meisten Schiffe
wurden an den felsigen Kiisten zerschmettert, viele sanken
auch unter dem wiitenden Beschuss der Zyklopen. Dieses
Ungliick, die Grofie Havarie, besiegelte die Herrschaftsver-
hiltnisse. £3% 209C

TaBak avF pEmM VormarscH

Lange Zeit hielt man Rauchkraut fiir ein Laster, dem nur rohe
und gewohnliche Menschen verfielen — wie die siidaventuri-
schen Séldner, die es wihrend der mittelreichischen Erbfolge-
kriege weithin bekannt machten. Doch um 930 BF wurde im
Lieblichen Feld eine mildere Sorte geziichtet, die sich mit Ge-
wiirzen und Friichten aromatisieren lieB. Das Tabakrauchen
wurde hoftihig, zunichst in Vinsalt, dann auch in Gareth zur
Zeit der kaiserlichen Zwillinge Bardo und Cella. In diesen Jahren
flossen um des Tabaks willen solche Mengen Gold ins Liebliche
Feld, dass Kaiser Reto 990 BF verfiigte, im eroberten Maraskan
Pfeifenkraut fiir den Bedarf des Mittelreichs anzubauen.

SIS 5 (53] 531501535 5

VinsaLTER GEHEimDiPLOMATIE

Kénigin Amene II. strebte als Erste offen cine Position der Stirke ge-
geniiber dem Mittelreich an. Sie befahl den Bau der ersten Schivonen,
die heute der Stolz der Flotte sind, und griff mehrfach in die Erbfol-
gekriege im Neuen Reich ein.

Zuerst half sie heimlich Herzog Kunibrand von Tobrien im Borni-
schen Krieg (914-920 BF) mit Geldmitteln aus, um nach dessen Nie-
derlage in der Schlacht von Eslamsbriick im Vinsalter Krieg (920-927
BF) ‘Kaiserin’ Rondhara von Albenhus mit einem Soldnerheer zu
unterstiitzen, das kurzfristig dic Nordmarken und West-Almada
crobern konnte. Im Krieg am Grofien Fluss (927-930 BF) unterlag
Rondhara allerdings gegen Kaiser Barduron von Gareth, der ihr Heer
in der Schlacht bei Albenhus vernichtend schlug. Die enormen Kos-
ten konnte das Kénigshaus nur mit Hilfe privater Geldgeber decken
— ein weiterer Meilenstein fiir das Patriziat, das seit der Unabhin-
gigkeit immer mehr Einfluss gewann. Diese Zeit kann zudem als
Geburtsstunde der in spiteren Jahren so erfolgreichen Vinsalter Ge-
heimdiplomatie gelten.

Die Grangorer Admiralin Yaquiria ter Rijfen entdeckte und karto-
graphierte derweil ab 920 BF zahlreiche Waldinseln. Damit ldutete
sie den Kolonialismus auf den Eilanden im Stidmeer ein.

Kénig Therengar gewann unsterblichen Ruhm durch den unter sei-
ner Agide in den Jahren 942-950 BF erbauten groBen Kanal, der die
Fliisse Sikram und Onjet verbindet. In seine Zeit fiel auch der groBe
Angriff des Kalifen Chamallah von Unau auf das Liebliche Feld. In
der Schlacht bei Olbris am 18. Ingerimm 959 scheiterte die novadische
Reiterei an der Disziplin der Vinsalter Pikeniere.



AmEenE pie GROBE (996 Bis 1028 BF)

Noch als Prinzessin brachte Amene
vier Kinder zur Welt und diente
ihrem Vater, Konig Tolman, er-
folgreich als Diplomatin, etwa in
Aranien, dessen Weg in die Unab-
hingigkeit sie 995 BF unterstiitzte
und in deren Firstin Sybia sie eine
treue Freundin gewann. 996 BF
bestieg sie 30-jihrig den Thron als
Kénigin Amene Ill. Firdayon und
begann bald, durch geschickte Ver-
trige den Frieden zu sichern und
das Land durch umfassende Refor-
men zu stirken. Zu nennen sind vor

allem die grofe Grundreform 999
BF und das Hesinde-Edikt 1000 BF.

Amene zeichnete sich durch staatspolitisches Kalkiil und duBerste

Amene-Horas

Selbstbeherrschung aus. Wegen ihrer Menschenkenntnis besetzte sie
wichtige Amter immer wieder mit den richtigen Personen. Zahlreiche
Spezialisten aus fremden Lindern stiegen unter Amene zu hohen Po-
sitionen auf, nachdem sie ihr die Treue geschworen hatten.

Privat erlitt sie jedoch Schicksalsschlige: 1002 BF starb iiberraschend
ihr geliebter Gemahl Sirlan von Holdan. 1006 BF lief3 sich Kronprinz
Jaltek von alanfanischen Agenten zu einem Komplott gegen sei-
ne Mutter tiberreden und wurde nach dessen Scheitern von seinen
Mitverschworern ermordet. Von diesem Tag an richtete Amene ihre
Politik noch deutlicher gegen Al'’Anfa aus: Viele ihrer spiteren Biind-
nisse, Koloniegewinne und Feldziige waren mit kalter Wut gefiihrte
Inrahziige, um die ‘Pestbeule des Stidens’ zu isolieren.

Im Boron 1008 konnte Amene anhand der Comzo-Ogman-Urkunde aus
den Tagen der Kusliker Kaiser beweisen, dass sie eine direkte Nachfahrin
des Kaisers Silem-Horas war. Rufe nach einer Annahme des Horastitels
wurden laut, doch wartete Amene noch auf den passenden Augenblick.

DiE FaurTeEn pErR RoTEn HaRrRika

Nachdem Harika ni Coalgha, wegen ihrer auffilligen Haarfar-
be besser bekannt als ‘Rote Harika’, in ihrer Heimat Albernia
in Ungnade gefallen war, trat die erfahrene Seefahrerin 985 BF
in die Dienste Kénig Tolmans. Sie erhielt ein Kommando und
cinen Kaperbrief und begann, das Stidmeer zu erforschen.

988 BF wurde Harika wihrend eines gewagten Mandvers am
Mahlstrom von Setokan weit nach Nordnordost abgetrieben und
entdeckte mitten im Perlenmeer die Insel Korelkin sowie wenig
spéter die legendiren Singenden Inseln. Fiir ihre Verdienste, auch
im Kaperkrieg gegen Al'Anfa, wurde sie von Kénigin Amene 111
als Harika von Bethana in den Adelsstand erhoben, und es heift,
dass sie mit der Monarchin eine persénliche Freundschaft verband.
1015 BF brach Harika mit der Schivonelle Prinzessin Lamea zu
ihrer beriihmten Weltumsegelung auf, die sie von Korelkin am
Riesland vorbei ins Giildenland fiihren sollte — und erst 1022
BF wieder in den Hafen von Kuslik. Bereits am 2. Phex 1023
segelte Harika — als Admiralin der Transthalassischen Gestade —
mit einer Flottille erneut gen Giildenland. Abermals brachte sie
die Expedition zuriick in die Heimat, doch starb sie selbst am
12. Praios 1030 in Sichtweite der Zyklopeninseln.

Als Konigin der Meere ist die groe Entdeckerin unsterblich ge-
worden, und es gibt im Lieblichen Feld kein Kind, das nicht
gelegentlich davon triumt, wie die Rote Harika neue Linder
jenseits der Horizonte zu erforschen.

Eine ausfiihrliche Biographie Harikas finden Sie in der Spiel-
hilfe Efferds Wogen.

DieE HorasProkLamaTion

Die Gelegenheit ergab sich im
Phex 1010, als Kaiser Hal von
Gareth verschwand und das
Mittelreich in einen Nachfol-
gekrieg stiirzte. Wohl von lan-

ger Hand vorbereitet, schloss
Amene am 18. Phex 1010 im
Seckéniglichen Palast zu Re-
this den Pakt von A’Layis Hi-
phon mit Seekonig Mermydion
II. Thaliyin, der die Zyklopen-
inseln vom Mittelreich l&ste
| und dem Adlerthron unter-
20 gl stellte. Am 17. Ingerimm 1010
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Kusmina Galahan

lieB sich Amene zur Horas-
Kaiserin ausrufen und errich-
tete das “Wiedererstandene Reich des Horas’.

Als Mermydion II. am 4. Praios 1011 einem Jagdunfall zum Opfer
fiel, war der 15jihrige Kronprinz Haridiyon auf die Vormundschaft
der Kaiserin angewiesen. Michtigster Mann der Zyklopeninseln wur-
de nun Berytos Cosseira, der Herzog von Pailos, Phenos und Putras
— und man munkelt, dass er am Verscheiden des Seekénigs nicht un-
beteiligt war.

Im Inneren besaB Amene-Horas drei groBe Gegenspieler: Fiirstin Kus-
mina Galahan von Kuslik, Graf Croenar von Marvinko und Phrenos ay
Otkaldiki, der Markgraf von Chababien. Jener strebte 1011 BF nach
der Unabhingigkeit seiner Provinz. Agenten deckten seinen Hoch-
verrat auf, und nach einem nur drei Monate dauernden Feldzug des
Kronheeres war Neetha im Travia 1012 fest in der Hand der Kaiserin.
Phrenos floh in das benachbarte Sultanat und wurde erst 1019 BF
ergriffen und hingerichtet.

Als in der Folgezeit deutlich wurde, dass der Markgraf mit Mengbilla
und Al’Anfa verbiindet war, riistete Marschall Folnor Sirensteen auf
Befehl der Kaiserin zum Marsch auf Mengbilla. Ein feindliches Sold-
nerheer wurde im Hesinde 1012 bei Wobran geschlagen, worauf sich
Drol am 5. Firun ergab. Mit der mehrwéchigen Belagerung und Er-
oberung der von Schwarzen Kohorten gehaltenen Festung Ambarnis
an der StraBe nach Mengbilla endete der Feldzug. Drdl war fortan
Teil des Horasreichs.

DeEr DAmONENMEISTER.

Mit einem Uberfall auf die mittelreichische Grenzfestung Eslamsberge
am 5. Praios 1018 BF wollte Graf Kalman von Phecadien den von Fa-
natikern ersehnten Krieg mit dem Mittelreich erzwingen. Obwohl die
Herrscher beider Linder einen kithlen Kopfbewahrten und die Aftire
nur in Sibelrasseln und verschirften Grenzkontrollen endete, heizte
der Hasardeursakt des Phecadiers die politischen Fronten innerhalb
des Horasreichs auf.

Fiirstin Kusmina von Kuslik, die offen mit dem Mittelreich sympa-
thisierte, versuchte mit Hilfe der gefilschten Akten der Erleuchteten
Kaiserin Amene als Befiirworterin eines extremen Horas-Kultes zu
diffamieren und zu stiirzen. Der Schwindel flog auf, und am 15. Hes-
inde 1019 scheiterte ein Attentat auf die Kaiserin wihrend des Kron-
konventes, der als Blutkonvent von Arivor in die Geschichte einging.
Kusmina wurde wegen Hochverrats zum Tode verurteilt, die Familie
Galahan aller Rechte entkleidet.

Diese Ereignisse wurden bereits von der Riickkehr des Dimonen-
meisters Uberschattet: Saya di Zeforika, Borbarads designierte Statt-
halterin im Horasreich, versuchte die Macht an sich zu reilen und
verheerte den Stiden mit einer niederhéllischen Sieche: Im Phex 1018



brach die Rote Keuche in der Mark Drél aus und breitete sich bis Ende
1018 nach Neetha und Methumis aus. Bis Ende 1019 raffte die Epi-
demie in der Mark Drél die Hilfte und in Chababien ein Drittel der
Bevolkerung dahin.

Gegen Saya di Zeforika bat die Krone den Kaiserdrachen Shafir den
Préchtigen in den Goldfelsen um Hilfe. Als Gegenleistung verlang-
te dieser Kronprinzessin Aldare Firdayon zur Braut. Am 25. Rondra
1020 vereinten sich, wie in den Prophezeiungen des Nostria Thamos
vorhergesagt, “Drachenblut und Menschenblut auf einem Berg aus
Gold” und begriindeten die wohl ungewohnlichste Verbindung in der
Geschichte des Reichs.

Der Vormarsch des Dimonenmeisters brachte das Alte und das Neue
Reich an den Verhandlungstisch. In Oberfels tagte ein Gesandtenkon-
gress, um den Vertrag vorzubereiten, der am 8. Ingerimm 1020 auf
der Pfalz Weidleth in den Nordmarken besiegelt wurde. Der Frieden
von Weidleth beendete die Krise zwischen den beiden GroBreichen.
Das Mittelreich, geschwicht durch Biirgerkrieg, Orks und Borba-
rad, musste zahlreiche Zugestindnisse machen und die Kaiserwiirde
Amenes anerkennen, befreite sich aber von der Kriegsgefahr im Wes-
ten und erhielt groBziigige Geldleistungen.

Geschlossen boten die Reiche daraufhin Borbarad die Stirn (&3
209D). Beriihmte liebfeldische Teilnehmer der Dritten Dimonen-
schlacht am 22./23. Ingerimm 1021 BF waren Herzog Cusimo von
Grangorien, Prinz Thiolan Berlinghan (gefallen), Graf Cedor Celianada
von Thegin (gefallen), Baron Geron Berlinghan von Tikalen und Teu-
cras de Solstono sowie Regimenter der Horaslegion und der aus Freiwil-
ligen bestehende Zug der Edlen.

Kriec mit THORWAL

Am 5. Ingerimm 1022 pliinderten Thorwaler Piraten unter Olgerda
Olvarnasdottir die Stadt Drol, am 10. Rahja tiberficlen sie die Seeszu-
te, das Prunkschiff der Rahja-Kirche, und raubten den heiligen Kelch
der Rahja. Damit begann ecin folgenschwerer Konflikt zwischen dem
Horasreich und Thorwal.

Admiral Rubec von Chetoba legte am 12. Praios 1023 die Stadt Thor-
wal durch Brandgeschosse in Schutt und Asche und eroberte bis zum
1. Efferd 1023 die Olportsteine als neue Kolonie Firunsmeer. Die Sied-
lung Goldsholmr auf Gandar wurde als Neu-Goldenhelm Sitz eines
horasischen Gouverneurs. Amene-Horas war wenig erfreut tiber die
eigenmichtige Aktion ihres Untergebenen, da dadurch die Allianz
gegen Al'Anfa nachhaltig geschwiicht wurde, und kommandierte ihn
zur Giildenland-Expedition ab.

1023 BF wurde Grangor Opfer eines Uberfalls, 1024 BF bedrohten die
Thorwaler die Zyklopeninseln und wurden vernichtend geschlagen.
Besonders hervor tat sich Prinz Ralman von Firdayon-Bethana, der als
Admiral den Thorwalern im Winter 1024 eine iberraschende Nie-
derlage in ihren cigenen Gewissern zufiigte.

Am 6. Travia 1026 wurde ein Friedensvertrag zwischen dem Horas-
reich und Thorwal geschlossen und beendete den zunehmend lustlos
gefiihrten Konflikt. Die Besetzung der Olportsteine wurde aufgege-
ben, dafiir erhielt die horasische Nordmeer-Compagnie weitreichende
Handelsprivilegien.

Im Hesinde 1026 versuchte Sultan Rastafan II. von Chababien Nee-
tha zu erobern und wurde von den Kaiserkindern Timor und Salkya
zuriickgeschlagen. Romin Galahan, der einzige Sohn der geschassten
Fiirstin Kusmina, unternahm von seinem Exil in Albernia aus meh-
rere Vorstéfe, um sein Erbe zuriickzufordern. Seine Erfolge blieben
jedoch stets von kurzer Dauer.

Trotz aller geschilderten Konflikte war die Ara Amenes eine Zeit kul-
tureller Bliite und wachsenden Wohlstands. Die Eingliederung Drols
und der Zyklopeninsel verstirkte den Binnenhandel, der Erwerb eines
Kolonialreichs im Stidmeer und kluge Biindnisse mit Brabak, Aranien,
dem Bornland und dem Kemi-Reich sicherten den Kauffahrern reiche
Gewinne. Wihrend andernorts Ackerflichen durch Katastrophen und
didmonische Plagen verloren gingen, bildeten die Ertrige des Liebli-
chen Feldes die Grundlage fiir ein rapides Bevolkerungswachstum.
Am 23. Praios 1028 starb Amene-Horas in Vinsalt, bevor sie ihr Erbe
regeln konnte — und die bislang im Zaum gehaltenen Machtansprii-
che ihrer Vasallen brachen gewaltsam hervor.

DerR KrieG DER DracHET (1028 Bis 1030 BF)

Die THrROTPRATENDEMTET
(Ronpra Bis Tsa 1028)

Nach dem Tod seiner Mutter lieB sich Timor Firdayon in Horasia am
8. Rondra 1028 zum neuen Kaiser krinzen. Doch der Kronkonventin
Arivor bestitigte Aldare Firdayon in der Thronfolge, worauf diese am
30. Rondra in Vinsalt zur neuen Kénigin gekront wurde. Ein Versuch
Timors, Aldare zu entfithren, und der misslungene Mordanschlag
ciner Aldare-Anhingerin auf Timor spalteten endgiiltig die Lager.
Von nun an standen einander ‘Aldarener’ und “Timoristen’ feindlich
gegeniiber.

Die alten Freunde des Hauses Galahan witterten ihre Stunde und be-
gannen mit der Aufstellung eines Heeres fiir Romin Galahan, der am
23. Travia Kuslik im Handstreich nehmen konnte. Der Prinz mar-
schierte auf Vinsalt und wihnte sich bereits als Sieger, doch musste er
sich nach eklatanten militirischen Fehlern Mitte Boron in sein Win-
terquartier zuriickzichen. Er nutzte die Atempause, um im Hesinde
beiden Firdayon-Geschwistern ein fatales Angebot zu unterbreiten:
die Wiederherstellung des Fiirstentums Kuslik gegen seine Unter-
stiitzung im Thronfolgekrieg. Dies nihrte das Misstrauen zwischen
Timoristen und Aldarenern.

Als die Verwicklung Timors in die Naumstein-Affiire ecine Verbindung
zu den Galahanisten nahelegte, befahl Aldare den Angriff. Trotz des
Uberraschungsmoments endete die Schlacht von Shumir am 17. Tsa
1028 mit ciner verheerenden Niederlage der Aldarener. Doch der
Krieg hatte erst begonnen.

HvunpEe DES KRIiEGES
(PuEx 1028 Bis Boronm 1029 BF)

Romins Offerte verfiel, denn der Prinz zog sich Anfang Phex 1028
nach Albernia zuriick, um seiner Gemahlin, Konigin Invher ni Ben-
nain, gegen ein Heer aus den Nordmarken beizustechen. Was den Al-
berniern als Heldentat galt, fithrte zu Wut und Verzweiflung bei den
liebfeldischen Galahanisten, deren Aufstand bis zum Peraine in sich
zusammenbrach. £3 210B

Der Thronfolgekrieg wurde mit unerbittlicher Hirte weitergefiihrt.
Konnten die Aldarener bei der Ersten Schlacht von Pertakis am 27. Perai-
ne 1028 siegen, crrangen die Timoristen bei der Schlacht an der Kreu-
gung von Castarosa am 25./26. Ingerimm ecinen entscheidenden Sieg.
Am 10. Rondra 1029 kapitulierte Vinsalt nach mehrtigiger Belagerung
durch Prinz Ralman von Firdayon-Bethana, den Heerfithrer Timors.
Zu diesem Zeitpunkt schien Timor-Horas der Sieg sicher. Doch wen-
dete sich das Blatt innerhalb weniger Tage: Nach dem Tod seines Va-
ters verriet Prinz Ralman am 29. Rondra Timor und wechselte in das
Lager Aldares. Der Handstreich sollte den Krieg mit einem Schlag
beenden, doch Timor entkam nach Neetha.

Unterdessen war ein Almadaner Heer auf Geheil3 des selbsternann-
ten Kaisers Selindian Hal in den Yaquirbruch eingefallen. Marschall
Folnor Sirensteen schlug die Invasoren am 28. Rondra 1029 nahe Un-
terfels zuriick, verlor jedoch dabei sein Leben. Der Yaquirbruch zer-
fiel in zahlreiche kleine Herrschaftsgebiete und stellt bis heute einen
Zankapfel zwischen Horasreich, Almada und Kalifat dar.



Warren avs GoLp

Die Bankiersdynastie ya Strozza gewann eine Schlacht ohne
einen einzigen Schwertstreich, indem sie die Aldarener an ih-
rer empfindlichsten Stelle traf: ihrer Geldbérse. Das Bankhaus
Bosparan sollte im Herbst 1029 den Feldzug gegen Methumis
bezahlen, die Heimat der Strozza.

Geschickt streuten diese das Gerticht, die Konkurrenz habe
sich mit Kriegsanleihen iibernommen. Nervése Kaufleute zo-
gen darauthin ihre Einlagen ab. Am 15. Travia 1029 kam es in
Vinsalt zum Sturm auf die Bosparan-Bank, weil ein Goldtrans-
port nach Grangor bei besorgten Anlegern die Befiirchtung
ausléste, die Bank wolle ihr Geld beiseite schaffen.

Der Zusammenbruch der Bank lief die Soldzahlungen der
Aldarener versiegen — ihr Heer loste sich wenige Meilen vor
Methumis auf.

Komicin FoR HunDErRT TaGE
(HesinpEe — PaEX 1029 BF)

Die Ardariten blockierten Mitte Hesinde 1029 den Zugang zum
Kronkonvent und kiirten ihre Ordensschwester Salkya Firdayon, die
zweite Tochter Amenes, zur neuen Konigin des Lieblichen Feldes.
Salkya hatte nach der Ermordung ihrer Kinder den Glauben an beide
Geschwister verloren und eroberte bis Anfang Tsa die Gerondrata bis
zum Sikram. Das Volk feierte sie als ‘Erretterin aus der Not’, doch
fand der Siegeszug cin jihes Ende.

Die ehrgeizige Ardariten-Komturin Oljana ya Cavacasta lockte Salkya
am 18. Phex 1029 bei der Schlacht von Westfar in einen Hinterhalt, wo
Salkyas Schwert unter einem Fluch zerbrach und sie den Tod fand.
Der Blutzoll und das Entsetzen tiber den Verrat in ihren eigenen Rei-
hen erschiitterten die Ardariten zutiefst. Marschall Nepolemo ya Torese
iibergab Arivor am 25. Phex kampflos an die Aldarener.

Die Forstinm vom DROL

Der Wahrer der Ordnung Drdl, Praionor di Balligus, verhan-
delte Mitte Firun 1029 mit den Amene-T6chtern Salkya und
Aldare parallel tiber die Verleihung der Kaiserkrone, um ihre
Position gegeniiber Timor-Horas zu stirken. Der Schacher
flog auf und wurde von der Praios-Geweihtenschaft des
Lieblichen Feldes aufs Schirfste verurteilt. Am 30. Firun
besetzte Timors Condottiera Alrigia ya Costermana in einem
Handstreich Drdl. Praionor floh ins Exil nach Hét-Alem,
und Alrigia wurde am 15. Tsa zur ersten Fiirstin von Drél
erhoben.

DeErR KONIiGSMACHER_
(Tsa 1029 Bis Ronpra 1030 BF)

Am 5. Ingerimm 1029 trafen Ralmans Grofie Armee und Timors Cha-
bab-Grenzer zum ersten Mal aufeinander. Den Sieg in der Schlacht
um Urbet trugen zwar die Timoristen davon, doch brachte das Treffen
keine Entscheidung. Am 22. Ingerimm siegte Ralman in der Schlacht
im Silbertal. Der Feldherr war mittlerweile zu einer zentralen Figur
des Thronfolgekriegs geworden.

Am 10. Rahja wechselte Ralman, iiberzeugt von Timor, erneut die
Seiten. Doch Herzog Cusimo von Grangorien schickte Aldare Unter-
stitzung. Das Krifteverhiltnis wurde durch Rekrutierungen anni-
hernd ausgeglichen, und alles spitzte sich zu auf eine grofie Schlacht
zwischen Timoristen und Aldarenern.

Im Praios 1030 nahmen beide Heere am unteren Yaquir Aufstellung.
Die Zweite Schlacht von Pertakis vom 8. bis 10. Rondra 1030 war ein
gewaltiges Kriftemessen der verfeindeten Parteien. Ein Sieg fur die
Timoristen zeichnete sich ab — da riefen Aldare und Timor tiberra-
schend beide zur Waffenruhe. Als schlieBlich der Drache Shafir er-
schien, waren die Kampthandlungen beendet.



ALaNFATIiISCHE RANKE
(Rompra — PErRaImE 1030 BF)

In den folgenden Wochen wurden der Bevélkerung ungeheuerliche
Einzelheiten offenbart, die eine Verwicklung der Al'Anfaner in den Tod
des Prinzen Jaltek (s.0.) belegten. AuBerdem hatten dieselben Verschwo-
rer einen Doppelginger cingesetzt, der anstelle Timors den Befehl zur
Zweiten Schlacht von Pertakis erteilt hatte — und gedungene Morder
nach Aldare und ihrem Sohn ausgesandt hatte. Zu den Verschworern
gehérten so bedeutende Personlichkeiten wie Herzog Berytos Cosseira,
der Meisterschmied Saladan von Arivor und der alanfanische Sonderge-
sandte Deredan Karinor. Diese Offenbarungen legten die Basis fiir eine
Anniherung zwischen den kaiserlichen Geschwistern. £ 209E

Nach langen Verhandlungen gelangten die Streitparteien zu einem
Ergebnis, das am 27. Rondra 1030 im Frieden von Arivor festgelegt
wurde. “Auf dass das Land Heilung finde”, verzichteten Timor und
Aldare cinmiitig auf ihren Thronanspruch zugunsten von Aldares
Sohn Khadan, in dem sich das Blut des Drachentéters Festo Firdayon
mit dem des Kaiserdrachen Shafir vereint. Bis zu dessen Volljdhrigkeit
im Jahr 1040 BF sollte Prinz Ralman Firdayon als Comzo Protector
die Regentschaft iibernchmen. Am 8. Efferd 1030 wurde Khadan in
Horasia zum Horas gekrinzt und eine Woche spiter in Vinsalt zum
Konig des Lieblichen Feldes gekront. Aldare wurde als Magisterin der
Magister Oberhaupt der Hesinde-Kirche, und Timor zog sich aus
dem Licht der Offentlichkeit zuriick.

Als Ergebnis der Friedensverhandlungen wurden viele Territorien
aufgeldst, alte Anspriiche zuriickgewiesen und neue begriindet. Da-
von profitierten vor allem die aufstrebenden Stadtherrschaften. Die
Position des Kronkonvents wurde gestirkt, sein Einflussbereich auf
Drél und die Zyklopeninseln ausgedehnt. AuBerdem wurden die
Adelsringe gestrafft und neu geordnet.

Die Verschwérer waren ihrer gerechten Strafe nicht entgangen, doch
beschwor dies den Unmut Al’Anfas herauf. Die Besetzung der — von

Goldo Paligan beanspruchten — Insel Pailos durch Hylailer Seeséldner
unter Arakne Cosseira, die ‘Ermordung’ des alanfanischen Gesandten
und die Ubergriffe auf ihre Handelskontore konnte die Perle des Sii-
dens nicht hinnehmen.

Von Herbst bis Friihling 1030 sammelte eine gewaltige Aufriistung
zur See alle Krifte im Lieblichen Feld und in A'Anfa. In der Hoff-
nung, das Horasreich in einem Moment der Schwiche treffen zu
konnen, bereitete die Schwarze Allianz eine Invasion zu See und zu
Lande vor. Doch der geplante Vorstol am Loch Harodrdl sollte nie
erfolgen: Am 11. Peraine 1030 trafen in der Seeschlacht von Phrygaios
190 horasische Kriegsschiffe auf 220 Schiffe A’ Anfas. Nach wechseln-
dem Schlachtengliick und vielen Opfern gelang es dem horasischen
Aufgebot, cinen entscheidenden Sieg iiber die Armada Al'Anfas zu
erringen und so die neue Einheit zu demonstrieren.

Der seit etlichen Jahren girende Konflikt zwischen Al'Anfa und
dem Horasreich war ausgebrochen, die angestaute Wut hatte sich
entladen. Amene war tot, und ebenso einige ihrer drgsten Widersa-
cher. Ohne die Altlasten der Vergangenheit sollte sich das Verhiltnis
beider Reiche beruhigen — auf ewig Konkurrenten, aber keine Tod-
feinde mehr.

Fazit

Der Krieg der Drachen stellte einen Wendepunkt in der horasischen
Geschichte dar. Einige Orte wie Parsek und Bomed hatten Schlimmes
durchlitten, andere wie Grangor, Neetha und Rethis blieben vollig
von den Kampfthandlungen verschont. Wihrend Geburten und Zu-
zug die Stidte anwachsen lieBen, rief Boron iber zehntausend Seelen
als Folge des Krieges zu sich. Zahlreiche Adelsfamilien waren aus-
geloscht worden, viele andere bankrott. Die Allmacht der zentralen
Staatsgewalt war dahin. Doch im Gegenzug hatten sich die Stidte
zu neuem Glanz erhoben, waren selbstbewusster und eigenstindiger
geworden. Die Gesellschaft hatte sich verindert.

HERRSCHERTAFELD

Die HERRSCHER inmt REicH DES HORras

DiE ErsTEn KaisErR ¢ 370-329  Dalek IL
in Bosparan 1329-300  Jel

um 900 vBF Dalida i 300-258  Usim

bis 880 Seneb . 258-191 Usim II.

880-856 Belen 191-162 Dalek III.

Die FRIEDENSKAISER . DiE KUSLIiKER KaiSER

856-846 Regentenrat : 162-110  Brigon
846-821 Seneb II. $110-87 Silem der Erwihlte
821-799 Asmodena 87-59 Obra
799-741 Nasul : 59-17 Murak der Eroberer
741-719  Am D170 Hela, die Schéne
719-698 Yulag Kaiserin
698-663 Isiz :
663-631 Svelinya : Nach Bosparans Fall
631-619 Thuan ¢ 0-5BF Anarchie

¢ 6-10 Komturin Lutisana
DiE KaiseEr_ von Kullbach
von Bosparan ab 11 Protektor Gorben von
619-618 Haldur : Rommilys u.a.
618-564 Fran der Blutige
564-529 Olruk : Die ERZHERZOGE
529-490 Olruk II. ¢ von KusLik
490482 Halmar ¢ 56-91 Hardo ‘Hasenful}’
482-481 Bender der Eindugige 91-126 Romun
481-477 Dozman : 126-155  Hardo IL. ‘Rotbart’
477-426 Yarum P 155-172 Merak
426401 Niothia 172-195  Arsek ‘Dornenherz’
401-370 Dalek ©195-249 Terren

S 748-751

. Die KOniGE DES
: LieBLicHEN FELDES
: 752-769

©249-302  Gurd : 823-841  Alborn (erneut)
¢ 302-349  Curon ‘Goldhose’ : 841-866  Elissa
: : 866880  Regentschaft
! DiE StfatfHaLTER Prinz Salmans
: 349-379  Berdin : 866-886  Amene
1 379396  Anzo ‘die Kralle’ . 886912  Barjed
¢ 396412 Gefermin © 912-939  Amene Il
¢ 412-441  Holbec ‘der Ketzer’ © 939-971  Therengar
: 441-465  Torben ‘Todbringer’ 1 971-996  Tolman
: : 996-1028  Amene III. die GroBe
: Die HERzOGE von KusLik  : 1028-1030 Aldare
: 466-484  Yumin : 1029 Salkya
: 484-526  Answin ‘der Lowe’ : (Gegenkonigin)
© 526-551  Hilbert : ab 1030 Khadan II.
¢ 551-566  Broinho ‘der Birtige’
: 566-591  Ralhia  DiE Kaiser
: 591-614  Broinho IL : DEs HORASREiICHS
: 614-652  Broinho IIL. : 1010-1028 Amene die GroBe
: 652-693  Midor ‘der Misstrauische’ : 1028-1030 Timor
1 093-722 Dabbert 1 ab 1030 Khadan
© 722-748  Olruk ‘der Trinker’
Juban ‘der Unberatene’

Khadan
: 769-800  Dettmar
: 800-812  Alborn .
- 812-823  Kusmara Adlerkrone des Lieblichen Feldes



IMacHTHABER AUVF DEII ZYKLOPENINSELI

Die ARcHONTEN : Die THaLassokraTEN
848-828 v.BF Aldara von Kuslik 600-552 Menkirdes
828-794 Horadan von Rethis  : von Kuslik
unbekannt 1 552-493 Zesrad von Rethis
707-652 Rohafan der Eindugige : ab 493 Tjineus von Rethis
unbekannt weitere Thalassokraten
619-600 Pelmides : :

: Die ApopPTivkROMiGE

: ab 359 See-Kuninge

: verschiedene

: Adoptivkonige

. bis 231 Mironos v. Rethis

: DiE SEEROMIGE vorr CYCLOPEA : 861-907 Dirimethos der Reiche

ab 231 verschiedene Seckonige 907-932 Palamydas

! um 118 Merymakos I. : ab 932 Merymakos IV,

Tyndareds weitere Seekonige:

¢ 50 vBF-6 BF Odenius der Tiiftler : Mermydion I.

bis 22 BF Merymakos II. . bis 1011 Mermydion II.

weitere Seckonige: ¢ 1011-1020 Amene Firdayon
Merymakos I11. : seit 1020 Palamydas (erneut)
Apogeon 1. : el
Apogeon II. T 5‘-&

Horakles . . . ;
Aglaya : '}@—

DieE NMacHTHABER von DROL

66-349 BF  verschiedene Markgrafen * um 800 Heliaro III.

349 Praiokles di Balligur, * ab 800 Schattenkabinett
Wahrer der Ordnung Praiodor II.
Praiodor 858 Praiodor III.
Heliaro . ab 862 Generalissimus
Heliaro IT : Mengbillas

KuLTur,

i 1012-1020  Kénigin Amene

: 1020-1029  Senat von Drél

* bis 1012 Markgraf Praionor di ¢ ab 1029 Fiirstin Alrigia ya

Balligur Costermana

Firdayon

DieE HorasieER — WELTSicHT vnibD DENKRKWEISE

Die horasische Gesellschaft ruht auf Grundpfeilern bestimmter Ge-
wohnheiten, ungeschriebener Gesetze und stillschweigender Ver-
einbarungen. Hinzu kommen allgemeine Ansichten zur Welt und
der Rolle des Menschen darin, die den meisten Horasiern bereits im
Elternhaus mitgegeben werden. Fiir Landesfremde, die zum ersten
Mal das Horasreich besuchen oder die Stidte nur fliichtig und oft
sprichwortlich “von der Postkutsche aus inspizieren”, sind die Rituale
schwer verstindlich, anhand derer sich das Leben der Einheimischen
vollzieht.

Das LEBEID aLS SCHAUSPIEL

»Wir Fiirsten leben wie auf einer Biihne.«
—Herzog Cusimo von Grangor zu seinen Trinkgenossen

Das Leben im Horasreich findet in der Offentlichkeit statt. Auf den
Straflen und Plitzen, bei Festen und Zeremonien kann man ande-
re schen und selbst geschen werden. Zwar ist aufgrund der hohen
Bevolkerungsdichte die Zahl der Beobachter gréBer als in anderen

KuLtvrkunDE (HORASREICH)

»Ziigellos und verderbt sind die so genannten Liebfelder! Sie tischen ein-
ander Liigen auf, sooft es nur geht, und nichts gilt ihnen Treue — weder
im Geschift noch im Ehebett. Liisterne Minner konnen ithre Gattinnen
verstofien, sobald sie ihrer iiberdriissig geworden sind, und erhalten noch
vom Gericht den Segen dazu — wider Travias heiliges Gesetz. Vermeint-
lich ehrbare Frauen gewanden sich wie Huren, und fiir eitlen Tand,
Jahrmirkte und Lustspiele geben sie ein Vermdgen aus.

In jenem Land schachert der Fiirst mit den Krimern um die Wette und
wuchert mit den Steuern seiner Untertanen, anstatt sich auf die gerech-
te Herrschaft zu konzentrieren. Menschenhand sticht neue Fliisse in die
Natur, wo die Gotter keine gewollt haben. Uhren aus schwingendem
Eisen und pochendem Stahl zerteilen den Tag und selbst die Nacht, so
dass die Liebfelder nicht mehr zu Praios’ Antlitz aufschauen miissen.
Und beim Essen huldigen sie den Niederhollen, indem sie mit dreige-
hornten Spiefsen das Fleisch zum Mund fiihren.

Kein Wunder, dass Herr Praios dem Helden Raul befahl, den Siinden-
pfuhl Bosparan vom Dererund zu tilgen. Und wahrlich, ich sage euch,
bald wird es wieder so kommen.«

—Reisebericht von Dero Sonnleitner; Laienprediger aus Greifenfurt,
neuzeitlich

Ein Beispiel fiir cine gezielte Fehlinterpretation, wie sie durch
den Nachteil Vorurteile (Horasier) hervorgerufen werden kann,
ist im obigen Bericht des Greifenfurter Predigers gegeben. Ein
Held, der sowohl von Vorurteilen als auch von der Kulturkunde
(Horasreich) frei ist, stecht vielen Begebenheiten des horasischen
Alltags verbliifft gegeniiber. Selten kann er sicher einschitzen,
ob ein Gemiitsausbruch seines Gegenitibers gespielt ist oder
auf tiefen Empfindungen beruht. Ist etwa der Streit, den zwei
junge Patrizierinnen dort vom Zaum brechen, ein harmloser
SpaB oder cine ernste Angelegenheit? Welches Verhalten gilt als
schicklich, was bereits als tédliche Beleidigung? Auch fillt es
dem Fremden schwer, die subtilen Anzeichen zu bemerken, die
den wahren Stand und Werdegang einer Person in Kérperspra-
che oder Redeweise erkennen lassen — oder eine entsprechende
Tiduschung zu durchschauen. Kurzum, er erleidet Einbufien
auf alle seine Gesellschaftlichen Talente und ecinige Wissens-
Talente (siche WdS 42), bis er die Sonderfertigkeit Kulturkunde

(Horasreich) erworben hat.



Landstrichen, doch erklirt dies allein noch nicht die Bedeutung, die
der dffentliche Raum besitzt. Sich zu zeigen ist auch ein Ausdruck des
horasischen Selbstbewusstseins: In den Jahrhunderten der Besetzung
durch das Mittelreich konnten sich die Altreicher nur durch ausgeklii-
gelte Geheimzeichen éffentlich duBern, ohne bei der fremden Obrig-
keit anzuecken. Erst seit der Unabhingigkeit gehort der dffentliche
Raum wieder den Horasiern — und stolz machen sie von dieser Freiheit
Gebrauch. Zudem ist die Gesellschaft weniger starr als beispielsweise
im Mittelreich: Hier kann der Einzelne kraft seiner Leistungen weit
aufsteigen —und ebenso tief fallen, wenn er seinen Ruf ruiniert und alle
Verbiindeten und Gefihrten sich von ihm abwenden. Die éffentliche
Meinung ist in den ecigenstindigen Stadtherrschaften eine immateri-
elle Machtquelle, die Geld und Waffengewalt gleichkommt, weswegen
selbst die Herrschenden auf ihr Ansehen achten. Diese Triebfedern sind
so schr Teil seines Wesens geworden, dass sich fiir den durchschnitt-
lichen Horasier das Alltagsleben in der Offentlichkeit vollzieht, ohne
dass es bewusster Beweggriinde bedarf. Das Horasreich ist eine Biihne,
auf der die Zuschauer zugleich Darsteller sind.

Die Schauspieler suchen sich dabei angemessene Orte fiir ihre Insze-
nierung. Die Stidte des Horasreichs sind in soziale Zonen gegliedert
wie ein Mosaik kleiner Welten, die sich beriihren, aber in der Regel
nicht durchdringen. Die Armenviertel sind ebenso stadtbekannt wie
die Territorien, welche die Oberschicht fiir sich in Anspruch nimmt:
der groBe Platz, die Sdulenginge ringsherum und die Parkanlagen,
die tagsiiber fest in der Hand der Reichen und Michtigen sind. Mit-
unter werden bestimmte Plitze oder Kolonnaden von Parteiungen
oder einzelnen Patriziergeschlechtern beansprucht, und jeder der
ihnen dort zu nahe kommt, wird als Eindringling behandelt. Aber
auch die einfachen Handwerker, Kaufleute, Kimpfer und Gelehrten
haben ihre Orte, an denen sie immer zur selben Stunde zusammen-

kommen und sich sechen lassen, seien es Tempelvorplitze, Hinter-
héfe, Markthallen oder Schankstuben. Das milde Klima erlaubt es
ibrigens Tavernen, die nicht an engen, viel befahrenen Gassen liegen,
groBe Fenstersffnungen zur Strafe hin zu unterhalten oder sogar Ti-
sche unter einem Vordach aufzustellen, wo man die Umgebung besser
cinsehen kann (und umgekehrt).

In der Offentlichkeit werden Neuigkeiten ausgetauscht und Kon-
takte gekniipft, wird gespielt und gescherzt, aber auch gefeilscht und
verhandelt. Wichtige Geschifte mogen zwar im stillen Kimmerlein
beschlossen worden sein, demonstrativ besiegelt und gefeiert werden
sie vor den Augen von zahllosen Zuschauern. Das Anschen einer Per-
son misst sich an der Zahl ihrer Freunde, weswegen ein offentlicher
Auftritt im Kreise der eigenen Parteigiinger auch immer eine Macht-
demonstration ist.

DiE Kvnst pER EHREDNWERTED
Tavscavne

»In der Theater-Gesellschaft des Lieblichen Feldes ist es wichtig, allzeit
eine gute Figur zu machen; das meint: mehr zu scheinen als man ist. Nicht
nur bei Hofe, sondern auch in der Taverne, in der Werkstast, auf der Strafse
— stets ist das Ziel der stumme Applaus der Anderen fiir das eigene Auftre-
ten. Dabei sind die Liebfelder in ithrer dufieren Haltung gesetzt und wiir-
devoll, sie meiden die iibertriebenen Grimassen und das federnde Tdnzeln,
das man tiberall in Almada sieht.«

—Arela Weifblatt, ehemalige Gesandte des Mittelreichs in Vinsalt,
personliche Notiz 1030 BF

»Hier bist du tot, wenn du nichts hermachst.«
—Kusmine Helsorter, Kutschfrau aus Kuslik, zu einem Fremden



Die Anerkennung, die eine Person im Horasreich erfihrt, richtet sich
in hohem Maf3e nach der Fassade, also erkennbaren duBleren Anzeichen
wie Gewandung, Auftreten, Ausdruck und Manieren. Die Gesellschaft
erwartet von jedem, dass er seine soziale Rolle mit einem gewissen Stil
spielt und hart daran arbeitet, sich einen Ruf zu erwerben und ihn zu
wahren. Durch ein unverwechselbares Personlichkeitsbild, also eine
markante Reputation, verschafit sich der Einzelne Geltung und ver-
wirklicht sich selbst. Dies gilt nicht nur fiir die Oberschicht, sondern
auch fiir Kaufleute, Handwerker und Séldner und sogar fiir Rechtlose
wie den gefiirchteten StraBlenschliger Bram Eisenfresser aus den Gassen
Grangors oder die elegante Kutschenriduberin Faustina Gorgonne.
Zeichen vornechmer Damen und Herren sind die Eigenschaften Cor-
tesia, Prudenza, Grandezza und Sprezzatura. Viele Benimm-Breviere
lehren die Grundlagen der Cortesia (Hofischkeit, also gepflegtes Be-
nehmen und Gefiihl fiir das rechte Mal3) und der Prudenza (Urteilsver-
mogen, gesunder Menschenverstand, Besonnenheit), letztere vor allem,
um wahre Hoflichkeit vom bloBen Schein zu unterscheiden.
Grandezza oder Grifie bezicht sich auf den wiirdevollen Umgang mit
der materiellen Fassade: Requisiten der Macht wie Kleidung, Schmuck,
Gebiude, Dienstboten, Kutschen, Barken und Kunstwerke verleihen
der eigenen Stellung Ausdruck. Die Pracht eines Hauses (im Sinne
von Palast) ist ein duferes Zeichen fiir den Glanz eines Hauses (im
Sinne von Familie). Herzuzeigen, was man erreicht hat, gilt als nichts
Verwerfliches, solange es mit Geschmack geschieht. Es wird vielmehr
erwartet, dass Erfolgreiche ein prachtvolles Leben fithren und andere
daran teilhaben lassen, als Zuschauer, Bedienstete oder Beschenkte.
Vermdgende erheben sich tiber den bloBen Pomp, indem sie sich als
Wohltiter fiir Bediirftige und ihre Heimat erweisen. Aber auch ein ver-
armter Adliger zeigt Grandezza, wenn er seine Spielschulden begleicht,
ohne mit der Wimper zu zucken, selbst wenn dies fiir ihn bedeutet,
zwel Wochen lang nur Gemiisebriihe zu speisen.

Sprezzatura oder Eleganz meint dagegen eine selbstbewusste Lissig-
keit, mit der die Vornechmen ihr Wissen und Kénnen unaufdringlich
unter Bewetis stellen. Dieser anmutige und scheinbar natiirliche Stil des
Verhaltens erfordert betrichtliche Aufmerksamkeit (und Einstudieren),
um die Illusion von miiheloser Spontaneitit zu erzeugen. Angestrebt
wird in allen Verhaltensweisen ein wiirdevolles Mal zwischen statuen-
haftem Ernst und affenartiger Unrast. Grandezza ohne Sprezzatura ist
wie gewollt und nicht gekonnt—hiufig ein Makel der Neureichen. Man
spricht daher auch von den vier Stufen der gehobenen Gesellschafts-
kunst, in der aufsteigenden Rangfolge Geschick (Cortesia), Erfahrung
(Prudenza), Kénnen (Grandezza) und Meisterschaft (Sprezzatura).
Ohnehin ist das Horasreich der Ort, an dem die meisten Sitten, die
sich als ‘hofisch’ oder ‘vornehm’ iiber Aventurien verbreitet haben,
entweder ersonnen oder zur Vollendung gebracht wurden, zum Bei-
spiel Tischsitten, Zahnpflege, Fichersprache und Reverenzen wie das
Zichen des Hutes oder der Hotknicks. Insbesondere die Einfithrung
des Taschentuchs hat bei einigen Barbarenvélkern fiir Belustigung
und Schimpfworter wie “Schnupftuchwedler” gesorgt — ob es ge-
schmackvoller und nutzbringender ist, ins Tischtuch zu schniuzen
oder auf den Boden des Gastgebers zu speien, sei dahingestellt.

Im Sinne der Stlisierung des Selbst erfiillen die Manieren jedoch
noch einen tieferen Sinn: Sie sind ein MaB fiir die Befihigung des
Einzelnen zur Selbstkontrolle. Nicht ohne Grund wird Etikette in
der Regel von Tanzmeistern unterrichtet, die in vielen Ubungsstun-
den Geist und Koérper im angemessenen Gestikulieren, Sprechen,
Lachen, Laufen und Tanzen schulen. Wer gelernt hat, jede seiner Re-
gungen zu beherrschen und seinen eigenen Képer zu meistern, ist zu
allem fihig — so die Uberzeugung.

Dieser Kult des Scheins wird mit einer Leichtigkeit zelebriert, die fiir
Landesfremde oft verwirrend ist. Im Horasreich wird die “Kunst der
ehrenwerten Tduschung” (so auch der Titel eines Traktats der Rahja-
Hochgeweihten Gylvana von Belhanka) deutlich von Liige oder Be-
trug unterschieden. Es geht nicht um Falschheit und Treulosigkeit,
sondern um cine kunstvolle Selbstdarstellung, um Stil und Raffinesse,
die dem Alltag mehr Glanz verleihen und auch das Leben der ande-

ren bereichern. Daher besitzen die Horasier auch eine Vorliebe fiir
Burlesken und Pikaresken, Schelmen- und Gaunergeschichten, in de-
nen sich der Held erfolgreich als jemand ausgibt, der er nicht ist, und
dabei allerlei amiisante Verwicklungen auslést.

Je erfahrener, je geschickter das Individuum, desto schwieriger wird es,
cinen Blick ‘hinter die Fassade’ zu werfen und seine urspriingliche Per-
sonlichkeit zu schauen. In der Offentlichkeit verbergen kunstvoll gewo-
bene Masken und Deckmiintel die wahren Motive der Menschen — oft
nicht einmal im tibertragenen Sinn. Wer will, kann das Horasreich als
einen einzigen Maskenball betrachten, bei dem die Menschen einan-
der zwar nicht ganz aufrichtig begegnen, aber darauf vertrauen diir-
fen, dass jeder die ‘Spielregeln’ kennt und weil}, wann er eine chrliche
Antwort erwarten darf und wann er sich mit einer hoflichen Floskel
begniigen muss. Tatséchlich verleihen Masken und Verlarvungen ihren
Trigern Sicherheit und befreien sie von den Zwiingen ihrer alltiglichen
Personlichkeit, was die grofie Beliebtheit dieser Requisiten im Horas-
reich erklirt. Im Privaten, hinter den Masken, sind die Menschen frei,
und nach allgemeiner Auffassung kann jeder dort tun und lassen, was
er will (auch wenn die menschliche Neugier obsiegt und allenthalben
geschniiffelt und getratscht wird). Es ist diese doppelseitige Betrach-
tungsweise, der unbeschwerte Umgang mit flexiblen Wahrheiten und
die faszinierende Trennung von 6ffentlichem Leumund und privater
Intimiti, die schiere Alltidglichkeit der Maskerade also, die den Liebfel-
dern den Ruf der Leichtlebigkeit eingebracht hat.

EHRE vniD SCHNACH

Bellarita von Belhanka (aus dem Fenster schauend): »Oh sieh, Geliebter!
Da draufien auf der Strafse stolziert mein Verlobter, der das Kriegerhand-
werk zu Arivor erlernte. Den Degen trigt er unter dem Arm, und jedes
Mal, wenn er vorbei kommz, wirft er einen finsteren Blick in deinen La-
den. Sein Freund Cordovan begleitet thn.«

Kaufmann Stokkvis: »Den kauf ich mirl Doch nicht mit Gold, sondern
mit meiner neu gewonnenen Tupferkeitl« (Mit gewdlbter Brust tritt er
hinaus.) »Ihr da! Wonach schaut Ihr so?«

Ritter Rondravio (wendet sich ihm zu und baut sich gleichfalls auf): »Ich
schaue mir an, was ich will.«

Kaufmann Stokkvis: »Und was seht Thr hier?«

Ritter Rondravio: »Einen gierigen Kleinkrimen, der seine Finger an frem-
der Leute Habe legt.«

Kaufmann Stokkvis: »Und ich sehe einen aufgeplusterten Pfau vor mirl«
Ritter Rondravio: »Hundsfort!«

Kaufmann Stokkvis: »Dummer Bock!«

Ritter Rondravio: »Eklige Morfufressel«

Kaufmann Stokkvis: »Mutter der Abszessel«

(Sie gockeln voreinander wie zwei streitende Hihne und werden immer
lauter.)

Ritter Rondravio: »Riuberische Kalecke!«

Kaufmann Stokkvis: »Purpurschneckel« (zum Publikum gewandt:) »Ha,
der saf3l«

(Rondravio verpasst ihm eine Maulschelle, die von einem Glockenschlag
aus dem Hintergrund begleitet wird.)

Ritter Rondravio (zum Publikum gewandt:) »Ha, der saf3l«

Bellarita von Belhanka (stiirzt herbei und umfasst die Schultern des
Kaufmanns): »Lass ab, Geliebter, bring thn nicht uml«

Rutter Rondravio: »Mich umbringen? Haha! Den werde ich Mores lehrenl«
Comto Cordovan (fillt ihm in den Arm): »Das lehrt besser einen anderen.
Dieser Pfeffersack ist Eurer nicht wiirdig, mein Freund.”

(Wiist schimpfend gehen sie auseinander. Beide Parteien haben ihrer Ehre
Geniige getan und beschlieen, den Abend mit einem Besdufnis zu kro-
nen. Die Stadtoberen lassen dazu Freibier an die Zuschauer ausschenken.)
—aus der Typenkomaodie Der liebestolle Pleffersack, aus dem Stegreif
inszeniert von einer reisenden Truppe in Methumis, neuzeitlich

»... und dann gerieten sie in Streit.«
—hdufigster Satz in dem Abenteuerroman Cavalliera Gerondrata



Die Selbstinszenierung ist eng verquickt mit dem Begriff der Ehre.
Keine andere Idee ist im Horasreich Gegenstand so vieler Debatten,
Prozesse und Duelle. Der Kodex, auf den sich die meisten einigen
kénnen, besteht aus folgenden Punkten:

® A priori besitzt jeder Mensch Ehre gemiB seinem gesellschaftlichen
Rang und dem Ruhm seiner Vorfahren, ein Graf also mehr als ein
Gastwirt. Prinzipiell konnen aber auch eine Kurtisane oder ein S6ld-
ner ehrbar sein (oder werden). Ausgenommen sind nur Vagabunden,
Wanderarbeiter, Striflinge und andere Ausgestofene, die als chrlos
gelten.

® Man erwirbt sich Ehre durch tugendhaftes Verhalten: durch Fami-
lientreue, Patriotismus, Geschiftigkeit, Gelehrsamkeit, Frommigkeit,
GroBmut und vor allem Tapferkeit. Dies sind die klassischen Tugen-
den des Patriziats, die auf Seite 42 niher beschrieben werden.

® Man bewahrt Ehre, indem man ‘cifersiichtig’ auf sie achtet und keine
Schmihungen hinnimmt. Eine Person von Ehre steht zu threm Wort.

® Wem es an Tugend mangelt oder wer untugendhaftes Verhalten
duldet (etwa im eigenen Haushalt), erleidet Ehrverlust. Gleiches gilt
fiir schlechte Manieren oder unstandesgemifes Auftreten. Entspre-
chende finanzielle Mittel und Ausgaben sind folglich unabdingbar,
cbenso die Selbstdisziplin, nicht ‘aus der Rolle zu fallen’ (im Sinne
der zuvor beschriebenen Fassade).

® Als regelrecht entehrt gilt, wer von der eigenen Familie verstoien
wird, die Heimatstadt verriit, durch Blasphemie oder Ketzerei auffillt,
cines Kapitalverbrechens tberfiihrt wird, einen Meineid schwért,
Bankrott erleidet oder Feigheit vor dem Feind zeigt. Verdacht auf die
genannten Vergehen ist daher eine schwerwiegende Anklage — oder
eine tédliche Beleidigung.

® Um Ehre wiederzuerlangen, bedarf es cines Urteils — sei es im or-
dentlichen Prozess, durch Zuruf der Umstehenden oder mit Gewalt
herbeigefiihrt.

Der Angriff auf die Ehre eines anderen und die Verteidigung dersel-
ben vollziehen sich wiederum nach Ritualen, deren Gesten Auflen-
stchenden iibertricben erscheinen mégen. Darunter fallen auch die
sogenannten Bravaden: auf méglichst grofe Aufmerksamkeit ange-
legte Rangstreitigkeiten, die insbesondere von jungen Heiflspornen
zelebriert werden und manchmal tédlich enden. In der Regel jedoch
beginnt ein Aufeinandertreffen (wie in der ecinleitenden Szene aus
der Typenkomdodie) zwar héchst dramatisch mit Herausforderungen,
Frechheiten und Titlichkeiten, doch ist das Eingreifen von Freunden
und Umstehenden bereits fest einkalkuliert, noch ehe es zur Duell-
forderung kommt — einmal ausgesprochen, kann diese ndmlich nicht
ohne Ehrverlust zuriickgenommen werden (mehr zum Duell finden
Sie auf Seite 66). Durch die ‘von auBen erzwungene’ Schlichtung
koénnen beide Parteien ihr Gesicht wahren, sofern sie es einander zu-
vor ‘mit gleicher Miinze heimgezahlt haben’, also Schmihung mit
Schmihung vergolten haben. So enden die meisten Auseinanderset-
zungen im Horasreich ohne BlutvergieBen. Auslinder, die bei Belei-
digungen anstelle gewitzter Antworten allzu rasch blank ziehen oder
einen vermeintlich {iblen, in Wahrheit aber harmlosen Streit unter
Freunden mit {ibereilten Aktionen stéren, fallen auf und ziehen den
Argwohn von Mitmenschen und Gesetzeshiitern auf sich.
Gerichtsklagen wider Spottlieder,
Verleumdung durch tible Nachrede, mangelnde Ehrerbietung (bei
Hohergestellten) oder gar Rufmord sind recht hiufig. Die Verhand-
lungen werden gerne von Schaulustigen besucht und tragen zum

Karikaturen, Beleidigungen,

Stadtgesprich bei. Auch bei anderen Vergehen, welche ehrenriihrig
sein konnen, kommt es vor Gericht zu Szenen, die dem Libretto einer
horasischen Oper entnommen sein konnten: Geschidigte, Gestindi-
ge oder Uberfiihrte sprechen davon, “vor Scham und Schande zu ster-
ben”. Gnadengesuche und Petitionen enthalten Formulierungen wie:
“Ich werfe mich Euer Exzellenz zu FiiBlen, mit Trinen in den Augen,
o mein inniglichst geliebter Fiirst”. Zeugenaussagen beginnen meist
mit der Klarstellung: “Ich kiimmere mich nur um meine eigenen An-
gelegenheiten.” Darauf folgen gleichwohl intimste Einzelheiten aus
dem Privatleben der Nachbarn.

Das Gesetz kennt auch Ehrenstrafen, die iiber Ubeltiter verhingt
werden kénnen — in der Regel zusitzlich zu einer Geld-, Gefing-
nis- oder Leibesstrafe (siche Seite 86). Im Auftrag der Stadtoberen
gedruckte Flugblitter verbreiten die Namen und die Schande von
Verritern, Rebellen, Mérdern und Bankrotteuren. Als zusitzliche
Demiitigung kénnen ihre Konterfeis in der gesamten Stadt auf-
gehingt werden. Die Zurschaustellung gibt den Verurteilten leib-
haftig dem Gespott und der Hime der Leute preis, entweder fiir
cine bestimmte Zeit am Pranger, auf cinem festgelegten Rund-
gang durch die Stadt oder auf dem Weg zum Schafott. Zur ewigen
Schande einer (zumeist zum Tode verurteilten) Person kann eine
Schandsiule aufgestellt werden, in der Nihe des Rathauses, ihres
bisherigen Anwesens oder vor den Stadttoren. Die ultimative Eh-
renstrafe ist die Damnatio memoriae (bosp.: aus der Erinnerung
verbannen), bei der der Name des Verurteilten aus allen Archiven
gestrichen und sein Antlitz aus allen Darstellungen getilgt wird,
“auf dass er dem Vergessen anheim falle, als habe er gleichsam
nie existiert”.

EHRE aLs WERT

Wenn Sie den Erwerb und Verlust von Ehre greifbar machen
wollen, kénnen Sie diese als separaten Spiclwert einfiihren.
Der Startwert sollte dem Sozialstatus entsprechen, modifiziert
fiir Vor- und Nachteile wie Guzer Ruf (+1 je Punkt), Prinzipi-
entreue (+1), Gesucht (=5 je Stufe), Schlechter Ruf (-1 je Punkt),
Randgruppe (-5), Unfihigkeit Gesellschaft (-2), Blutdurst (-1 je
2 Punkte) usw. Bedenken Sie, dass es dabei stets um das von der
Gescllschaft wahrgenommene Ausmall der Ehrenhaftigkeit ei-
nes Helden geht, nicht um seine innere Einstellung.

Sie kénnen diesen Wert heranziehen (oder mit IW20 auf die
Probe stellen), wenn es auf die Glaubwiirdigkeit des Helden
ankommt, etwa um festzustellen, ob ihm andere eine Biirg-
schaft stellen, Geld leihen oder Unterstiitzung anbieten, ob sie
ihn ihrerseits um Beistand bitten, in Geheimnisse einweihen
oder generell mit Respekt behandeln.

Der MeEnscH im MiffeLpvnky
EIMER NEVEN ZEiT

»Ein grofies Wunder ist der Mensch.«
»Auch der diistersten Stunde folgt stets der lichte Tag.«
—aus den Sentenzen Silems, aufgefunden im Depositum

der Géttlichen Gnade, 1022 BF

»Wir stehen an der Schwelle zum Goldenen Zeitalter, in dem schlief3-
lich der Mensch aus dem Schatten der Alten Vilker hervortritt und seine
Krifte voll entfalter. Der Mensch dieser neuen Zeit ist universal in seinem
Fiihlen, Denken und Handeln. Keine Kunst, kein Handwerk, keine Wis-
senschaft sind ihm verschlossen oder fremd; sein Streben richtet sich auf
das Wohl der Welt und den Nutzen aller Biirger.

Schon bricht die Bliite Aventuriens auf, um kiihn die Grenzen zu erkun-
den. Mit jedem Tag werden neue Meilensteine gesetzt, in der Malerei wie
in der Musik, in der Alchimie wie in der Architektur, in der Entdeckung
ferner Landstriche wie in der Erforschung der Vergangenheit. Widrigkei-
ten, so furchtbar sie uns Menschen auch scheinen mogen, sind nur Priifstei-
ne der Gotter auf unserem Weg — der Glanz zukiinftiger Glorie leuchtet
uns voran.«

—aus dem Bildungsroman Das Heldenzeitalter der Dichterin Polissena
di Fruganza, Methumis, 1030 BF

Die Horasier zeichnen sich durch einen Optimismus aus, der in
Aventurien seinesgleichen sucht. Das Wiedererstarken des Lieblichen
Feldes, die Riickkehr des Horaskaisertums, die ErschlieBung neuer
Sechandelsrouten, die Mainahmen zur Volksbildung und der allge-



meine Wohlstand haben in der Bevilkerung den starken Glauben an
cine vielversprechende Zukunft und einen unauthérlichen Fortschritt
geweckt. Nicht einmal der Thronfolgekrieg konnte jiingst diese Uber-
zeugung nachhaltig erschiittern, und der neue Horas ist von solch sa-
genhafter Abkunft und Begabung, dass er die kithnsten Hoffnungen
weckt. Kurzum: Dieser Tage scheint alles machbar, insbesondere fiir
Leute mit Visionen.

Weit verbreitet ist die Ansicht, dass die Welt nach der Vertreibung
des Dimonenmeisters 1021 BF am Anbeginn eines neuen Zeitalters
steht, das dem Menschen zugedacht ist. Beseelt von der entsprechen-
den Prophezeiung des Lichtvogels schicken sich die Menschen an, die
Alten Volker zu beerben: Die Wiederentdeckung etlicher verschol-
len geglaubter Orte — hochelfischer Stidte, zwergischer Bingen und
echsischer Tempelanlagen — in den letzten Jahrzehnten legt davon
beredtes Zeugnis ab. Im Horasreich, dessen Bevolkerung nahezu aus-
schlieBlich aus Menschen besteht, wird diese Entwicklung durchweg
positiv geschen. Man férdert Expeditionen in alle Teile Deres und
konsultiert Drachen, Zwerge

der bemiiht, um Entwicklungen der Gegenwart zu rechtfertigen. Das
Ziel der Renascentia ist, das Wissen der Alten zu erforschen und den
Erfordernissen des neuen Menschen anzupassen — eine ‘Symbiose
aus Alt und Neu’.

Damit einher geht auch ein neues Menschenbild, das die Einzigar-
tigkeit jedes Wesens betont. Das Individuum bringt von Natur aus alle
Anlagen zu innerer und duBerer GréBe mit; bedeutsam ist, was es
daraus macht, das heifit, wie es sein Leben gestaltet. Gestaltung im
Sinne schépferischer Kraft und Willensstirke ist ein Schliisselbegriff:
Es ist dem Individuum bestimmt, sein Leben selbst in die Hand zu
nehmen, aktiv an der Vervollkommnung seiner Fihigkeiten und der
Verfeinerung seiner moralischen Qualititen zu arbeiten und seinen
Platz in der Welt zu suchen. Ein beliebter Vergleich entstammt der
Bildhauerei: So wie der Steinmetz aus einem schlichten Marmor-
block mit Einfallsreichtum, Geschick und Fleif die unverwechselba-
ren Ziige einer Statue herausarbeitet, so muss auch der Mensch an
sich arbeiten, damit aus dem ‘Rohzustand’ seine Personlichkeit in
ithrer edelsten Form hervor-

und (seltener) Elfen als eh-
renwerte Lehrmeister, nicht
nur aus Wissbegier, sondern
auch im Bewusstsein einer
wachsenden Verantwortung
als Hiiter der Welt und ihrer
Geheimnisse.

Dieses Streben steht im
Einklang mit der Idee der
Renascentia (bosp.: Wieder-
geburt), der kulturellen Wie-
dererweckung des Altertums.
Wegbereiter waren Aufschen
erregende Erkenntnisse wie
die Entdeckung des Depo-
situms der Gottlichen Gnade
(#3 208B) 1022 BF oder die
Giildenland-Expeditionen
der Harika von Bethana in den
Jahren 1015-1022 BF und
1023-1030 BF, auBerdem in-
spirierende Schriftwerke wie
Forschungsberichte der Uni-
versitit Methumis, gedruckte
Neuauflagen alter Klassiker
und mit politischem Hin-
tergedanken in Auftrag ge-
gebene Romane, welche die
Antike verherrlichen. Gefor-

tritt. Wenn man so will, ist
auch die im Horasreich weit
verbreitete Kunst der Satire
oder Karikatur eine Wiirdi-
gung der Unverwechselbar-
keit des Einzelnen.

Bildung — wieder im Sinne
der Verfeinerung der eige-
nen Geistesgaben — ist ein
hohes Gut von allgemein

\ anerkanntem  Wert.  Wer
%O,J) nicht lesen oder schreiben
S -

; G)mlt e W kann, wer nichts von der
;"l.‘*\' X\ Geschichte seines Volkes

weil3, ist ein Barbar. Denn
dies Wenige lernt jedes lieb-
feldische Kind in der Volks-
schule. Bewundert werden
dagegen die ‘herrschenden
Weisen”  wie  Silem-Horas
oder Rohal, die laut di Fru-
ganzas Roman Die Idealstadt
das Beispiel fiir die edelste
aller Regierungen geben.

Doch die allgemeine Hin-
wendung zum Menschen
ist nicht allein auf den Geist
beschrinkt, sondern bezieht
auch den Kérper mit ein.

dert durch Persénlichkeiten
wie Seekonig Palamydas und Herzog Eolan von Methumis wurde im
Horasreich der Gedanke der Riickbesinnung auf die eigenen Wurzeln
populir. Die kunstsinnige Oberschicht zelebriert in diesem Geiste
eine ‘Wiedergeburt des alten Bosparan’, mitunter jedoch mit mehr
Fiktion als Fakten.

Man liest Romane wie Polissena di Fruganzas Die Idealstadt, lauscht
Versepen nach Weise der Alten wie Pherisjo ter Marloffs Horas und
Lamea und schitzt Dramen, die Motive aus der bosparanischen Zeit
aufgreifen, mehr als alle anderen. Die Ara der Kusliker Kaiser von
Silem bis Murak gilt der gebildeten Oberschicht als mustergiiltig,
und viele Patrizier geben sich zumindest zeitweilig dem Traum von
‘edler Schlichtheit” hin, im Gegensatz zum tiberbordenden Pomp der
Amene-Horas-Ara.

Die Renascentia ist zur bestimmenden Philosophie des Horasreichs
geworden und trigt zur allgemeinen Aufbruchstimmung bei: Sie gibt
den Ansto§ fiir Entdeckungsreisen und Ausgrabungen im cigenen
Land. Sie befliigelt Kunstschaffende und Mizene. Sie beeinflusst Sit-
ten und Moden. Selbst im politischen Bereich werden antike Vorbil-

Galt in

Jahrzehnten noch ein kraftloser Leib als Zeichen von Reichtum und

zurlickliegenden

der damit verbundenen Befreiung von kérperlichen Anstrengungen,
ist nun ein athletisches Erscheinungsbild erstrebenswert, welches das
gesunde Mal zwischen MiiBigginger und Muskelprotz zum Aus-
druck bringt. Sportliche Wettkimpfe wie Wettliufe, Ballspiele, Box-
kimpfe und Pferderennen gehéren nicht mehr nur fiir Schiiler von
Kriegerakademien zum Pflichtprogramm, sondern erfreuen sich all-
gemein groBer Beliebtheit.

Wenn die Horasier den Menschen als Kunstwerk begreifen, sind
damit also nicht nur Geist und Kérper als Studienobjekte gemeint,
denen Interesse und Erforschung der Mediziner, Magier und Philoso-
phen gelten. Vielmehr gestaltet der Mensch sich selbst als Kunstwerk,
indem er sich in Szene setzt. (Siehe dazu auch Die Kunst der ehren-
werten Tauschung auf S. 32.) Doch auch die Umwelt ist Gegenstand
der Gestaltung: Ergebnis ist etwa die politische Betitigung, die selbst
fiir Gelehrte und Kiinstler nicht uniiblich ist, aber auch die Verbrei-
tung kunstvoller Gartenanlagen und Bewisserungskanile, in denen
die Beherrschung der Natur durch den Menschen sichtbar wird.



Das Ideal dieser Epoche ist der ‘allseitige Mensch’, das Genie: Die-
ses versteht etwas von Musik wie von Literatur, von Medizin wie
Philosophie, spricht neue und alte Sprachen, kann sich mit Worten
und Waffen gleichermalien vorziiglich zur Wehr setzen, brilliert bei
Leibesiibungen und Wettkimpfen, kann reiten, jagen, tanzen, zeich-
nen, dichten und andere galant umwerben, betitigt sich politisch und
dient als Diplomat — und natiirlich verfiigt es iiber Cortesia, Pruden-
za, Grandezza und Sprezzatura. Auch wenn diese Allseitigkeit kaum
erreichbar ist, eifern ihr doch viele nach, was neben bemiihten Dilet-
tanten und interessierten Laien erstaunlich vielseitige Personlichkei-
ten hervorbringt.

Patriotismus vnp ToLeEranz

»Ob ich eine echte Liebfelderin bin? Ja, schoner Fremder, und noch viel
mehr. Sollte einer dem Lieblichen Feld nicht wohl gesonnen sein, dann
wird er die Horasierin in mir kennen lernen, und Tod allen Feinden des
Kaisers! Vor allem aber bin ich Belhankanerin mit Leib und Seele, ei-
ne Tochter der freien Republik und der glanzvollsten Stadt auf Deren.
Ich weifs, dies behaupten auch die Vinsalter und die Methumier, aber sie
wissen es eben nicht besser. Doch auch unter Belhankanern gibt es Unter-
schiede. Hier in der Stadt bin ich eine Viertelgenossin Belhamérs — und
stolz darauf. Mit diesem ruhmreichen Ort konnen sich die anderen Viertel
nicht messen — soll ich dir bei einem kleinen Rundgang zeigen, warum?«
—Strafiengesprich im Belhankaner Hafenviertel Belhamér

Der durchschnittliche Horasier versteht sich als Patriot: Er liebt seine
Heimat und verteidigt sie mit Stolz gegen alle Neider. Der Patriotis-
mus bezieht sich jedoch in erster Linie auf das eigene Stadtviertel,
dann auf die Vaterstadt und zuletzt auf das Horasreich als Ganzes.
Das eigene Viertel (manchmal auch Quartier, Gonfalon, Distrikt oder
Contrade genannt) oder das cigene Dorf sind den Menschen am
nichsten; hier leben sie, hier arbeiten sie, hier wurden sie oft bereits
geboren oder haben cingeheiratet. Jede Nachbarschaft hat ihren ei-
genen Tempel, ihren Markt, ihre Taverne, ihren Versammlungsort,
hiufig sogar cine eigene Amtstube mit cinem stidtischen Schreiber
oder Vogt. Im iltesten Tempel wird die Fahne des Viertels autbewahrt.
Inschriften oder Wandbilder erinnern dort an ruhmreiche Sohne und
Téchter der Nachbarschaft. Die Rivalitit verschiedener Viertel ist
mal mehr, mal weniger ausgeprigt und entspricht in der Regel der
sozialen Schichtung. Sind konkurrierende Ziinfte in verschiedenen
Nachbarschaften beheimatet, tibertrigt sich der Wettstreit auch auf
die Viertel; gemeinsam versuchen sie dagegen, sich von den Armen-
vierteln abzugrenzen. Manchmal liegen auch historische Griinde vor,
wie alte Fehden oder halb vergessene Parteizugehérigkeiten. Die Ri-
valititen zwischen den Vierteln sind jedoch meist eher gutmiitig und
werden vor allem bei stidtischen Wettkimpfen ausgelebt, bei denen
die Stadtviertel in regelmiBigen Abstinden gegencinander antreten
und neben Ruhm einen Siegpreis oder zeitweilige Privilegien errin-
gen konnen. Es ist Brauch, dass sich sogar Eheleute, die aus verschie-
denen Vierteln kommen, fiir die Dauer solcher Wettkimpfe trennen
und ‘ithre’ Mannschaft uneingeschrinkt unterstiitzen.

Die Rivalititen zwischen verschiedenen Stidten innerhalb des Horas-
reichs nehmen hingegen mitunter bedrohlichere Formen an, und in
Zeiten der Krise miissen alle Bewohner einer Stadt zusammenstehen.
Die Stadt als Einheit wird auch durch weitere Elemente betont, etwa
die gemeinsame Regierung, stidtische Einrichtungen und Feiertage
sowie den oder die Schutzheiligen. Da die Stidte ihr Umland domi-
nieren und die entscheidende Biihne politischen Wirkens darstellen,
gilt die Treue zur Heimatstadt als wichtiges Gut — und Verrat wird
streng bestraft. Um sich voneinander abzugrenzen, wetteifern die
Stidte darum, ihren Ruhm durch Heldentaten, Kunstwerke, Mo-
numente, Entdeckungen, Handelserfolge und militdrische Siege zu
mehren. Mehr zur Bedeutung der Stadt erfahren Sie auf S. 91.

In noch gréfierem MaBstab verbindet die gemeinsame Vergangenheit
—vom Alten Reich tiber Bosparans Fall bis zur Unabhingigkeit — alle

Stidte des Horasreichs, insbesondere der immer wieder beschworene
‘Geist von Baliiri’, der feierliche Eid im Ballsaal des Schlosses Baliiri,
der 744 BF den erfolgreichen Kampf um die Unabhingigkeit vom
Neuen Reich begriindete. Ein einigendes Band ist auch die Person des
Kaisers, der iiber allen kleinlichen Streitigkeiten des Alltags zu stehen
scheint und damit unmittelbar die GréBe des Reiches verkdrpert. In
diesem Sinne werden auch die Bezeichnungen Liebliches Feld und
Horasreich (respektive Liebfelder und Horasier) synonym verwendet,
obwohl sich streng genommen der Wilde Stiden und die Zyklopenin-
seln klimatisch davon unterscheiden.

Bei allem Stolz auf seine Heimat ist der Horasier jedoch duflerst
kontaktfreudig. Oft kommt es vor, dass cine iltere Liebfelderin
Fremden aus freien Stiicken die Schenswiirdigkeiten ihrer Stadt
zeigt, einfach weil sie stolz darauf ist und weil sie es mag, mit
Auslidndern ins Gesprich zu kommen. Die Neugier auf andere
Kulturen und Neuigkeiten aus der weiten Welt ist grof3; wenn es
Vorurteile gibt, dann eher die von der liebenswerten Sorte. Nur bei
wenigen Gebildeten geht die Offenheit gegeniiber dem Fremden
aber so weit, dass sie sich als Kosmopoliten (‘Weltbiirger’) fiihlen
und mehr Gemeinsamkeiten als Unterschiede zwischen den Vél-
kern Deres sehen. Aber die meisten Horasier sind geneigt, ihr
Gegeniiber im Einklang mit der Idee des Individuums eher nach
seinen personlichen Leistungen zu beurteilen als nach der Her-
kunft aus einem bestimmten Land oder Volk.

Diese pragmatische Herangehensweise hat vielen Talenten aus dem
Ausland im Horasreich zu ecinem Auskommen oder sogar grofiem
Ruhm verholfen und den Begriff des Spezialisten geprigt. Ein Spezi-
alist besitzt bestimmte Kenntnisse, die nicht Allgemeingut, aber von
Nutzen fiir die Gemeinschaft oder einen Auftraggeber sind, ungeach-
tet der exakten Profession. In diese Kategorie fallen unter anderem
Mediziner, Astrologen, Metallurgen, Brillenschleifer, Baumeister,

DER SPEziaLisT im SPIiEL

Das Konzept der Spezialisten bietet eine grofe Chance fiir
Helden, rasch in den Mittelpunkt des Geschehens gezogen zu
werden, selbst wenn sie aus allen Teilen Aventuriens stammen.
Als Fachleute auf ihrem Gebiet werden sie — einen soliden Ruf
vorausgesetzt — von Einheimischen beauftragt, Meisterwerke
zu vollbringen oder delikate Aufgaben zu 15sen, die man den
lokalen Kapazititen nicht zutraut, sei es aus Mangel an be-
stimmten Kenntnissen oder wegen zweifelhafter Loyalitit. So
konnen die Helden — hinreichende Befihigung und angemes-
senes Auftreten vorausgesetzt — selbst Groflen wie dem Herzog
von Methumis oder dem Fiirsten von Vinsalt nahe kommen
und sich als geschitzte Agenten, Meisterhandwerker oder Un-
terhalter herrschaftliche Gunstbeweise in Form von Salirs,
Gnadenerlissen oder Ehrungen erwerben.

Genau so rasch kénnen Sie als Meister die Gruppe auch wie-
der aus diesem illustren Umfeld entfernen, wenn es sich die
Helden mit ihrem Génner verscherzen oder dieser schlichtweg
einem ‘Besseren’ (vielleicht einem Konkurrenten der Helden)
den Vorzug gibt und die Gruppe aus seinen Diensten entlisst.
Es ist nicht ehrenriihrig, sich nun einen neuen Dienstherrn zu
suchen, auch wenn dies mit einem Umzug in eine andere Stadt
verbunden sein diirfte. Solche Verinderungen sind — mit Zu-
stimmung beider Seiten und der nétigen Diskretion — durchaus
iiblich, auch um Erfahrungen zu sammeln. Wenn kein ernst-
haftes Verschulden der Grund fiir die Entlassung der Helden
war, finden sie sich eventuell in einigen Monaten oder Jahren
sogar in den Diensten ihres alten Génners wieder.

Experten von hohem Rang geraten vielleicht selbst in den
Mittelpunkt einer Handlung, bei der sie nach aller Regel um-
schmeichelt oder bedroht werden — mit dem Ziel, sie abzuwer-
ben oder zu einer verbotenen Handlung anzustiften.



Navigatoren, Séldnerfithrer oder Magier. Da der Spezialist von au-
Berhalb des Horasreichs stammt und keine Verbindung zu einer ein-
heimischen Familie besitzt, ist er abhingig vom Auftraggeber und
diesem loyal (und oft durch einen Ring oder ein Gewand mit seinen
Farben erkennbar). Daher scheuen sich nicht einmal die Michtigen
des Horasreichs, solche Fachleute persénlich aufzusuchen und in ihre
Dienste zu nechmen, sooft sie dafiir einen Bedarf schen. Beispielhaft
war hier das personliche Gefolge der Kaiserin Amene-Horas, in dem
eine Weidenerin, zwei Norbarden, eine Novadi, eine Nostrierin und

cin Thorwaler dienten — und es ihr mit Einsatz und groBer Treue
dankten. Als Spezialistin zu grofem Ruhm gelangte die Kapitinin
Harika von Bethana (siche S. 27), die in ihrer albernischen Heimat ge-
gingelt und iibervorteilt wurde und erst im Lieblichen Feld ihr Talent
voll entfalten konnte.

Auch unter Liebfeldern findet sich dieses Konzept wieder, wenn etwa
die Stadtoberen einen Spezialisten anwerben, der aus einer anderen
Stadt stammt — und daher noch nicht in die Rivalititen der stidt-
schen Parteiungen und Familien verstricke ist.

DiE HORASISCHE GESELLSCHAFT

Die Gesetze des Horasreichs erlauben weder Sklaverei noch Leibei-
genschaft. Auch Land- und Stadtbevélkerung sind rechtlich gleichge-
stellt. Im Unterschied zum Mittelreich, wo 60 von 100 Einwohnern
unfreie Bauern sind, zdhlen 90 von 100 Horasiern unabhingig vom
Wohnort oder ihrer Profession zu den Popoli, den Untertanen des
Kaisers ohne besondere Restriktionen oder Privilegien. Weitere zwei
(von 100) sind Nobili (Geweihte, Magier, Ofhziere oder kleinadli-
ge Gutsbesitzer mit gewissen Vorrechten), doch héchstens einer von
100 zdhlt zu den ‘oberen Zehntausend’ des Horasreichs und gehort
dem Patriziat oder sogar dem Hochadel an. Der Rest sind Randgrup-
pen: Fahrende, Wanderarbeiter, Gesetzlose oder Nichtmenschen mit
rechtlicher Sonderstellung wie Zwerge oder Elfen.

Die Trennlinien zwischen Hochadel, Patriziat und Nobilitat verlau-
fen scharf, nur innerhalb des Popolo findet eine lebendige Durch-
mischung statt. Die entscheidenden Spannungsfelder sind hier also
nicht die Gegensitze Adel/Biirgertum, Stadt/Land oder Freie/Ho-
rige, die etwa das Mittelreich bestimmen. Das MaB der Dinge sind
Leistung und Wohlstand. Bildung, unternechmerisches Geschick und
Landbesitz sind die Mittel dazu, ein ererbter Wappenschild ‘nur’ eine
bessere Startposition.

VAGABUNDEN —
Aam RanpE DER GESELLSCHAFT

»Geniefie den Tag und vergiss deine Sorgen —
heute ist hier; alles andere ist morgen.«
—Bonfante de Toricum, genannt ‘Prilatissimo’,
Vagantendichter, um 1010 BF

Fiir eine wachsende Zahl von Menschen ist die stindige Reise zur bit-
teren Notwendigkeit geworden. Krankheiten, Missernten und andere
Schicksalsschlige treiben Bauernfamilien den Ruin und in das Heer
der Wanderarbeiter. Diese verdingen sich als Erntehelfer, den reifen-
den Feldfriichten und Obstsorten folgend, oder ziehen als Tagelohner
von Baustelle zu Baustelle. Um angesichts steigender Getreide- und
Brennholzpreise nicht zu verhungern oder zu erfrieren, arbeiten sie
fiir jeden Lohn. Andere versuchen ihr Gliick als Wandermusikanten
oder StraPenriuber. Einige Zehntausend Menschen leben im Ho-
rasreich auf diese elende Weise und bestitigen das alte Sprichwort,
dass “man nirgends auf der Welt so arm sein kann wie in Vinsalt oder
Kuslik”.

Der Bodensatz der Gesellschaft hat viele Namen und noch mehr
Gesichter. Da sind die durch tragische Fiigung Entwurzelten und
Versehrten, die unsteten Landstreicher, notorischen Schnorrer, hunds-
armen Bettler und sparsamen Tagelohner. Es gibt Armenhiusler und
Waisenkinder, die nie eine Chance bekamen, aber auch Banditen und
entflohene Striflinge sowie arbeitslose Soldknechte, Deserteure und
Marodeure — gerade der jiingste Krieg hat viele neue Leidensgenossen
in die Gosse gespiilt. Auf allen StraBen sicht man die klapprigen Esel-
karren der Kesselflicker, Scherenschleifer und Altwarenhindler, die
Tand sammeln, herrichten und wieder verkaufen. Manche verdienen
sich ihr Brot als Korbmacher, Kriutersucher oder Hausierer, andere
als ZahnreiBer oder reisende Abdecker. Auch Wahrsager, Gaukler und

Spielleute gehéren zum Fahrenden Volk sowie Wanderbithnen von
Possenreifiern, die der beim Volk so beliebten liebfeldischen Typenko-
modie immer neues Leben einhauchen (S. 70).

Die normale Bevolkerung blickt mit Grausen auf die Not der Hei-
matlosen und wiegt sich oft im Glauben, dass ein solch elendes Los
den Frommen verschont. Manche erbarmen sich, spenden fiir Sup-
penkiichen und Armenhiuser oder tun selbst Gutes. Die meisten aber
wollen mit dem “chrlosen Gesindel” und den “zum MiiBiggang ab-
gerichteten Schmarotzern” nur das Nétigste zu schaften haben, denn
diesen haftet stets der Vorwurf an, dem Suff erlegen und fiir alle Ar-
ten von Missetaten verantwortlich zu sein. Kaum werden sie linger
an einem Ort geduldet, bilden sich Wagenburgen neben Hiitten aus
Schilfrohr, Brettern und Zeltplanen — die bei einer Seuche oder Ver-
brechensserie leicht Opfer des Volkszorns werden.

Vagabunden gelten als vogelfrei — sie dienen keinem Herrn (zumin-
dest nicht auf Dauer) und genieBen darum keinen Schutz. Frei zu
sein wie ein Vogel, heiBt auch, sich beliebig in einem Land bewegen
zu kénnen, in dem ansonsten jeder in ein festes Geflige und einen
oft starren Tagesablauf eingebunden ist. Diese leichte Seite des har-
ten Vagabundendaseins wird vor allem von den Gauklern geschitzt,
aber auch von Philosophen und Freigeistern, die in einem biirgerli-
chen Leben tiberall anecken wiirden. In einer bunten Truppe fallen
auch echte Bilderstiirmer und Aufrithrer kaum auf; die solcherart un-
erkannt von Stadt zu Stadt ziehen und versuchen, dem wachsamen
Auge der Obrigkeit zu entgehen.

Die bevorzugten Gétter der Fahrenden des Lieblichen Feldes sind
ohnehin Tsa und Phex sowie die Halbgotter Aves und Xeledon, die
selbst rastlos die Lande durchstreifen. Dem spoéttischen Hesindesohn,
dem man mal heiteren, mal boshaften Schalk nachsagt, haben sich die
Vaganten oder Xeledoriarden verschrieben. Dies sind fahrende Studen-
ten und Kirchennovizen, die ihre Ausbildung ab- oder unterbrochen



haben, um als Spielleute ein abenteuerliches Leben zu fithren. An
Fiirstenhofen, Patriziervillen und Kléstern unterhalten sie durch ihre
Lieder und Dichtungen, die (zum GroBteil in Bosparano) die un-
bekiimmerte Lebens- und Liebeslust preisen oder bestimmte Adlige
und Prilaten in Spottversen bloBstellen. Dabei nehmen sie kein Blatt
vor den Mund: Die Redewendung “Schimpfen (und Saufen) wie ein
Kesselflicker” zeigt an, dass es bei den Vagabunden meist laut, leiden-
schaftlich und vulgir zugeht.

Das Gesetz garantiert Zwergen und Elfen cine Sonderstellung, die
sie — trotz einer hoheren Rechtssicherheit und keinen negativen Vor-
urteilen — ebenfalls zu Randgruppen macht. Manche schlieflen sich
daher den Fahrenden an, bei denen bunt gemischte Truppen keine
Seltenheit sind: Neben Nichtmenschen und Landeskindern findet
man viele Zahori und Chirakah sowie manchen ‘Exoten’, der aus ei-
ner noch ferneren Gegend stammt und in einer Schaustellertruppe
cine neue Heimat gefunden hat.

Einm HELD vom RanpEe DER GESELLSCHAFT (SO 1-3)
Fast jede Kultur kann als Hintergrund fiir einen Vaga-
bunden dienen, fast ebenso vielfiltig sind die Professi-
Erntehelfer(Bauer), Tagelohnerin, Rattenfinger,
Hure(Kurtisane), Spitzel, Schelmin, Scharlatanin, Hexe, Dru-
ide, Bettler, Diebin, Streuner, Strafienriuber, Sildner, Jahr-
marktskimpfer und natiirlich der Gaukler in allen Varianten.
Viele Vagabunden kombinieren mehrere dieser Professionen

onen —

(der Vorteil Breitgefiicherte Bildung ist weit verbreitet) und
schliipfen je nach Notwendigkeit mal in die eine, mal in die
andere Rolle. Manch bunt gemischte Schaustellertruppe be-
sitzt alle Talente, um unter der Tarnung des Theaterlebens
fiir einen michtigen Génner im Hintergrund zu spionieren.
Ein (gegenwiirtiger oder ehemaliger) Vagabund zeichnet sich
in jedem Fall durch ein bewegtes Leben aus, das schon einige
Spuren in Form von Nachteilen oder ungewdéhnlichen Talen-
ten hinterlassen haben sollte. Eine Kenntnis des Fiichsischen
und der geheimen Zinken der Vagabunden und Ganoven ist
obligatorisch. Neugier, Goldgier und Verschwendungssucht sind
typische Eigenschaften: Wer die Not kennengelernt und hin-
ter sich gelassen hat, verspiirt noch mehr als andere Liebfelder
den Wunsch, das Leben bis zur Neige auszukosten und alle
Schonheit, alle Freuden und alles Wissen dieser Welt in sich
aufzunchmen.

Tatsichlich gelingt es Vagabunden mit Fleif, Gliick und ei-
nem Gonner immer wieder, ihre Lage zu verbessern, doch
sind die meisten nach Jahren der Wanderschaft fiir ein sess-
haftes Leben verdorben, und so fillt es ihnen schwer, in ei-
nem ‘ordentlichen’ Beruf Ful} zu fassen. Sie bleiben selbst im
Erfolg AuBensciter — vielleicht ist auch dies ein Grund, wa-
rum so viele als Kiinstler von sich héren machen. Berithmte
Beispiele sind Daria Vindest, eine Kaminkehrertochter, deren
Talent rechtzeitig entdeckt wurde und sie zur bedeutendsten
Malerin des Lieblichen Feldes machte, und die Artistenfami-
lie da Merinal, die vom Herzog von Methumis protegiert wird
(S.170). Doch auch vom Theaterkédnig Pherisjo ter Marloff (S.
133) behauptet man, er habe bei den Vaganten gelernt. We-
niger kunstsinnige Vagabunden erarbeiten sich eine Position
als Verbrecher wie Bram Eisenfresser (S. 110) oder als Soldner-
fithrer wie Hal Borgos (S. 140), andere werden von den Kulten
der Zwslf aufgenommen und finden als Laienprediger oder
Geweihte ein Auskommen (meist als Diener von Tsa, Phex,
Aves oder Xeledon).

PoroLi — pas VOLK_

»Auch ein kleiner Krimer liebt das Geheimnis und das Abenteuer!«
—Plonzetto, Gebrauchtkleiderhindler in Vinsalt

Der Popolo, die Volksmenge, ist bei niherer Betrachtung eine hochst
heterogene Schicht. Sie umfasst alle nichtadligen Untertanen, die ei-
nem Steuern zahlenden Haushalt angehéren. Damit sind, von Frem-
den und Vagabunden abgeschen, alle Freien des Landes Popoli, von
der Apothekerin und dem GroBbauern iiber den Gastwirt und die
Biickerin bis hinunter zum Manufakturarbeiter und zur Hafendirne.
Die Lebensumstinde unterscheiden sich teilweise deutlich, kénnen
sich aber durch Kénnen, harte Arbeit, Gliick und Schicksalsschlige
verindern. Ein Aufstieg von der armen Lastentrigerin zur angese-
henen Seilermeisterin oder gar zur gefeierten Bildhauerin ist selten
und doch hiufiger als in vielen anderen Teilen Aventuriens, da keine
Gesetze oder festen sozialen Schranken im Wege stehen. “Den Tiich-

tigen licben die Gétter und schenken ihm Erfolg”, sagt man in der
Septimana.

Dies heifit nun nicht, dass ein Brillenmacher es gutheifit, wenn sein
einziger Sohn mit einer besitzlosen Tagelohnerin anbandelt, auch
wenn im Volk Liebesheiraten deutlich hiufiger vorkommen, als es
sich Patriziat und Hochadel gestatten. Eine gute Herkunft ist durch-
aus eine Empfehlung, doch schaut ein Liebfelder vor allem auf die
Leistungen einer Person. Stammt etwa ein heldenhafter Stadtgar-
dekommandant urspriinglich aus einer Familie von armen Seifen-
siedern, ist das zwar noch Anlass fiir Anekdoten und Scherze, aber
kein Grund, ihn zu schneiden oder seine Verlobung mit der schénen
Buchhindlerwitwe zu hintertreiben — eher wird er noch bewundert,
weil er aus eigener Kraft ein ‘gemachter Mann’ geworden ist.



Auch wenn ein groBer Teil der Bevolkerung der Grundziige des Le-
sens und Schreibens michtig ist, gehen die Popoli ‘beim Leben in die
Schule’. In Biichern Gelesenes oder in der Taverne Gehértes wird
begierig in der Praxis erprobt. Berichte und Erkenntnisse aus fernen
Lindern werden verschlungen wie andernorts die ortlichen Markte-
preise. Alle sind interessiert an neuen Nachrichten, neuen Geriichten,
neuen Moden und neuen Gesetzen — und manche auch an neuen
Mysterien. Im Lieblichen Feld ist der Glaube weit verbreitet, dass fiir
jedes noch so exotische Problem eine Lésung irgendwo auf dem De-
rerund existiert. Scharlatane spielen mit dem Wissensdurst der Ein-
heimischen und tummeln sich im Horasreich fast so zahlreich wie
die chrbaren Gelehrten. Hat jemand das Gefiihl, vom Pech verhext
zu sein, ist er durchaus willens, einen ‘aranischen Absud’ oder ein
‘rieslindisches Ritual’ zu versuchen.

Die Horasier lieben Klatsch und Tratsch, vor allem die Popoli, denen
der Austausch von Gertichten eine billige Zerstreuung zwischen ihrer
harten Arbeit bietet. Besonders gefragt sind die echten oder vermeint-
lichen Heldentaten und Skandale der Oberschicht. Dabei ist es unter
Liebfeldern kein Widerspruch, wenn alle in der Taverne zunichst
herbe Zoten iiber das Liebesleben der Aldare Firdayon reifien, nur
um im nichsten Moment chrfiirchtig die Becher auf das Wohl der
ehrenwerten Prinzessin zu erheben. Auch betet ein Gondoliere eben-
so inbriinstig und fromm, wie er im nichsten Moment herzhaft und
unflitig flucht.

Aus den Vergniigungen der Reichen erwachsen den Popoli prichti-
ge Schauspiele, zum Beispiel Turniere, kultische Prozessionen oder
der Einzug des Fiirsten in eine Stadt. Die Krénung eines Monarchen

Dienstsoten vnp Divrnisten

Zwei besondere Berufsgruppen unter den Popoli sind die
Dienstboten, also das Gesinde eines gutbiirgerlichen oder hoch-
herrschaftlichen Haushalts, und die Diurnisten. Diese sind die
kleinen Kontor- und Kanzleischreiber (im Volksmund spéttisch
“Tintenkleckser” genannt), die tagtiglich Protokolle fiihren,
Briefe verfassen und vor allem Akten, Urkunden und Chroni-
ken kopieren. Je nach Bedeutung und Wohlstand des Dienst-
herrn werden diese Funktionen von einem einzigen Leibdiener
oder Sekretidr oder von aberdutzenden Lakaien und Kanzlisten
ausgetiibt. In letzterem Fall bilden sich meist eine formelle
Hierarchie (vom Verwalter/Privatsekretir bis hinab zum Stall-
knecht/Amtsboten) und oft noch eine informelle Rangordnung
heraus, wie die Abgrenzung des ‘bessergestellten” Hausperso-
nals vom ‘unfeinen’ Kiichen-, Stall- und Gartenpersonal.

Alle  Subalternen
Schichten nahe, wodurch sie ein gewisses Ansehen inmitten

(Untergebenen) stehen den gehobenen

der Popoli genieBen. Doch von ihrem bescheidenen Salir ist
es kaum méglich, eine Familie zu ernihren, weswegen viele
Dienstboten und Diurnisten alleinstehend sind oder in trost-
losen Verhiltnissen leben — wenn sie nicht stehlen, Zuwen-
dungen der Herrschaft erschleichen oder fiir Bestechungen
empfinglich sind. Beiden Berufsgruppen ist letztlich gemein,
dass ithnen von ihren Dienstherren und deren Gisten kaum
mehr als die geringste Beachtung geschenkt wird — es sei denn,
ein hiibsches Gesicht oder ein besonderes Talent gehéren dazu.
Darum eignen sich diese Rollen hervorragend als Tarniden-
titdten, um ein Handels- oder Herrenhaus auszuspionieren
(manchmal sogar mit Billigung des Eigentiimers). Die Subal-
ternen leben in einer Schattenwelt, die hinter dem Glanz der
Reichen und Michtigen verschwimmt, ohne dazu zu gehoren
oder cin eigenes Dasein zu fithren. In gewissem Sinne spiegeln
die Lebensumstinde der Popoli im Dienst der Vornehmen die
Situation der niederadligen Hoflinge an einem Fiirstenhof (in-
klusive der Intrigen um die Gunst des Gebieters), nur um einen
gesellschaftlichen Stand versetzt.

oder die Amtseinfiihrung ecines Kirchenoberhaupts zichen sogar
Abertausende Schaulustige aus dem ganzen Reich an. Denn auch Po-
poli reisen gern, selbst einfache Handwerker sind gelegentlich binnen
50 Meilen Umbkreis um ihren Heimatort unterwegs. Bei einem Stadt-
besuch oder einer Landpartie treibt man Handel, besucht Verwandte,
sammelt Neuigkeiten, erweitert den eigenen Horizont oder amiisiert
sich in der fremden Umgebung. Nichtsdestotrotz ist das eigene Heim
dem Horasier heilig, mag es auch noch so klein und elend sein, und
er kehrt immer wieder dahin zuriick.

Die liebfeldische Lebenslust brennt nur so heftig im Angesicht ei-
ner Welt, die voller Gefahren ist. Das Volk weiB}, dass einmal in
jeder Generation eine Epidemie geliebte und bei der Arbeit uner-
setzliche Angehérige hinwegrafft (zuletzt 996-998 BF die Blaue
Keuche in Grangorien und 1018-1019 BF die Rote Keuche im ge-
samten Siiden des Reichs). Sturmfluten und Feuersbriinste bedro-
hen die Existenz, Horden von Insekten und Nagetieren machen
dem FleiBigen seine Vorrite streitig. Da die Natur gebindigt und
nicht mehr allmichtig ist, muss sich der Mensch in diesem Land
weniger vor Ogern und Tatzelwiirmern hiiten als vor der Bos-
haftigkeit anderer Menschen. Wer reist oder nachts in den Grol3-
stidten unterwegs ist, fiihrt einen Stab oder Dolch mit sich — und
Edelleute sicht man nie unbewaffnet aus dem Hause gehen. Ge-
gen all diese Fihrnisse soll die Heimstatt Hort und Wehr zugleich
sein, ein lichter Ort der Unbeschwertheit. Die Popoli pflegen die
bequeme Hiuslichkeit. Tische, Binke, Kissen, Polsterstiithle, Ge-
schirr und Kamin werden verziert und fiir den Gebrauch von Ge-
nerationen gefertigt. Das geschnitzte Himmelbett gilt als Inbegriff
von Bestindigkeit und Wohlstand. Selbst arme GrofBfamilien, die
in einem einzigen Zimmer zusammenleben missen, versuchen
mit Tonschmuck und hélzernem Geschirr die Illusion von Behag-
lichkeit zu schaffen. Denn der feste Platz in einem Haus und in
der Gemeinschaft der Nachbarn ist manchmal alles, was einen ar-
men Manufakturarbeiter in Vinsalts finstersten Hiuserschluchten
von einem Vagabunden trennt.

Eine HELpim avs pEm VOLK (SO 4-9)

Die Angehérigen der Heldin kénnen einen von vielen ver-
schiedenen Berufen ausiiben, von armen Arbeitern bis zu
angesechenen Biirgern ist alles méglich. Die weite Spanne im
Sozialstatus (SO) erlaubt sogar Eltern, die wohlhabend genug
sind, um ihrem (erstgeborenen) Sprossling ein Studium auf der
Akademie finanzieren zu kénnen.

Die guten Wissens- und Gesellschafts-Talente (sowie der Bo-
nus auf Nandusgefilliges Wissen) erlauben es der Heldin, bei fast
jedem Thema mitzudiskutieren, oft mit mehr Bauernschliue
und Tavernenphilosophie als echter Bildung. Thr Wesen ist of-
fen, leidenschaftlich und neugierig! Der regeltechnische Nach-
teil Neugier ist weit verbreitet. Ansonsten geniefen die Popoli
in ihrer Lebensfithrung Freiheiten, die nur noch bei den Vaga-
bunden tibertroffen werden, dort jedoch zum Preis erheblicher
Unsicherheit. Ungezwungen, ohne die festgelegten Rollen und
diec aufwindige Etikette des Adels, genieBt eine Heldin aus
dem Volk das Leben.

Ein Aufstieg in den Kleinadel ist fiir Popoli durch eine teure
Akademicausbildung oder auBerordentliche Erfolge méglich,
ins Patriziat oder hoher fast nie. Dennoch gibt es in jeder Ge-
neration eine oder zwei herausragende Personlichkeiten, die
eine unglaubliche Karriere bewiltigen und zu umjubelten
Vorbildern des Volkes werden. Zu nennen sind hier vor allem
Staryun Loriano (S. 133), der Sohn eines Schreibers und heute
hochste Praios-Geweihte des Landes, und Alrigia ya Costerma-
na (S. 182), die als Tochter von Phecadi-Schiffern begann und
als Fiirstin von Drol in den Hochadel einzog.



VOLKSBILDUNG vOD STupivm

Das 1000 BF durch Kaiserin Amene erlassene Hesinde-Edikt
hat mehr als der halben Bevélkerung zumindest die Grundzii-
ge des Lesens, Schreibens und Rechnens nahegebracht, meist
in der Praiostagsschule des ortlichen Tempels oder durch rei-
sende Laienprediger von Hesinde und Nandus vermittelt. Be-
sonders Aufgeweckte kénnen sich danach an einer von tiber 60
unentgeltlichen Horasschulen bewerben, die im ganzen Land
eingerichtet wurden. An diesen wird Bosparano sowie Landes-
und Vélkerkunde gelehrt. In den groBen Stiidten existieren fiir
Kinder betuchterer Familien zudem Privatschulen, die auf ein
weiterfiihrendes Studium vorbereiten, wihrend Patriziat und
Hochadel ihren Nachwuchs von ausgesuchten Hauslehrern
unterweisen lassen.

Wer nach Jahren des Lernens schlieBlich als Lizentiat einen
Abschluss der Universitit von Methumis, der Vinsalter Rechts-
schule oder einer anderen renommierten Akademie vorweisen
kann, riickt in den Niederadel auf und hat cine vielverspre-
chende Zukunft vor sich. Einige verschreiben sich komplett der
Forschung: Die weitere Gelehrtenlaufbahn fithrt tiber eigene
Verdffentlichungen zum Doctor (Magus bei Gildenmagiern).
Es folgen Bildungsreisen und wechselnde Lehrauftrige (als
Magister), bis man aufgrund von Verdiensten und Bezichungen
zum Lehrstuhlinhaber (Professor oder Magister Magnus) beru-
fen wird.

MAanoer vib FRaVED vorn EHRE —
pas [MoBiLitat

Privilegien erheben die Edelleute (Ez. Nobile/Nobila; Mz. Nobili)
iiber die ‘gewohnlichen” Untertanen, doch sind die meisten Stan-
despersonen dem Volk noch niher als der Spitze der Pyramide aus
Patriziat und Hochadel. Sprosslinge uralter Geschlechter mit mehr
Adel und Ehre als Vermdgen teilen sich denselben Rang mit neurei-
chen Biirgerlichen, die aufgrund ihrer Verdienste oder Bezichungen
privilegiert wurden. Auch jeder gepriifte Abgiinger einer Akademie
(Kriegerschule, Magierakademie oder Universitit) erhilt das Recht,
sein cigenes Wappen oder Zeichen (bosparano: Signum) zu fiihren,
was ihn zu einem vornehmen Herrn (Dame) macht, einem Signor
(Signora), der seinem Nachnamen die vornehme Silbe ‘ya’ voranstel-
len kann. Getreu dem Kusliker Sprichwort, dass “ein Wappenschild
nichts ohne Bares gilt”, sind die meisten Signori zwar formal in ei-
ner besseren Position, ins eigentliche Patriziat aufzusteigen, hiufig
jedoch davon so weit entfernt wie die Rattenfidngerin vom Leumund
ecines Zuckerbickermeisters.

Die universellen Anreden ‘Signor’ und ‘Signora’ gelten gleicherma-
Ben fiir kleine Wappenbesitzer und michtige Patrizier (und werden
aus Griinden der Hoéflichkeit auch allen Fremden gewihrt, deren
Rang man nicht einschitzen kann). Alte Patriziergeschlechter, die
ihre Vornehmbheit vor vielen Jahrhunderten begriindet haben, tragen
zudem (fiir Landesfremde verwirrend) fast nie das Pridikat ‘ya’ im
Namen — auch, um sich von den (nur 200 Jahre alten ...) ‘neuen Fami-
lien” abzugrenzen. Wer also den Fehler begeht, einen Adepten Istor ya
Rohalesca einem vermeintlichen ‘Krimer’ Jaan Bramstetter vorzuzie-
hen, wird den Unterschied zwischen einem Jungmagier und einem
fiirstengleichen Hauspatriarchen auf schmerzliche Weise lernen ...
Wer als kleinadliger Gutsbesitzer, Magier, Geweihter oder Offizier
aufsteigen will, sollte tunlichst in Leistung und Gebriuchen die obe-
ren Schichten imitieren und sich dadurch fiir hhere Wiirden emp-
fehlen. Wer nicht nach Héherem strebt, pflegt seine Ehre und lebt
ansonsten nach den deutlich einfacheren Regeln der Popoli. In kei-
nem Fall bildet das Nobilitat eigene Sitten aus, mafigeblich sind die
Lebensweisen von Prinzen, Patriziern und Popoli. Mehr zu den Rin-
gen, Rechten und Pflichten des Niederadels erfahren Sie auf'S. 72f..

Eim HELD avs pEm [MoBiLitat (SO 7-12)
Nicht zum Popolo, aber auch nicht zum Patriziat gehoren

die Nobili: einfache Geweihte, freie Akademieabginger und
rangniedere Signori (meist Esquirii, aber auch wenig begiiter-
te Cavalliers). Ein Sozialstatus von 7+ und einer der Vorteile
Akademische Ausbildung, Adlige Abstammung, Amtsadel oder
Geweiht sind Voraussetzung. Archetypen von Edelleuten sind:
@ Der Akademiestipendiat: Er stammt aus kleinen Verhiltnis-
sen (Popolo), ist durch Talent aufgefallen und hat sich durch
FleiB seinen Status hart erarbeitet. Schulden oder Verpflichtun-
gen sind hiufig, aber auch Verbindungen zu einem Génner.

® Die Begiiterte: Thre Familie hat vom Aufschwung des Ho-
rasreichs profitiert und sich ein Vermégen erworben (tiblicher-
weise in der Stadt), ist jedoch nicht alteingesessen oder reich
genug, um zum Patriziat gezidhlt zu werden. Privilegierte
Edelhandwerker wie Chirurgen, Drucker, Metallurgen und
Alchimisten sowie erfolgreiche Kaufleute gehéren in diese
Kategorie. Ausriistungsvorteile sind angemessen, aber auch Ver-
schwendungssucht oder Eitelkeit (Geltungsdrang).

® Der Gutsherr: Die Lindereien, die sein Vermogen ausma-
chen, sind bereits seit Generationen in Familienbesitz. Dort re-
giert er als kleiner Fiirst, sein Wort ist ungeschriebenes Gesetz.
Den wachsenden Einfluss der Stidte und den unaufhaltsamen
Aufstieg von jungen Geschlechtern betrachtet er mit Argwohn
und Wehmut. Zu seinen Merkmalen zihlen Besonderer Besitz
und Verbindungen in der Region, dazu Arroganz (Standesdiin-
kel und krankhaftes Ehrgefiihl) und ererbte Vorurteile gegen
feindliche Familien, Vélker oder Kreaturen.

® Die Badilackin: Thre Herkunft gleicht der des Gutsherrn,
doch ist sie tief gefallen, das Familienvermégen aufgebraucht
— geblieben sind ihr nur ein klangvoller Name und ein fast
wertloser Titel. Badilacken nennt das Volk scharfziingig rui-
nierte Adelspersonen wie sie (abgeleitet von Sz. Badilak, dem



Schutzpatron der Armen). Schulden sind obligatorisch, wer
gerne mit gelichenem Geld spielt und feiert wie viele Badi-
lacken, besitzt auch einen Schlechten Ruf und eine Form von
Sucht. Andere klammern sich eisern an die Familienchre und
Prinzipien, ihren Broterwerb bestreiten sie nur maskiert (etwa
als Mietschwert, Kutschenriuberin oder Kurtisane).

® Der Giinstling: Er ist entweder ein Spezialist, hiufig ein
Akademiker, oder aber ein geschickter (meist gut ausschender)
Unterhalter. Da er sich die Gunst einer hochstehenden Person
oder aber das Wohlwollen der breiten Menge erworben hat, ist
cin guter Lohn fiir seine Dienste gesichert. Verbindungen und/
oder Guter Ruf zeichnen ihn aus, dazu eine auBergewshnliche
Begabung (seltener Vorteil, Meistertalent). Der Preis fiir seinen
Status sind Verpflichtungen, eventuell sogar Feinde.

GroBe Vorbilder der Edelleute sind Folnor Sirensteen von Iren-
dor, spiter Marschall des Reiches, und Amaldo Ravendoza,
Marschall des Ordens vom Goldenen Adler, die beide aus un-
bedeutendem Landadel stammen. Gilmon Quent, der Sohn
cines kleinen Handelskapitins aus Bethana, stieg zum Grof3-
admiral auf, wihrend die Belhankanerin Fiaga ya Terdilion mit
drei geerbten Schiffen die groBte Reederei Aventuriens schuf.

ARisToKrRaTED — Das Patriziat

Das stidtische Patriziat setzt sich aus Adligen, Kaufleuten, Magiern
und hohen Geweihten zusammen. Thre Stirke beruht auf Reichtii-
mern aus Handel und Geldverleih sowie aus der Verpachtung ihrer
oft weitliufigen Lindereien. Eine Betonung traditioneller Tugen-
den verleiht ihnen Ansehen in der Bevélkerung und Achtung beim
Hochadel. Threm Selbstverstindnis nach sind sie Aristokraten (vom
“Herrschaft der Besten”):
Thre finanziellen, intellektuellen und moralischen Qualititen setzen

altgiildenlindischen Wort Aristokratie
sie ins Recht (und die Pflicht!), ihren Heimatstidten voranzustehen.

DerR UrsPrRUNG DES Patriziats

Manche behaupten, das Patriziat sei so alt wie die Lande des Horas
selbst. Wahr ist, dass eine stidtische Oberschicht dieser Art bereits unter
den alten Horaskaisern existierte, spitestens nach den Dunklen Zeiten.
Reiche und michtige Cavallieri (bosp.: Reiterkrieger, ‘Ritter’) stellten
das Gros der Amtstriger, Fernhindler und Grundbesitzer; ihren Rei-

stand das Patriziat, das sich daher ebenso altehrwiirdig und vornehm
fithlt wie der in den wilden Grenzprovinzen entstandene Schwertadel
(das Rittertum des Mittelreichs und der Nordlande, hervorgegangen
aus den fortwihrend im Kampf stchenden berittenen Panzerkriegern).
Im Unterschied zum Hochadel, der am Hofe den Launen wechseln-
der Modekulte ausgesetzt war und spiter viele Sitten der garethischen
Herrscher ibernahm, um sich einen Teil der Macht zu erhalten, ver-
stand sich das Patriziat stets als Bewahrer der Traditionen, zum Beispiel
der Verchrung der Zwélfgodtter als Gesamtheit in ihrer iltesten Form.
Dabher rithrt auch der Name Pazriziat — eine Patrizierin zeigt Ehrfurcht
gegentber ihrer Vaterstadt, dem Oberhaupt (Patriarchen oder Matriar-
chin) ihrer Familie und dem Géttervater Los und seinen zwolf Kindern.

DER AVFsTiEG DEs Patriziats

Schon im Baliiri-Schwur, der die Unabhingigkeit des Lieblichen Fel-
des begriindete, leisteten viele Patrizier stolz ihren Eid Seite an Seite
mit Hochadligen wie Graf Khadan von Vinsalt. Der Einfluss der stid-
tischen Oberschicht wuchs nicht nur durch die betrichtlichen Kriegs-
krediten, die sie gewihrte, sondern noch einmal nach der Seeblockade
durch das Mittelreich, als das junge Vinsalter Kénigreich eine Flotte
aufstellen musste — der Grundstock einer Seemacht, die heute ihres-
gleichen sucht, die sich aber im Kern auf mutige Handels-Abenteurer
und Freibeuter stitzt.

Vom Anwachsen des Kommerzes und dem zunehmenden Wohlstand
des Lieblichen Felds in den kommenden zwei Jahrhunderten profitier-
ten wiederum zuallererst die Handelsfiirsten in den groBen Stidten.
In zahlreichen Kriegen (insbesondere im jiingsten Thronfolgekrieg)
verschuldeten sich schlieBlich viele Landadlige bei stidtischen Geld-
gebern so hoch, dass sie in eine Abhingigkeit gerieten. Unter Kaiserin
Amene-Horas war das Patriziat dennoch wenig sichtbar: Die Mode,
die Sehnsiichte und das Karrierestreben aller Liebfelder richteten sich
auf den tibermichtigen Kaiserhof, der in seiner Opulenz und Perfek-
tion jeden Winkel des Reichs zu beherrschen schien.

Als die GroBe Kaiserin starb und der Kampf um ihre Nachfolge ent-
brannte, erwachte das Patriziat jedoch aus seinem Schlaf und tiber-
nahm mal zufillig, mal zielstrebig die politischen Geschifte in den
meisten Stadtherrschaften. Es erweist sich heute als der bestimmende
Stand des Horasreichs, dem das Volk nacheifert und mit dem sich der
Hochadel arrangieren muss. Gebildet, vermégend und ehrgeizig set-
zen die Patrizier neue MaBstibe: Flei3, Fachkenntnisse und persén-
liche Leistung haben das alte Ideal vom miiBiggingerischen Hofling
abgeldst.

hen entstammten einflussreiche
Magier und Geweihte. Sie besa-
Ben genug Vermogen, um sich die
Standeszeichen Pferd und Riis-
tung leisten zu kénnen, obwohl

ihr (in der Griinderzeit wichti- o~y
ger) Beitrag zur Verteidigung der
Stidte in der Spitzeit des Alten

Reichs nur noch nominell war.

Vornehmer waren nur noch die
Comites, die ‘Begleiter des Ho-
ras’, seine erlesenen Hoéflinge,

Ul

die er mit besonderen Privilegien
ausstattete und als Provinzgou-
verneure und  Kirchenfiirsten
einsetzte. Aus diesen vornehmen
Beamten entwickelten sich die
wenigen hochadligen Famili-
en des Lieblichen Feldes (wie
Berlinghan und Aralzin), deren
Mitglieder immer noch den Titel
Comito fithren, so sie keinen hé-
heren Rang bekleiden. Aus dem
Stand der Stadtritter aber ent-
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Eine KLASSE FUR SicH

»Woran merken wir, dass wir vornehm geworden sind? Nichts einfacher
als das! Wenn wir nicht mehr ‘Magistrat’ sagen, sondern ‘lieber Schwager’;
wenn wir nicht mehr unser Geld zihlen, sondern es zihlen lassen; wenn
wir nicht mehr unseren Nachbarn beneiden, sondern iiber diesen elenden
kleinen Krimer schimpfen, der auf licherliche Weise versucht, etwas Bes-
seres zu seinl«

—der Geldverleiher Zarastro in Pherisjo ter Marloffs Drama

Der Kaufmann von Methumis

Das Patriziat achtet streng darauf, sich vom Hochadel einerseits und
der Volksmenge der freien Bauern und Biirger andererseits abzu-
grenzen. Dementsprechend strikt sind die Eingangskriterien: In den
meisten Stidten wird vorausgesetzt, dass die Familie eines Aspiranten
“alteingesessen, unbescholten und zahlungsfihig” ist. Dies ldsst nur
Personen zu, die seit einigen Jahrzehnten (20, 30 oder gar 50 Jahren)
cinen Wohnsitz in der Stadt besitzen, zudem chrbar, mit gutem Ruf
und ohne anhingiges Gerichtsverfahren dastchen sowie ein versteu-
ertes (!) Einkommen von etwa 2.000 Dukaten pro Jahr (in Metro-
polen eher 5.000 Dukaten) ihr Eigen nennen. Selbst dann ist noch
die Zustimmung der Stadtregenten (eine Volksversammlung, ein Rat
oder ein Fiirst) notwendig — und die etablierten Geschlechter blicken
zunichst mit Argwohn und Verachtung auf alle “Neureichen” und
“Emporkémmlinge” herab.

Es braucht daher mindestens eine Generation, eher zwei oder drei,
bis aus einem aufstrebenden Handelshaus oder einer Magierdynastie
ein anerkanntes Patriziergeschlecht geworden ist, das mit einem Ein-
zug ins ‘Goldene Buch’ (Belhanka) oder die ‘Innere Stube’ (Grangor)
seinen Platz unter den ‘Wiirdigen Familien” (Belhanka) oder ‘Altvor-
deren Hiusern’ (Grangor) einnehmen kann. Es dauert allerdings oft
weniger lang, bis die Neuzuginge selbst voll Stolz auf alle hinabbli-
cken, die gleichfalls den Aufstieg versuchen.

Dit MacHT pER Trapition: PatriziscHe Tucenpen
Das Patriziat versteht sich als Wahrer der sieben traditionellen Tugen-
den Familientreue, Patriotismus, Geschiftigkeit, Gelehrsamkeit, From-
migkeit, Grofmut und Tapferkeit.

® Familientreue: Einem Patrizier gelten die Verwandten mehr als alle
Fremden. Er verdankt seiner Familie viel und schuldet ihrem Ober-
haupt Gehorsam (siche Der Familienverband).

® Patriotismus: Eine Patrizierin steht treu zu ihrer Vaterstadt und ver-
sucht das Wohl und den Ruhm der Stadtherrschaft durch kluge Taten
und groBziigige Stiftungen zu mehren. Der Beitrag zur Stadtverteidi-
gung leitet sich ebenso von diesem Vorsatz ab wie das Midzenatentum,
das Bildhauer, Baumeister, Maler, Musiker, Theaterschreiber und
Illusionisten fordert, um der Stadt (und dem Namen des Gonners)
Glanz zu verleihen.

® Geschiftigkeit: Ein Patrizier ist fleiBig, tiichtig und strebsam.
Sein Sinnen ist darauf gerichtet, den Reichtum und das Anschen
seiner Familie zu mehren. Im Unterschied zum Adel der Mittel-
und Nordlande lehnen es die liebfeldischen Signori nicht ab, sich
“in unedler Weise” als Kaufleute, Edelhandwerker oder Bankiers
zu betitigen, um den Ertrag ihrer Landgiiter zu erginzen. Auch
scheuen sie sich nicht, Spezialisten (siche S. 36) personlich auf-
zusuchen oder in ihre Dienste zu nehmen, sooft sie dafiir einen
Bedarf schen.

® Gelehrsamkeit: Eine Patrizierin ist aufmerksam, wissbegierig
und bedacht. Thre Schulung in Sprachen, Rechenkunst, Geschich-
te und den Kiinsten erlaubt es ihr, mit anderen Gebildeten auf Au-
genhohe zu disputieren. GemilB dem Grundsatz “Alles Wissen ist
wertvoll” hilt sie Ausschau nach neuen Techniken, Entdeckungen
und Ideen, die ihrer Familie zugute kommen kénnten. Das Ideal
ist die kunstsinnige, in einem Edelhandwerk geschulte oder an der
Universitit gebildete Patrizierin, die in ihrem Studiolo (Studier-
zimmer) kostbare Biicher, Karten, Schaustiicke und Instrumente
versammelt.

@ Frommigkeit: Ein Patrizier zeigt Ehrfurcht und Vertrauen im An-
gesicht der Zwolfgétter. Er achtet die Heiligen seiner Stadt und die
Heilige Familie. Patriziergeschlechter pflegen meist einen aufwindi-
gen Ahnenkult. Mehr dazu auf S. 54/55.

® Grofmut: Eine Patrizierin zeichnet sich durch Firsorge fiir ihre
Freunde, Klienten und Bedirftige aus. Als Wohltiterin fiir recht-
schaffene Kranke, Arme, Waisen und Fliichtlinge ist sie freigiebig, als
Patronin ihrer Schutzbefohlenen hilfsbereit, nachsichtig und diskret.
® Tapferkeit: Ein Patrizier ist bereit, fiir seine Ehre, den Ruf seiner
Familie oder das Wohl seiner Vaterstadt in den Tod zu gehen. Er ist
nicht nur dem Namen nach ein Stadtritter, sondern macht von sei-
nen Privilegien (wie dem Recht, eine Klinge mit sich zu fithren) stolz
Gebrauch. Viele Patrizier bevorzugen es, zum Zwecke der Stadt-
verteidigung Streitross, Vollriistung und Kriegswaffen durch einen
Ersatzmann mit Kriegerbrief (einen so genannten Cavalleristo oder
eine Cavallerista) fithren zu lassen, um ihre Pflichten zu erfiillen.
Man sieht aber ebenso viele, die sich in Turnieren, Pferderennen oder
Zweikimpfen mit ihresgleichen messen, wie es ein garetischer oder
Weidener Ritter nicht besser verméchte.

DER FaAmMiLiEDVERBATID

Der ilteste Erbe der dltesten Linie eines Patriziergeschlechts fiihrt
als Patriarch oder Matriarchin das Haus. Er (oder sie) kontrolliert in
letzter Instanz allen Familienbesitz, das ganze Vermégen und somit
alle Klienten. Andere Familienmitglieder verwalten Teile des Besit-
zes wie Lehen oder Pfriinde. Fast wie ein kleiner Monarch herrscht
der Patriarch tiber seine Gattin, seine Kinder, seine Enkelkinder und
manchmal seine eigenen jlingeren Geschwister. Seine Genehmigung
ist fur Heirat, Auslandsreisen, Ausbildung oder vergleichbare Vorha-
ben unerldsslich. Das Alter der Kinder ist dabei unerheblich: Selbst
60jihrige sind noch zu Gehorsam verpflichtet, wenn ihre 83jihrige
Mutter die Geschifte fiihrt.

Die Allgewalt des Familienoberhaupts wird von den meisten jedoch
als angemessen und tiblich angesehen. Man kann sich an den Patriar-
chen oder die Matriarchin wenden, wenn man Rat sucht, sich in Ge-
fahr befindet, Geld fiir eine Anschaffung oder ein Studium braucht,
eine politische Laufbahn anstrebt, vor Gericht muss oder eine Ge-
schiftsidee hat. Selbst nach dem Tod des Vaters oder der Mutter blei-
ben viele Geschwister zusammen (oftmals unter einem Dach), um
das Vermégen zu biindeln und die Familie stark zu erhalten.

Sollten sich Familienangehérige nicht dem Willen des Patriarchen
fiigen, darf er sie unter Hausarrest stellen, ziichtigen oder sogar ver-
stoBen. Letzteres kommt einer Entehrung der betreffenden Person
gleich und ist ein folgenschwerer Schritt, der wohl bedacht sein will.
Ein Patriarch hat nimlich nach den Regeln der liebfeldischen Gesell-
schaft allzeit dem Ideal des giitigen Familienvaters nachzueifern. Jede
Strafe fillt auf ihren Urheber zuriick, jeder Unfrieden im Haushalt
auf den Hausherrn. Das Ergebnis eines Streits wird von der schau-
lustigen Offentlichkeit nach dem Leumund, dem Einfluss und den
Argumenten der Streitenden beurteilt. Eine Matriarchin, die mit un-
notiger Hirte ihre gesamte Sippschaft gegen sich aufbringt oder ihren
in der ganzen Stadt beliebten Sohn vergrault, buBt Glaubwiirdigkeit
und Anschen ein. Zwar kann sich auch ein Patrizierspross von seiner
Familie lossagen, doch kommt dies selten vor, da er damit freiwillig
auf alle Einkiinfte und Privilegien verzichtet.

Der groBte Schaden fir den Ruf einer Familie entsteht, wenn ihre pri-
vaten Angelegenheiten und internen Konflikte vor Gericht gezogen
werden. Denn ein Prozess um ‘Vergehen wider Travias Gebote’ ist ge-
fundenes Fressen fiir die schauhungrigen Biirger des Horasreichs und
endet leicht mit dem (gesellschaftlichen und sogar wirtschaftlichen)
Ruin des Verlierers sowie erheblicher Schmach fiir den Gewinner. Alle
unbeteiligten Familienmitglieder werden daher ihr Méglichstes tun,
um die Streithihne im Vorfeld zum Einlenken zu bewegen und das
Problem diskret zu regeln.

Man kann den Familienverband durchaus als Mikrokosmos des Ho-
rasreichs begreifen, mit dem Familienoberhaupt als Herrscher und



den Angehérigen als Hoflingen und Lehenstrigern. Diese private
Welt steht der groBen Bithne mitunter an Intrigen (insbesondere um
die Erbfolge), Eifersiichteleien und Feindschaften in nichts nach,
kennt aber auch innige Verbundenheit, groie Gefiihle und einen
bedingungslosen Riickhalt gegen Angriffe von auBen. In vielen Pa-
triziergeschlechtern hat sich ein Familienrat etabliert, dem alle voll-
jihrigen Mitglieder des Hauses (ohne Angeheiratete) angehéren. Er
berit das Oberhaupt vor wichtigen Entscheidungen und kann es so-
gar — mit einiger Stimme — dazu zwingen, die Biirde an einen Erben
weiterzureichen.

Die KLienferL

Eine cinzelne Patrizierfamilie kann so viel Land und so viele Hand-
werksbetriebe besitzen, dass sie Hunderte von Freien in Lohn und Brot
hilt. Diese Klientel bildet die feste Anhingerschaft eines Hauses, gleich
einer politischen Parteiung. Der Pazron oder die Matrone bietet den Ar-
men Almosen, den Tiichtigen Arbeit, den Verfolgten Unterstiitzung vor
Gericht und den Ehrgeizigen den Zugang zu stidtischen Amtern.

Bei Unruhen ist es oft das Blut der Klienten der verschiedenen Fami-
lien, nicht etwa der Patrizier selbst, das in den StraBBen vergossen wird.
Die Reichen kénnen sich in ihre Wehrtiirme oder auf ihre Landgiiter

Eine HeELpinm avs DEm Patriziat (SO 10-—16)
Wer zum Patriziat gehort, weist einen Sozialstatus zwischen
10 (weniger bedeutende Mitglieder in kleinen Stidten) und 16
(Familienoberhdupter in Metropolen) auf. Der Vorteil Adlige
Abstammung ist obligatorisch, Adliges Erbe natiirlich méglich.
Tempelvorsteher konnen alternativ durch die Kombination aus
Geweiht und Amtsadel erschaffen werden.

Die Familie Ihrer Heldin ist mehr als einen Gedanken Wert.
Lassen Sie sich die Gelegenheit nicht entgehen, mindestens ein
Dutzend Anverwandte kurz zu charakterisieren und so die Ba-
sis fiir ein spannendes Spiel zu legen. Denken Sie an Freunde
und Férderer, Neider und Gegner, Intriganten und ungewdhn-
liche Talente, Gefiihlsverwicklungen und tragische Schicksale,
Familiengeheimnisse und berithmte Vorfahren.

Als Vorbilder patrizischer Tugenden werden die Heiligen und
Heroen der horasischen Historie herangezogen. Ihrem Beispiel
folgend soll sich jedes Mitglied des Patriziats darum bemiihen,
selbst Vorbild fiir andere zu sein.

zuriickziehen, wihrend der Mob in den Gassen tobt. Um die Anhin-
gerschaft bei Laune zu halten, unterstiitzen die Patrizier ‘thre’ Leu-
te bei stidtischen Wettkimpfen, stiften Tempelschmuck oder bauen
Schulen im passenden Viertel.

FUrsteEn — DER HOCHADEL

»Was ich von der Familie Cosseira halte? Mein Pferd hat einen lingeren
Stammbaum als diesel«
—Comto Romin Berlinghan am Rande einer Feier, 1030 BF

An der Spitze der Gesellschaft
steht der Hochadel, bestehend aus
dem Kénigshaus und einer Hand
voll alteingesessener Familien (oft
schlicht als Fiirsten bezeichnet),
insgesamt kaum mehr als 150
Personen. Sie kénnen sich auf
groBen Grundbesitz, zahlreiche
Privilegien und gewinnbringende
Investitionen stiitzen. Wer es ge-
schafft hat, in diesen Kreis aufzu-
steigen, wird niemals verarmt in
der Gosse landen — eher endet er
auf dem Schafott. Denn die tradi-
tionelle Strafe fiir Hochverrat ist
das Schicksal der meisten Versa-
ger, die das Missfallen der Krone
erregen oder an den Intrigen ihrer
Standesgenossen zugrunde ge-
hen. Erfolgreiche Rinkeschmiede
dagegen geben niemandem einen
Grund (oder ausreichend Bewei-
se) fir eine offizielle Anklage, er-
werben sich weitere Wiirden und
mehren ihren Einfluss auf die Geschicke des Reiches. Wenn einer
gar nach der Krone greift, beginnt das groBe Spiel der Macht, das
nur Gewinner oder Verlierer kennt und nichts dazwischen. Fiirs
Erste jedoch scheuen die Fiirsten vor einem solchen Wagnis zu-
rick, zu frisch ist der furchtbare Aderlass des Thronfolgekrieges,
der jeden dritten Hochadligen in den Tod riss.

DiE vorRueEEmsTEND FamiLien pEs HORASREICHS

Firdayon

Wappen: roter Drache auf Silber

Farben: Rot/Weil3

Stammsitz: Burg Aldyramon bei Aldyra

Herkunft: bosparanisch (Kusliker Kaiser)

Beriihmte Ahnen: Silem-Horas, Kaiser

des Alten Reichs; Floro Firdayon, Baron

von Aldyramon (vor BF); Festo von Al-

dyra, Theaterritter und Drachentéter (149—

213); Khadan, Graf von Vinsalt, erster Konig des Lieblichen Feldes;
Amene-Horas, die GroBe Kaiserin (966-1028); Salkya, Ardaritin und
‘Koénigin fiir Hundert Tage’ (991-1029)

Oberhaupe: der Horas (*1022)

Bedeutende Angehorige: Aldare, Magisterin der Magister, Mutter des
Kaisers (*989); Timor der Schattenprinz (*992); Ralman von Firda-
yon-Bethana, Fiirst von Vinsalt, Comto Protector (*996)
Besonderheiten: Die meisten Seitenlinien des Kaiserhauses sind im
Thronfolgekrieg ausgeléscht worden. Die Linie derer von Firdayon-
Bethana fiithrt formal den Drachen der Firdayon umgeben von einem
purpurnen Bord, bekannter ist jedoch das persénliche Wappen Fiirst
Ralmans: ein goldenes Fallgatter auf Schwarz.



Berlinghan

Wappen: dreischwinziger Fisch in Silber

auf blauem Grund

Farben: Weil3y/Blau

Stammisitz: Altes Castello in Methumis

Herkunft: urbosparanisch (Comites der

Kaiser)

Beriihmte Ahnen: Septimo Berlinghan

(um 842 vBF); Eolan I, Hofmann des

Murak-Horas; Anselmo Praiotin 1., Bote des Lichts (11 vBF-63 BF);
Merwyn, minnermordende Herzogin von Methumis, fiinfmal ver-
heiratet; Herzog Thion, Enkelsohn Merwyns und Vater Eolans IV,
begann den Wiederaufbau der Stadt

Oberhaupt: Eolan IV. Berlinghan, Herzog von Methumis (*981)
Bedeutende Angehérige: Romin, Bruder des Herzogs (¥987), Priifekt
von Methumis; Hardo, Romins Sohn und Lieblingsneffe Eolans, Ba-
ron von Olbris (¥*1008); Pernizia, Base Eolans, brillante, aber an der
Erzmagierpriifung gescheiterte Hellseherin und Contra-Magierin
(*978); Nawilf, Pernizias Bruder, Graf von Tocana, Gemahl der hora-
sischen Vizekdnigin im Stidmeer (¥985); Duridanya, Cousine, Hoch-
geweihte der Rahja zu Methumis (¥*993); Geron, GroBneffe, Baron
von Tikalen (¥*999)

Besonderheiten: Die Berlinghans sind die ilteste Familie des Reichs
und kénnen ihren Stammbaum — wenn auch bruchstiickhaft — bis in
die Zeit der Friedenskaiser zurtickverfolgen.

Aralzin

Wappen: purpurne Seeschlange auf Silber

Farben: Purpur/Weil3

Stammsitz: Kiistenfestung Arxona bei

Bethana

Herkunft: bosparanisch (Comites der

Kusliker Kaiser)

Beriihmte Ahnen: Dorgando Aralzin,

Hofmann des Murak-Horas; Brandoval

der Seefahrer, Patriarch der Efferd-Kirche (um 150 BF); Arando 11,
Graf von Bethana, siegreicher Marschall bei Olbris 959 BF; Udora,
trickreiche Matriarchin und eigensinnige Grifin, Mutter Hesindianes
(940-1020)

Oberhaupt: Hesindiane Aralzin, Grifin von Bethana (*983)
Bedeutende Angehérige: Hesindianes vier Tochter Bellatrix (*1005),
Rahjadike (*1007), Yolande (*1010) und Gharena (*1014); Yolina,
Base Hesindianes, Herzoginmutter zu Weiden (*957)
Besonderheiten: Berithmt-bertichtigt war die Heiratspolitik der Aral-
zin. So verheiratete Grifin Udora ihre eigenen Schwestern an Herzog
Waldemar von Weiden und Prinz Hakaan Firdayon. Grifin Hesindi-
ane hat nun mit dieser Tradition — man munkelt, aufgrund eigener
schlechter Erfahrungen — gebrochen. Bislang hat sich nur Bellatrix,
die Alteste, einen Gemahl erwihlt.

Marvinko

Wappen: silberner Panzerhandschuh auf

Griin

Farben: WeiB/Griin

Stammsitz: Burg Goblareth (“Goblin-

tod”) am Sikram

Herkunft: garethisch

Beriihmte Ahnen: Lutisana von Kullbach,

Grinderin des Theater-Ordens und Heilige

Mirtyrerin Rondras (hingerichtet 11 BF); Rondralia von Kullbach,
erste Herrin von Marvinko (ab 15 BF); Poldoron von Marvinko, Ma-
gister der Magister (504-578), Aureliana Praiodai IL., Botin des Lichts
(638-700); Tharinda von Marvinko, Griifin vom Sikram im Unab-
hingigkeitskrieg; Abelmir von Marvinko, Erzwissensbewahrer und
Erster Minister des Lieblichen Feldes (978—1029)

Oberhaupt: Croenar von Marvinko, Graf vom Sikram (¥978)

Bedeutende Angehdrige: Findualia, Baronin von Marudret, Toch-
ter Croenars (*1003); Cordovan, Croenars Sohn aus zweiter Ehe
(*1006); Sarissa, Croenars drittes und jingstes Kind (¥*1009); Horasio
della Pena, Herr von Kullbach und Statthalter von Bomed, entfernter
Vetter (*989)

Besonderheiten: Hatte das Haus Marvinko einstmals wihrend des Un-
abhingigkeitskrieges sogar Aussichten auf die Konigskrone, ist es heute
nach mehreren Schicksalsschligen und politischen Fehlentscheiden
auf wenige Besitzungen und Mitglieder zusammengeschrumpft.

Oikaldiki

Wappen: goldener Pfau auf Rot

Farben: Gold/Rot

Stammsitz: Thalassokratenpalast zu Neetha

Herkunft: unklar, vermutlich in den

Dunklen Zeiten von Pailos nach Cha-

babien eingewandert; urkundlich erst ab

200 BF belegt

Beriihmte Ahnen: Thursis ay Oikaldiki, ers-

ter Markgraf von Chababien nach der Unabhingigkeit des Lieblichen
Feldes; Phrenos, letzter Markgraf von Chababien, 1019 BF wegen
Hochverrats hingerichtet; Lutisana, Grifin von Thegin und Gemah-
lin des Timor Firdayon (991-1029)

Oberhaupt: Furro ay Oikaldiki, Trodinar von Chababien (*993)
Bedeutende Angehorige: Calliane, Marchesa von Chababien (*1016);
Viviona, Baronin von Brelak, intrigante GroBtante Callianes (*977);
Adilron, Bruder Vivionas, Comto GroBsiegelbewahrer (*975)
Besonderheiten: Die Oikaldiken sind fiir ihre heilen Liebschaften,
Scheidungen und aufeinander folgenden Ehen (auch zwischen ent-
fernten Zweigen des Hauses) beriichtigt — ihr Stammbaum ist da-
her duBerst kompliziert. So sind Tizzo und Tilfur von Eskenderun,
die Zwillingsgrafen von Thegtn (*1012), als Stietkinder der verstor-
benen Grifin Lutisana zwar offiziell kein Teil der Familie, sondern
Erben des alten bosparanischen Geschlechts derer von Eskenderun
(Wappen: silberne Harfe auf Rot). Doch stehen sie den Oikaldiken
hinreichend nahe, um als “Vettern’ zu allen Veranstaltungen geladen
zu werden. Ahnliches gilt fiir iiber ein Dutzend Bastarde, Miindel
und abgelegte Ehegesponse.

Garlischgrotz

Wappen: silberne Lilie auf Schwarz

Farben: Weill/Schwarz

Stammsitz: Burg Windehag bei Grangor

Herkunft: Zur Zeit Rohals des Weisen ver-

band sich das nordmirkische Geschlecht

derer von Grotz zu Windehag mit der lieb-

feldischen Grafenfamilie Garlish von Pheca-

dien, woraus schlieBlich der Name Garlischgrotz verschliffen wurde.
Beriihmte Ahnen: Leomar Garlischgrétz, Graf von Phecadien zur Zeit
der Unabhingigkeit; Khadan, Herzog von Grangorien, weichherzi-
ger Vater Cusimos

Oberhaupt: Cusimo Garlischgrétz, Herzog von Grangorien, Markgraf
vom Windhag (*973)

Bedeutende Angehérige: Orsino, Erbprinz (*1030); Larona, Prinzessin
(¥1032); Baron Merkan von Farsid, Bastard Cusimos, Oberst der Phe-
cadigarde (*1006); Baron Selchion von Sewamund, Bastard Cusimos,
Gesandter in Thorwal (*1001); Prishya, Tante Cusimos, chemalige
Akademieleiterin zu Punin (*955)

Besonderheiten: Beim berihmten Baliiri-Schwur waren nur Abge-
sandte der Stadt Grangor, aber kein Mitglied des Hauses Garlisch-
grotz zugegen. Dieses pikantes Detail der Familiengeschichte wird
von den Garlischgrétz gern verschwiegen, heute aber von Gegnern
hervorgeholt, die Zweifel an der Loyalitit des Hauses aufwerfen wol-
len: Als ‘Diener zweier Herren” hat Herzog Cusimo auch der mit-
telreichischen Kaiserin Treue geschworen, um seine angestammten
Besitzungen im Windhag zurtickzuerhalten.



Thaliyin

Wappen: goldenes Zyklopenauge auf Blau

Farben: Gold/Blau

Stammsitz: Schloss Alayis Hiphon bei

Rethis

Herkunft: zyklopdisches Geschlecht, um

Bosparans Fall begriindet

Beriihmte Ahnen: Odenius der Tiiftler,

Seekonig und legendirer Ahnvater (70

v.BF—6 BF); Dirimethos der Reiche, Seekdnig, starb im Kampf gegen
thorwalsche Piraten (861-907); Mermydion II., Seekénig, sagte sich
vom Mittelreich los (962—-1011)

Oberhaupt: Palamydas Thaliyin, Seckénig der Zyklopeninseln (¥905)
Bedeutende Angehérige: Haridiyon, Kronprinz und Seefahrer (¥996);
Chalyndria, Mutter Haridiyons, Hochgeweihte des Efferd zu Rethis
(*971)

Besonderheiten: Palamydas hat die alte Tradition der ‘Adoptivkénige’
wiederbelebt. Der K6nig adoptiert seinen Nachfolger, selbst wenn ein
leiblicher Nachkomme vorhanden ist.

Cosseira

Wappen: goldene Purpurschnecke auf

Purpur

Farben: Gold/Purpur

Stammsitz: Basaltpalast in Teremon

Herkunft: zyklopiische Adlige von der

Insel Pailos, erst um 600 BF am seeko-

niglichen Hof auffillig geworden und

aufgestiegen

Beriihmte Ahnen: Berytos Cosseira, Herzog von Pailos, Phenos und
Putras (958-1030)

Oberhaupt: Arakne Cosseira, Archontin von Pailos (¥964)

Bedeutende Angehorige: Kyklanos, Araknes Neffe und Erbe, Oberst der
Hylailer Seesoldner (*1000); Dyridon, Vetter Araknes und Einokrat
von Phenos, ein alternder Scherzvogel (*980); Thalassandra, Bastard-
tochter Berytos’, eine wahnsinnige Seherin (*1010); Iocanda Paligan,
Tochter Berytos’ und Gemahlin des Granden Goldo Paligan (*995)
Besonderheiten: Durch den Hochverrat ihres Vaters sind Berytos’ Kin-
der von der pailischen Erbfolge ausgeschlossen worden. Die Giiter
wurden Arakne, einer entfernten Base, zugesprochen, die den alten
Titel einer Archontin angenommen hat.

Tegalliani

Wappen: goldener Stern auf Griin

Farben: Gold/Griin

Stammsitz: Palazzo della Tegalliani in

Methumis

Herkunft: Patrizier der Stadt Methumis

seit etwa 400 BF

Beriihmte Ahnen: Fario della Tegalliani,

Poeta Laureatus (zur Zeit Kénig Khadans);

Comtessa Cherina, Baronin von Phecanostein, Gransignora der hé-
fischen Etikette (919-981); Dharinya, Baronin von Sibur, Mutter
Kaiserin Amenes (947-973); Nitor, Marchese von den Goldfelsen
(944-1028); Nita, Baronin von Balaftr, Nitors Tochter (979-1030)
Oberhaupe: Kalman della Tegalliani, Sohn Nitors, Marchese von den
Goldfelsen (*986)

Bedeutende Angehorige: Vanossa, Kalmans Tochter, Baronin von
Balaftir (*1010); Dorian, Neffe Kalmans, Rahja-Geweihter in Bel-
hanka (*1001); Alvene, entfernte Base, Prizentorin des Kaiserlichen
Hofes (¥997)

Besonderheiten: Die Familie della Tegalliani hat im Thronfolgekrieg,
insbesondere in den Patrizierfehden um Methumis, viel Blut gelas-
sen und sich bis an den Rand der Ausléschung manévriert. Der neue
Patriarch Kalman versucht die Familie in ruhigeres Fahrwasser zu
steuern.

Costermana

Wappen: brauner Krebs auf Gold

Farben: Braun/Gelb

Stammsitz: Palazzo Principale in Drol

Herkunft: Die heutige Firstin hat einen

kometenhaften Aufstieg hinter sich —

aus einer Familie von Phecadi-Schiffern

iiber eine Karriere als Condottiera bis in

den Hochadel.

Beriihmte Ahnen: —

Oberhaupe: Alrigia ya Costermana, Fiirstin von Drél (*991)
Bedeutende Angehérige: Phedro, Graf von Tolfana, Alrigias unchelicher
Sohn (*1012); Bender, ein Vetter Alrigias, Geweihter des Efferd (*998)
Besonderheiten: Aufgrund des 1029 BF verlichenen Ranges gehéren die
Costermanas zu den Héchsten des Reichs, auch wenn sich die Mitglie-
der des ‘Hauses’ an den Fingern einer Hand abzihlen lassen und die
meisten Altadligen sich noch schwer tun, die “Emporkémmlinge” als
Thresgleichen zu akzeptieren. Was ihnen an Vornehmbheit fehlt, versu-
chen die Costermanas durch Kampfesmut wettzumachen.

Weitere Geschlechter

Weniger bedeutende Familien hinsichtlich GréBe oder Machtbasis
sind zum Beispiel die Grafen von Baliiri, die das ruhmreiche Schloss
im Namen der Krone unterhalten, oder das fast ausgestorbene Ge-
schlecht der Grafen Salingor von Bomed (siche S. 117). Dem Hochadel
gehoren auBerdem einige hohe Amtstriager der Krone auf Lebenszeit

an (siehe S. 75).

IMasken DeR MacHT

»Wenn dir aber die Macht iiber ein Territorium zufillt, wende dich gegen
die hochsten Finanzbeamten, seien es Schatzkimmerer oder Steuerpichter.
Setze sie ab und kassiere ihr Vermdgen. Denn jene geniefsen stets einen
schlechten Leumund im Volk, und deine Entscheidung wird dir nicht nur
Dukaten, sondern auch Herzen gewinnen.«

—Barberigo da Hyraca in seinem Brevier fur aufstrebende Hoéflinge
und erfolgreiche Regenten, Drél 1030 BF

Fern von den weltlichen Néten der Popoli war es den Hochadligen
lange Zeit moglich, ihren Lebenszweck allein auf die Bewahrung
(oder Mehrung) ihrer Macht auszurichten und die zahlreichen Mu-
Bestunden zwischen den Intrigen mit der Suche nach Zerstreuung
auszufiillen. Die letzten Jahre haben dies verindert: Der Geist der
neuen Zeit hat auch weite Teile des Hochadels erreicht. Verluste an
Vermégen und Anverwandten sowie das verdnderte politische Gleich-
gewicht zugunsten des Patriziats zwingen die Fiirsten mehr denn je,
die Nihe der niederen Schichten zu suchen.

Die meisten arrangieren sich mit den aufstrebenden Patrizierge-
schlechtern (die tiber Heiraten, Kredite oder hohe Amter Einfluss ge-
winnen und bereit stehen, um Vakanzen im Hochadel zu besetzen).
Andere bauen unmittelbar auf die Volksmenge, um diese gegen den
Niederadel auszuspielen und sich so an der Spitze zu halten. Manche
versuchen, durch auBerordentliche Prachtentfaltung besonders viele
Edelleute anzuziehen und als Hoflinge an sich zu binden. Alle be-
schiftigen sie Spezialisten als Verwalter, Unterhalter, Agenten oder
Ratgeber; doch miissen sie mitunter Abstriche machen und gewisse
Amter an Verwandte oder Vasallen vergeben.

Um seine Macht auszuiiben, trigt auch ein Fiirst Masken. Mal die des
glitigen Landesvaters und gnadenlosen Verteidigers der Popoli, dann
die des bescheidenen Mizenen und des beflissenen Schirmherrn pa-
trizischer Geschiftigkeit, schlieBlich die des allgewaltigen Prinzen in
seinem Pomp, der ihm eine Aura der Unverletzlichkeit verleiht. Dabei
zieht er alle Register seiner Cortesia, Prudenza, Grandezza und Sprez-
zatura, die thm durch frithe und intensive Erziehung in Fleisch und
Blut tibergegangen sind.

Festivititen wie Maskenbille, Schauspielauftithrungen, Jagden,
Bootsausfliige und Bankette dienen nicht nur der Unterhaltung,



sondern auch der Inszenierung des
Hochadels — mit allen Chancen und
Gefahren. Dazu zwei Beispiele: Ei-
ner der bedeutendsten Staatsakte ist
die Kaiserjagd zu Baliiri. Wer gela-
den ist, gehort zu den einflussreichs-
ten Personen im Reich. Wer trotz
Einladung fernbleibt, sendet eine
gefihrlich klare Botschaft an den
Comto Protector und den Kaiser.
Vom ungestiimen Herzog Cusimo
von Grangor wird dagegen erwartet,
dass er bei jeder Feier den Tanz an-
fithrt. Unterlisst er dies einmal oder
stiirzt gar bei einem Sprungschritt,
wird dies Zweifel an seiner Vitalitit
autkommen lassen und damit sei-
ne Gefolgsleute verunsichern. Uber
die Inszenierung hinaus sind Lust-
barkeiten hiufig Deckmantel oder
Anlass fir heimliche Kontakte und
politische Absprachen.

Mehr zu den feinen Abstufungen
innerhalb des Hochadels sowie den
Pflichten und Rechten der Michti-
gen erfahren Sie auf S. 741f.

Ein HELp avs pEm HocHapEeL (SO 13-21)

Mit SO 13+ und Adliger Abstammung kénnte ein Held einer
weniger bedeutenden Seitenlinie eines der hochadligen Ge-
schlechter entstammen. Hochadlige Wiirdentriger mit politi-
schen Befugnissen beginnen bei SO 16+ und Adligem Erbe. Die
wenigen Triger nichterblicher Wiirden kénnen mit SO 15+ und
Amtsadel erschaffen werden. Die Personen héchsten Ranges sind
rasch aufzuzihlen: SO 20 besitzen nur die Magisterin der Magis-
ter (als Oberhaupt der Hesinde-Kirche und Prinzessin von Ge-
bliit) und First Ralman (als Comto Protector und Thronfolger),
SO 21 allein der Horas.

Mag das Ideal auch die bewusste Berechnung aller Mittel sein,
um die eigenen Ziele zu erreichen, handelt es sich auch bei
Hochadligen nur um Menschen, die mitunter ihren Leiden-

schaften erliegen. Geben Sie daher jedem Hochadligen, gleich
ob Held oder Meisterperson, eine Marotte mit, die ihn {ber
seine vornehme Geburt hinaus unverwechselbar macht. Jener
hort sich gerne selbst reden, dieser kann keiner Wette wider-
stehen, der nichste konsultiert seinen Hofastrologen vor allen
Entscheidungen usw. Viele Fiirsten haben beispielsweise eine
Sammlung angelegt, die sie eifrig — manche sogar fanatisch —
um die gesuchten Gegenstinde erweitern. Das kénnen Kunst-
werke, Waffen, Riistungen, Biicher oder Juwelen sein, aber auch
exotische Tiere, seltene Pflanzen, Reiseberichte, Karten, Got-
zenstandbilder, Zauberstibe oder mechanische Wunderwerke.
Manche suchen alles aus einer bestimmten Epoche oder Regi-
on, die meisten haben sich aufeine bestimmte Art von Objekten
spezialisiert.

ERSCHEIinunGsBiLD — AVSSEHEN, KLEIiDUNIG, SPRACHGEBRAVCH

GEwWANIDVUIG

»Die Mode verbraucht mehr Kleider als der Mensch.«
—aus der Komédie Irrungen und Wirrungen von Pherisjo ter Marloff

Wie bereits im Abschnitt Die Kunst der Ehrenwerten Tduschung
(S. 32) ausgefiihrt, sind die Bewohner des Horasreichs schr auf ihr
AuBeres bedacht. Die Mode #ndert sich laufend, doch zumeist nur
in Kleinigkeiten wie der Farbe der Kleider, der exakten Rocklinge
oder dem schmiickenden Zubehér. Um hier auf dem Laufenden zu
bleiben, stiirzen sich manche Héflinge in immense Unkosten und
fahnden unentwegt nach Hinweisen und Anregungen. Quellen sind
sowohl Gazetten, die iiber das Erscheinen hochadliger Personen bei
offentlichen Anlissen berichten, als auch aus eigener Schatulle ent-
lohnte Zutriger bei Hofe — denn bei einer Feier im selben Kostiim zu
erscheinen wie der Gastgeber, kime einem gesellschaftlichen Selbst-
mord gleich. Es ist nur ein kurzer Schritt von einer bewunderten Sti-
likone zum belidchelten Narren, und diese Gratwanderung verlangt

ein hohes MaB an Sprezzatura. Doch im Folgenden soll nicht von den
kurzfristigen Launen die Rede sein, sondern von den grundsitzlichen
Formen, die sich im Horasreich etabliert haben.

KLEIiDER mMAacHEND LEVTE

Die gingige Kombination fiir Damen und Herren besteht aus
knielangen bauschigen Pluderhosen tiber engen Kniestriimpfen,
einem kurzen Wams mit eng anliegenden Armeln sowie festen Le-
derschuhen, dazu ein Kusliker Kurzmantel, ein hiftlanger Umhang
mit einem hohen Stehkragen. Darunter wird ein weiles Hemd ge-
tragen, so dass ein schmaler Spitzensaum an Armeln und Kragen
aus dem Wams herausschaut. Bravi und Tunichtgute lassen oft das
Wams gedffnet, um sich durch das Zeigen der weilen (mitunter
aber fleckigen) Bluse einen verwegenen Eindruck zu geben. Wes-
sen Beruf oder Selbstbild es nahe legen, vertauscht Pluderhose und
Kniestrimpfe mit durchgingigen Hosen und Lederstiefeln, die ent-
weder bis unters Knie oder — dann meist mit Stulpen — tibers Knie
reichen. Fiir das Haupt steht eine untiberschaubare Vielzahl unter-



schiedlicher Koptbedeckungen zur Verfiigung, von groBen Federhii-
ten im Almadaner Stil {iber Barette in verschiedenen Formen (mit
und ohne Feder) bis zu Gebilden, die sich dhnlich einem Fingerhut
einen Spann hoch iiber einer schmalen Krempe emporheben. Wer
statt Miitze und Kurzmantel einen Kapuzenumhang trigt, braucht
entweder regenfeste Kleidung oder hat etwas zu verbergen, und sei
es nur die eigene Armut.

Die Wimser der Damen sind oft weit ausgeschnitten, ebenso die
verbreiteten Schniirmieder aus Tuch oder Leder, welche die Formen
vorteilhaft hervorheben (im Zweifelsfall durch eine zusitzliche Pols-
terung). Mieder werden auch zu den meist bodenlangen Kleidern
getragen, doch verzichten zumindest jiingere Frauen dabei auf Bluse
und Spitze und entbléBen keck Hals, Brustansatz und mitunter so-
gar die Schultern. Die Armel sind entweder eng anliegend und mit
Schleifen verziert oder gepufft und geschlitzt, um einen Stoff in ande-
rer Farbe durchschauen zu lassen. Eine Alternative sind vorn knapp
knie- und hinten knochellange Kleider, die mit einem handbreiten
Giirtel zusammengefasst und meist mit Kniebundhosen kombiniert
werden. Schuhe mit spiirbaren Absitzen erzwingen einen leichten,
tinzelnden Gang.

Auffillig ist der sprichwértliche Farbenreichtum der liebfeldischen
Kleidung. Selbst die Gewinder des einfachen Volkes leuchten in
kriftigen Toénen von Rot, Blau, Griin oder Gelb sowie allen Schat-
tierungen dazwischen bis hin zum Schwarz. Die Farbe Purpur und
bestimmte Pelze sind dagegen Privilegierten vorbehalten (S.74 und
76). Die Stoffe selbst sind hidufig gemustert, mit Fiden in anderer
Farbe durchwirkt oder beim kostbarem Brokat sogar mit feinen Me-
tallfiiden durchwebt. Gerne wihlt man die Armel gestreift oder in
cinem anderem Ton als das Wams. Die Verfiigbarkeit hochwertiger
Firbemittel und Stoffe zeugt vom Wohlstand des Landes und von
seiner fiihrenden Rolle im Tuchhandel sowie in der Leinen- und
Brokatweberei.

Doch auch im Horasreich kénnen nicht alle an diesen Segnungen
teilhaben: Wer sich edle Materialien nicht leisten kann, imitiert die
zuvor beschriebenen Gewinder auf Basis einfacherer Stoffe, die mehr
nach Robustheit und praktischem Nutzen gewihlt werden. Schlichte
Filzkappen und Ledermiitzen ersetzen etwa die aufwindigen Hiite,
bei Migden und Dienerinnen auch gefiltelte Hauben aus weilem
Leinen — und viele tragen ihr Haupthaar einfach lang und offen,
sofern es die Witterung erlaubt. Wer barfull gehen muss und nicht
cinmal alte Filz- oder Holzpantinen sein Eigen nennt, gehort offen-
sichtlich zu den Armsten der Armen. Doch auch bei Bessergestellten
ist ein Besuch beim Altkleiderhiindler beliebt, um sich giinstig mit ab-
gelegten Gewindern auszustatten. Lochrige, zerfranste und notdiirf-
tig geflickte Klamotten trigt dagegen nur der Bediirftige auf — und es
spricht fiir seinen Stolz, dass er diese unter einem besseren Umhang
oder Wams zu verbergen sucht.

REGiOnALE VORLIEBEN

In der Septimana dominieren streng wirkende Kleider in gedeckten
Farben (Schwarz, Blau oder Grau, keinesfalls mehrfarbig), mit stei-
fen Hiiten und ausladenden Spitzenkragen. Nur Tticher, Schirpen
und Stolen sind aus Samt und Seide gefertigt, die Gewinder selbst
aus Feinleinen. Nach aufen scheint dies schlicht und sparsam, doch
ist das cine typisch nordliebfeldische Form der Untertreibung: Zum
cinen braucht man sehr teure Substanzen — Hesindigo und feinste
Chorhoper Tinte — um die Kleidung einzufirben. Zum anderen zeigt
der Miihlsteinkragen aus Spitze deutlich an, dass sein Triger tiber die
Probleme des Alltags erhaben ist. Wer in einer solchen Halskrause
steckt, hat es kaum nétig, sich zu biicken oder den Kopf zu drehen,
und verfiigt iiber Diener, die tagtiglich die Kloppelei waschen, stir-
ken und biigeln.

Im Yaquirbruch sind almadanische und tulamidische Einfliisse spiir-
bar: Geschlitzte Wiamser und Federhiite sind ebenso hiufig wie lange
Roben, die an Kaftane erinnern. Pluderhosen sind allgemein beliebt.
Bei den Reichen fillt der Spitzenschmuck iippiger aus, mit ausge-

prigten Riischen. Ttll aus Elfenhand ist bei Damen die Basis fiir ver-
spielte Schleier, transparente Augenmasken und aufwindigen Zierrat
im hochgesteckten Haar.

Am Goldfelser Stieg haben sich altertiimliche Trachten erhalten, man-
che nur in einem bestimmten Ort oder Tal. Pluderhosen sicht man
selten, die Beinkleider liegen eng an und weisen bei Ménnern eine
Gemichtkapsel auf. Die Frauenrdcke sind hingegen weit, wallend
und grellbunt. Statt Brokat und Linnen wird sehr viel Leder und Wol-
le verarbeitet, auch zu Jacken und Miitzen. Jeder, der es sich leisten
kann, trigt einen Langdolch offen an der Hiifte, um sich gegen wilde
Tiere und bése Nachbarn zu erwehren.

Einen idhnlich wehrhaften Eindruck macht die benachbarte Gerond-
rata. Kaum ein Biirger geht ohne Waffen aus dem Haus, doch mehr
um der Reprisentation willen und zur Wahrung seiner Ehre. Einfach
geschnittene Gewinder aus Silberbrokat lassen ihren Triger aus der
Ferne wie einen Krieger in Kettenriistung schimmern.

Stidlich davon in der Coverna sind die Kleider nicht nur aufgrund
der heifen Tage besonders leicht, die Mieder besonders gewagt ge-
schnitten, die Hosen eng und die Rocke kurz. Bertichtigt ist das Bel-
hanker Rockchen, cin in Falten geworfenes buntes Tuch, das nur den
halben Oberschenkel bedeckt. Erginzt um eine Strumpthose und
ein eng anliegendes Brokatwams sowie mit Goldschnallen besetzte
Schnabelschuhe wird es als Mezhumische Mode sogar passabel fiir den
Herzogshof (siche S. 40). In Belhanka sicht man auBerhalb der geho-
benen Gesellschaft auch Frauen, die den kurzen Rock frivol zu drmel-
losen Korsetts und bloen Beinen tragen. Ohnehin sind die Schneider
der Stadt der Liebe besonders einfallsreich und setzen Impulse fiir das
gesamte Horasreich, auch wenn viele Kreationen als zu gewagt gel-
ten, um ohne Anderungen andernorts auf der Strafe getragen zu wer-
den. Man scheut hier weder den alanfanischen Schnitt, der das Bein
entbldBt, noch seidene Schniirungen, die ein Kleid an der Seite, am
Riicken oder gar iiber der Brust zusammenhalten, und manche lassen
die Riickenpartie gleich fast bis zum untersten Wirbel frei. Weitrdu-
mige Akzeptanz hat dagegen die Moda alla Aureliana gefunden, von
der noch die Rede sein soll.

Im Wilden Siiden vermischen sich bosparanische mit tulamidischen,
zyklopiischen und meridianischen Einfliissen. Lockere und luftige
Kleidung wird insbesondere bei Arbeit und Reisen bevorzugt, und
die weiten Pluderhosen und Puffirmel, begleitet von langen Um-
hingen, erinnern recht deutlich an novadische Stammestrachten.
Feste Stiefel sind in Sumpf, Hiigelland oder Steppe unabdingbar.
In der Stadt ist auch eine drmellose Tunika aus weiBer Seide oder
Feinleinen beliebt, ihnlich dem Waffenrock der Rondra-Geweihten.
Das Gewand wird an den Schultern von goldenen Fibeln gehalten
und am Saum reich mit Stickerei verziert. Vermégen und Stand ei-
ner Person erkennt man am deutlichsten am Geschmeide, das sie an
Hals und Armen trigt.

Die Tunika ist auch das typische Gewand der Zyklopeninseln, das bei
Bedarf um einen Mantel erginzt wird. Wohlhabende und Vornehme
tragen Roben mit geschmiicktem Saum oder in kriftigen Farben,
manche auch Gewinder alla Aureliana. Kleider und Haare werden
oft mit bunten Bindern verziert, die im Wind flattern. Irritierend fiir
Fremde sind die Ledermieder der Rahja-Diener, die die Brust allzeit
entbldBt darbieten. In harscherem Klima greifen die Zyklopier wie
alle Liebfelder zu Wimsern und Hosen.

IMopa ALLA AVRELIATIA

Besonders in Belhanka, aber auch bereits in Kuslik, Neetha, Rethis
und Dr6l, erfreuen sich — vor allem bei den Damen — Gewandungen
wachsender Beliebtheit, die an altbosparanische Darstellungen oder
giildenldndische Vorbilder erinnern. Diese Erfindung Belhankaner
Schneider wird als Moda alla Aureliana bezeichnet (siche Abbildung
auf Seite 48 oben).

Die Damen tragen knéchel- bis bodenlange, gerade geschnittene
Kleider (aus reinweiBer Seide oder farbigem Brokat) mit sehr hoch
angesetzter Taille und kurzen Armeln, dazu ein groBes kunstvoll



besticktes Tuch, das tiber der Schulter drapiert oder einmal um den
Korper geschlungen wird. Die passenden Seidenschuhe sind entwe-
der flach oder mit kleinem Absatz versehen und enden manchmal in
Seidenbindern, die Sandalen gleich um die Waden geknotet werden.
Das Haar wird entweder lang und offen getragen oder, von scidenen
Stirnbindern oder Diademen gehalten, zu kleinen Lockenstrihnen
geformt.

Bei den Herren (und einigen abenteuerlustigen Damen) sieht man
offen getragene Westen, hiift- oder oberschenkellang, aus goldbe-
sticktem Leder oder Brokat und mit betonten Schulterstiicken und
Stehkragen. Darunter trigt man entweder eine bodenlange Robe mit
weiten Armeln (von reiner Farbe) oder aber ein weites, in der Regel
weiles Hemd, Schirpe und enge Kniebundhose. Anstelle von Weste
und Schirpe drapieren manche ein besticktes Tuch wie in der Da-
menmode um Schulter oder Leib.

Die Hofmode

Auch an den Hoéfen des Kaisers und der Fiirsten hat sich eine neue
Mode durchgesetzt. Der Herr triigt ein aufwindiges Brokatwams mit
abgesetzten Armeln sowie Hosen, die etwa bis zur Knichshe geplu-
dert sind, dazu Stiefel aus weichem Leder und ein Barett mit Feder-
schmuck. Der Kurzmantel wird iiber einer Schulter drapiert und
durch eine Kordel tiber der Brust gehalten. Ein Langdolch oder De-
gen mit verziertem Griff ist obligatorisch, ebenso ein einzelner trop-
fenférmiger Ohrring (meist links).

Die Damenkleider sind tailliert und bestehen aus zwei bodenlangen
Lagen. Unterhalb des Mieders teilt sich der obere Stoff, so dass der un-
tere vorne herausschaut; manchmal sind auch die Armel so abgesetzt.
Gelegentlich wird Till eingesetzt, um den Ausschnitt zu umhiillen
oder einen hohen Kragen zu formen, der sich wie ein Bliitenkranz
hinter dem Kopf aufspannt. Unter dem Kleid wird ein dezentes Kor-
sett getragen, auf dem Haupt meist ein Diadem, gerne aber auch ein
leicht schrig aufgesetztes Barett oder ein hoher Hut.

Es versteht sich von selbst, dass in der Hofmode nur die edelsten Stof-
fe Verwendung finden. Von den goldenen, oft mit Perlen, Brillanten
oder Achaten besetzten Gewandknépfen eines Grafenwamses kénnte
eine arme Handwerkerfamilie wohl ein Jahr lang leben. Die Abbil-
dung eines Paares in héfischer Mode finden Sie auf S. 75.

KRIEGER, MaGiER vID GEWEIHTE

Professionelle Kimpfer bevorzugen robustere Varianten der Alltags-
kleidung. Bei Reisen und Fechtgingen bewihrt hat sich eine Mon-
tur aus langirmligem Wams, weiem Hemd, fester Kniebundhose
und hohen Stiefeln, dazu Mantel oder Umhang. Das Wams kann
aus mchreren Lagen Leinen, Samt oder Leder sein, und manchmal
sind Metallplatten darin verborgen — die Brigantina ist eine duBerst
beliebte Riistung, gerade bei Kaufleuten, Séldnern und fahrendem
Volk. Gardisten und Soldaten erkennt man oft am Kiirass, der offen
iiber dem Wams getragen wird, eventuell ergéinzt um stihlerne Arm-
und Beinschienen. Gentigen diese Riistungen und eine leichte Seiten-
wafte (Schwert, Rapier, Degen oder Kusliker Sibel) fir Scharmiitzel
mit Strauchdieben, Unruhestiftern und Konkurrenten, diktiert der
Krieg andere Regeln. Wer es sich leisten kann, legt im Ernstfall ei-
ne Plattenriistung an, entweder eine Leichte Platte oder besser noch
die bertihmte Armor Arivore (Vollplatte in Ausfiihrung fiir Reiter oder
FuBkimpfer). Sowohl der eng anliegende Reiterhelm als auch der
Morion der FuBkimpfer sind visierlos und mit einem harten Kamm
verschen. Beliebte Kriegswaften sind Anderthalbhinder, Andergaster,
Partisane, Langaxt und Pike.

Viele Magiekundige sind auf den ersten Blick kaum von ihren welt-
lichen Mitbiirgern zu unterscheiden. Doch Schmuck und Gewinder
sind meist mit Glyphen, astrologischen Symbolen und arkanen Zei-
chen tbersit. Selbst bei Gildenmagiern weist neben standestypischen
Insignien wie Stab und Kugel manchmal nur der Zierrat die magische
Profession aus. Denn die Kleiderrichtlinien des Codex Albyricus gelten
streng genommen nur innerhalb der Akademiemauern. Magierdegen
und -florett sind dagegen als Zeichen des Edlenstandes hiufige Be-
gleiter aller Akademieabsolventen.

Geweihte treten wie iiblich im Ornat ihres Kultes auf, doch werden
die nicht fest vorgeschriebenen Kleidungsstiicke der értlichen Mode
entnommen. Auch Stoffwahl und Zuschnitt sind typisch liebfeldisch.
Die Geweihten Rondras etwa tragen im Horasreich keine Ketten-
hemden, sondern die zuvor beschriebene Kimpfermontur in reinen
Farben (Schwarz, Blutrot oder Weil3), dazu stets offen sichtbar Rang-
fibel und Riistung: mindestens einen Panzerkragen, hiufig Kiirass,
und fiir Schlacht und Turnier einen Plattenpanzer. Im Allgemeinen
folgen die Diener Rahjas und Tsas am ehesten der Mode, wihrend die
Geweihten Hesindes und Praios’ an traditionellen Roben festhalten.




ZUBEHOR_

Das schmiickende Beiwerk wird mit fast ebenso viel Aufmerksamkeit
ausgewihlt wie das eigentliche Gewand, und dem Vermdgenden ste-
hen neben einer Vielzahl an Giirteln, Beuteln, Borten, Halswickeln,
Tichern und Stolen einige typische horasische Gegenstinde zur Ver-
fiigung, um die eigene Erscheinung zu vollenden.

Wichtigstes Utensil fir vornehme Herren wie Damen ist cin Be-
hilter fir Parfiim, der entweder Casoletta oder Pomander genannt
wird. Die ecigroBe Kugel besteht aus perforiertem Elfenbein oder
Edelmetall und kann einen kleinen Ball aus gepresstem Duftstoff
aufnchmen. Einige Exemplare haben bis zu sechs Kammern fiir
verschiedene Parfiims (oder Arzneien). Der Pomander hingt meist
an einer schmalen Kette vom Giirtel herab, doch stecken sich man-
che den Abschlussring der Kette auch an den Finger, um die Caso-
letta in der Hand zu tragen und damit herumzuspielen. Neben der
dosierten Verbreitung von Wohlgeriichen dient der Pomander auch
als Riechsalz und Schmuckstiick.

Eine dhnliche Funktion tibt die Tabaquiera tiir diejenigen aus, die das
Tabak-Schnupfen pflegen. Das feine Pulver wird in der meist auch
innen vergoldeten Tabakdose mitgefiihrt und entweder vom Hand-
riicken oder als Prise zwischen Daumen und Zeigefinger geschnupft.
Als Schmuckstiicke sind neben Ringen und Broschen vor allem
mehrgliedrige Ohrringe beliebt sowie Halsketten mit kostbaren
Anhingern, bei denen verschiedene Juwelen zu Motiven arrangiert
werden. Eine Spezialitit des Lieblichen Feldes seit altersher ist die
Herstellung von Kameen. Im Unterschied zu Gemmen wird das Bild
nicht in den Stein hineingeschnitten, sondern als Miniaturrelief aus
diesem heraus. Besonders beliebt sind zweischichtige Kameen, bei
denen eine weiBe Elfenbeinschicht mit dem Hauptmotiv erhaben aus
cinem Karneol, Amethyst oder Onyx hervortritt. Meist zeigen sie An-
verwandte, manchmal auch Heilige, Géttersymbole, Zauberzeichen
oder gar erotische Szenen.

Bei Festen ist ein Ficher fiir Damen unentbehrlich, dient er doch
der Kithlung und der heimlichen Kommunikation (siche S. 51). Die
zerbrechlichen Kunstwerke aus Edelholz, Elfenbein, Schildpatt und
Papier werden von Blumenmotiven oder szenischen Darstellungen
geziert, selten auch von Vogelfedern. Beide Geschlechter wissen den
Nutzen von Masken zu schitzen, in deren Schutze sich eine Person
frei bewegen kann und voriibergehend nicht den MaBstiben der Of-
fentlichkeit gentigen muss (siche S. 33). Neben schmalen Augenmas-
ken aus Samt oder Leder sowie durchscheinenden Augenbinden aus
bestickter Spitze sind Halb- und Vollmasken mit Gold- und Edel-
steinschmuck in Gebrauch, manche davon schon seit Jahrhunderten.
Pikantes Glanzstiick der liebfeldischen Mode ist die Unterwiische, de-
ren verborgenes Dasein die Phantasie (vor allem der Landesfremden)
befliigelt. Unter den Prachtkostiimen locken bei Damen wie Herren
seidene Striimpfe und Strumpfbinder sowie Unterhosen aus feinem

Zum STERBEN SCHON —

KLeipvnc mit pEm GEwissen Efwas

Will man sich in der horasischen Gesellschaft bewegen, sind Raf-
finesse und Diskretion unerlisslich, und dieser Umstand hat zu
zahlreichen Erfindungen gefiihrt. Um Arzneien, Drogen, Gifte
oder Zauberpulver aufzubewahren und verstohlen anwenden zu
konnen, eignen sich Trickringe mit einem Hohlraum. Andere Rin-
ge sind mit einer kleinen Nadel zum Markieren von Spielkarten
ausgestattet, kdnnen aufgeklappt als Sonnenuhr dienen oder spen-
den schwaches Licht aus einem verborgenen Gwen Petryl.
Geschickte Schneider kénnen fast alle Kleidungsstiicke mit ein-
genihten, kaum zu entdeckenden Taschen versechen. Das Ge-
heimfach im Stiefelabsatz ist ein Klassiker. Komplizierter sind
Trickprothesen (in Ausfithrungen fiir Gesunde und Versehrte), die
Gegenstinde oder Waffen verbergen, etwa einen Springdorn, eine
Veteranenhand oder gar einen armbrustihnlichen Mechanismus.
Riesig ist die Auswahl an Tarnscheiden, um eine Waffe im Stiefel,
im Armel, unter Récken oder in einer Schirpe zu verstecken. Mit
cinem Federmechanismus versehen wird aus einer Armbandschei-
de ein Springarm oder die nach der Stadt Drdl benannte Drolina,
bei der ein Dolch mit der Klinge voraus in die Hand des Trigers
geschleudert wird. Der Rittersporn schnellt dagegen auf ein Hak-
kenschlagen aus der Stiefelspitze hervor. Eine Waffe von todlicher
Eleganz ist der Klingenfiicher, bei dem entweder die Streben aus
Metalldornen sind oder eine einzelne Stilettklinge im Grift ver-
borgen ist. Auch die Haarnadeln und Kimme, die Damenfrisuren
zusammenhalten, sind manchmal angeschirft und kénnen zu-
mindest als improvisierte Stilette dienen. Gelegentlich sicht man
ziselierte Wurfsterne bunt angemalt als Hutfeder. Gesetztere Per-
sonen fiihren gerne in ihrem Gehstock einen Stockdegen. Zu den
Trickwaffen gehoren auch Linkhanddolche, die mit einem Klin-
genbrecher versehen sind, und der Mengbilar, aus dessen Hohlkanal
ein Gift schnell in die Stichwunde gelangt.

Da die wallenden Damenkleider die Bewegung stark einschriin-
ken, haben findige Schneider Varianten entsonnen, bei denen sich
der Rockteil mit einer flieBenden Bewegung abwerfen lidsst — emp-
fohlen wird dazu das Tragen von Striimpfen und Kniebundhosen.
Noch teurer sind ACCURATUM-Arbeiten, die sich auf ein Kom-
mandowort in ein anderes Kleidungsstiick verwandeln kénnen.
Auch Seidenbinder und Tiicher kénnen verzaubert oder so ge-
fertigt werden, dass sie als Fessel oder Kletterhilfe einsetzbar sind.
Ohrgehinge, Armbinder oder Anhinger verbergen manchmal
Dietriche. Besonders begehrt sind magische Exemplare mit FORA-
MEN oder OBJECTO OBSCURO.

Gehstocke, Degengriffe, Pfeifenstiele und Zauberstiibe kénnen als
Kodierhilfen ausgelegt sein. Die Botschaft auf einem Stiick Papier
wird erst lesbar, wenn dieses um einen Zylinder mit definiertem
Durchmesser gewickelt wird. Einen dhnlichen Zweck erfiillen
Halsketten mit Aussparungen in regelmiBigen Abstinden sowie
Gravuren in Medaillons, auf denen ein Kodieralphabet niederge-
legt ist. Wo mehr Zeit zur Verfiigung steht, werden Geheimtinten
und der CRYPTOGRAPHO eingesetzt. Spionen kommt die zu-
nehmende Verbreitung von Brillen zupass, lassen sich diese doch
als Lupe oder Brennglas verwenden und zudem mit einem Hell-
sicht-Zauber belegen. Exemplare aus Bernstein und farbigem Glas
(in Blau, Griin, Rot oder Rauchglas) schiitzen die Augen vor der
Sonne und neugierigen Blicken.

Der ANIMATTIO wird gerne verwendet, um apportierende Objek-
te zu erzeugen oder Korsettagen, die sich von allein zuschniiren
und die Ankleidehilfe ersetzen. Auch von Tanzschuhen, welche
die Schritte vorgeben sollen, hat man gehért. Einige Geheimficher
offnen sich erst, nachdem ein ANIMATIO durch den korrekten
Ausléser aktiviert wurde, oder sind — wie manche Gewandtasche —
durch einen WIDERWILLE verborgen.



Leinenstoff oder spitzenverzierter Seide. Die Verfeinerung des Mie-
ders ist dagegen das Korsezz, das den Busen hebt und etwas zu tippi-
ge Rundungen verbirgt. Die Seidenbahnen werden dazu durch das
begehrte Fischbein aus Walbarten versteift; kostengiinstige Lésungen
mit Horn und Rohr sind unbequemer.

PFLEGE DES KORPERS

Das Ideal der Renascentia ist der aktive Mensch — ein reger Gelist in
einem gesunden Korper. Dazu gehort ein athletisches Erscheinungs-
bild, welches das gesunde Maf3 zwischen MiiBigginger und Muskel-
protz zum Ausdruck bringt. Neben Leibestibungen und sportlichen
Wettkdmpfen sollen auch Schwitzbider dazu beitragen, das erstrebte
AuBere hervorzubringen, denn Kleidung und Kosmetik kénnen nicht
alles kaschieren. Im letzten Jahrzehnt hat sich daher — angeblich nach
giildenlidndischem Vorbild, doch auch unter tulamidischem Ein-
fluss — eine Badekultur entwickelt, die neben grofen Thermen fiir
die Allgemeinheit auch elegante Badeanstalten fiir die Oberschicht
kennt. Vor allem in den Kistenstidten Belhanka und Salicum sind
marmorne Paradiese entstanden, in denen nicht nur Athleten aufihre
Kosten kommen, sondern auch Massagen, Dampfriume, Girten und
Musik zur Verfiigung stchen. Gehobene Bordelle sind ohne cigenes
Badehaus schlichtweg nicht mehr denkbar. Doch auch im Haushalt
ist Seife kein Luxusartikel, sondern Notwendigkeit, und die teuren
Duftwisser werden nur als Kronung der Korperpflege eingesetzt,
nicht um tiber mangelnde Hygiene hinwegzutiuschen.

Auch ein regelmiBiger Besuch beim Barbier oder Haarkiinstler ist ge-
radezu unentbehrlich. Weit verbreitet sind kurze Spitz- und Schnurr-
birte zu rasierten Wangen und maximal schulterlangem Haar. Als
modisch alla Aureliana gelten Kurzhaarfrisuren zu glatt rasiertem
Kinn. Bei Damen gilt langes Haar als vorteilhaft, doch wird dieses
nicht offen getragen, sondern mit Bindern, Schleifen, Kimmen oder
goldenen, perlenbesetzten Netzen zu kunstvollen Flechtfrisuren
aufgesteckt. Die noch zur Amene-Horas-Zeit verbreiteten Perticken
gelten hingegen als Symbol einer im Thronfolgekrieg zerschlagenen
Verschworung und sind heute tiberall im Horasreich verboten.

Nicht nur bei Schauspielern ist die Schminkkunst hoch entwickelt.
Doch wihrend die Damen die ganze Bandbreite der Schonheitsmittel
ausnutzen, von Lippenrot iiber Augenschminke und Wimperntusche
bis zu teurem Nagellack aus zermahlenen Halbedelsteinen, ist dies
bei Herren verpont. Uberpuderte und iiberschminkte Gesichter gel-
ten als unnatiirlich und abstofend, und so sind die unabwendbaren
Spuren des Alters nicht dauerhaft zu verbergen. Es wundert daher
nicht, dass mancher ein Vermdgen bei Alchimisten, Zauberern und
Scharlatanen lisst, in dem verzweifelten Versuch, sich Schénheit und
Gesundheit zu erhalten. Der Aberglaube, dass die Liebesnacht mit
cinem Mitglied des Elfenvolkes zehn Lebensjahre schenke, ist tiber-
raschend weit verbreitet. Diejenigen Absolventen des Anatomischen
Instituts zu Vinsalt, die sich auf die magische Verschénerung speziali-
siert haben, konnen gepfefferte Preise fiir ihre Dienste verlangen, erst
recht, wenn sie sich auBerhalb der Gesetze bewegen und jemandem
zu einem ganz neuen Gesicht verhelfen. Und Geriichten zufolge exis-
tieren in einigen Metropolen geheime Zirkel von Jugendbesessenen,
die fiir den Traum der Langlebigkeit blutige Opfer bringen.

ETikeTTE

“Gute Manieren bestehen aus lauter kleinen Opfern.”
—Comtessa Cherina della Tegalliani in ihrem hofischen Leitfaden Vom
Tanze, 966 BF

Im Horasreich pflegt man eine Konversation mit feinerem Schliff als
in den meisten nordlicheren Lindern. Statt den Gegner mit derbem
Humor zu erdriicken, durchbohren ihn die Horasier mit Witz. Nur
wer sich elegant zu bewegen weil, die sechs Formen des Hofknickses
und die 48 Zeichen der Fichersprache beherrscht sowie die derzeit

angesagten Ténze kennt, ist fiir das eisglatte hofische Parkett geriistet.
Moégen auch sonst unter alten Freunden und Rahja-Anhingern herz-
liche Umarmungen und Kiisschen auf beide Wangen zur Begriifung
beliebt sein: Auf einem Maskenball wird eine Reverenza Firdayon er-
wartet, wenn man zum Tanze auffordert.

Um festzustellen, ob sich ein Held angemessen im vornehmen Um-
feld bewegen kann, kann der Meister eine Probe auf Etikezte verlan-
gen, die zusitzlich zu anderen etwaigen Modifikatoren um so viele
Punkte erschwert ist, wie der Sozialstatus des Gastgebers den Wert 10
ibersteigt.

Tanzkunst

Der héfische Tanz wurde in Vinsalt neugeboren. 861 BF wurde dort
von Ippolita Ambrosia die Schule der Hohen Tanzkunst gegriindet, die
erstmals exakte Schrittfolgen festlegte. Zur Ausfiihrung cines solchen
Tanzes gehort nicht allein die FiiBie zu setzen, sondern auch sich dem
Tanzpartner richtig zu nihern, korrekte Verbeugungen und Hand-
haltungen sowie auf die Musik angemessen zu ragieren. Es bedarf
vieler Lehrstunden unter erfahrenen Tanzmeistern, bis jene spiele-
rische Leichtigkeit erreicht ist, die auch komplizierte Figuren mit
Sprezzatura bewiltigt.

Viele hofische Ténze sind fiir ein einzelnes Paar choreographiert,
doch gibt es auch Aufstellungen mit einem Herrn und zwei Damen
oder mit einer Dame und zwei Herren, mit zwei Damen mit drei
Herren oder gar mit fiinf Herren und nur einer Dame. Solotinze sind
dagegen Schaustellern vorbehalten, ebenso exotische Darbietungen
wie Schwerttinze, der Lamento der Zahori oder der meridianische
Rahjanga.

Reigentinze wie die Flamme der Liebe dienen zur Eroffnung eines
Balles. Dann folgt auf cine ruhig schreitende Pavane (‘Pfauentanz’)
dieser Tage meist ein flotter Fiinfsprung, eine Weiterentwicklung des
lindlichen Springtanzes, bei dem die Ténzer ihre Agilitit unter Be-
weis stellen kénnen. Die Kuslikana ist eine anspruchsvolle Variante
der Pavane, bei der die Tanzpartner rasch wechseln und zudem nach
jedem Satz ecin Auftakt eingebaut ist, wihrend dessen sich niemand
bewegen darf. Das turbulente Licbesturnier ist ein Kostiimtanz mit
zahlreichen kleinen Spriingen und grofier Freiheit in den Schrittfol-
gen. Der Skandaltanz schlechthin ist jedoch die Vo/za, eine belhan-
kanische Erfindung, sinnenfroh und temperamentvoll, bei der die
Unterrocke der Dame in einem hohen Sprung zeitweise entbloft
werden. Ansonsten tanzt man die Albernande, Yaquirella und sogar
Gloria Garetia, denn auch diese wurden von Tanzmeistern entwickelt,
die ihre Ausbildung in Vinsalt erhalten hatten.

TitvLatvren vnp ApREssEn im HORASREICH
Ist der genaue Titel einer Person nicht bekannt, verwendet man
aus Hoflichkeit die Anrede Signor(a) oder (bei offensichtlich
hohen Wiirdentrigern) Exzellenz. Der Gransignor ist dagegen
keine Anrede, sondern eine anerkennend gemeinte Bezeich-
nung — wie in dem Satz: “Comtessa Cherina della Tegalliani
war die Gransignora der héfischen Etikette”.

Anreden und Briefzusitze fiir weltliche Wiirdentriger:

Meister, Magister Maestro

Niederadel Signor/Signora oder Ser/Serra
Kinder Signorino/Signorina
Zusatz in Briefen der/die Ehrenwerte

Comto ehrenhalber Comto/Comtessa

der/die Hochst Ehrenwerte
der/die Edelhochgeborene

Zusatz in Briefen
fiir den Erben

Comto von eigenem Recht  Comzo/Comtessa
Zusatz in Briefen Seine/lhre Herrlichkeit

Konig Konig/Konigin
Zusatz in Briefen Seine/lhre Majestdt



Prinz/Prinzessin oder Altezza (m/w)
Seine/lhre Hoheit

Gebieter oder mein Horas

Seine Imperiale Majestit

Prinz von Gebliit
Zusatz in Briefen
Horas
Zusatz in Briefen

Anreden fiir kirchliche Wiirdentriger:

Akoluth Generoso/Generosa

Geweihter Grazioso/-a

Ordensmitglieder Fra/Sor

Erzpriester Reverendo/-a

Tempelvorsteher Reverendissimo/-a oder Monsignor/-a
Erzpritor Exzellenz

Metropolit Eminenz

Patriarch Magnifizienz oder Serenissimo/-a

DiE FACHERSPRACHE

Der Gebrauch des Fichers erméglicht es vornehmen Damen, wortlos
auf einem Fest zu kommunizieren. Sie kénnen sich so gegenseitig auf
unliebsame oder interessante Giste aufmerksam machen und mit den
Letzteren diskret in Kontakt treten. Freilich miissen auch die Herren
die Fichersprache verstehen, um angemessen reagieren zu konnen.
Es gibt Zeichen fiir Zustimmung oder Ablehnung, Einladung und
Beleidigungen, Liebeserklirungen und Abschiedsgriie. Selbst die
genaue Stunde eines Stelldicheins kann mit dem Fécher tiber die An-
zahl der gezeigten Stibe vermittelt werden. Regeltechnisch wird die
Kommunikation tiber das Talent Ezikeste abgewickelt: Der Urheber
ciner Botschaft legt eine Probe mit einem frei wihlbaren Aufschlag
ab, die der Empfinger (und alle neugierigen Umstchenden) erfolg-
reich wiederholen muss, um die Nachricht zu entschliisseln. Einige
beispiclhafte Zeichen:

offen in der linken Hand halten Komm und unterhalte
dich mit mir!

in der rechten Hand vor dem Gesicht halten  Folge mir!
auf der rechten Wange ruhen lassen ja
auf der linken Wange ruhen lassen nein

Ich bin verherratet.
Ich liebe jemand
anderen.

langsam fichelnd
mit der rechten Hand flattern lassen

iiber die Augen gleiten lassen Verzeih mir bittel

iiber die Wange gleiten lassen Ich liebe dich.
auf die Lippen legen Kiisse mich!
durch die Hand zichen Ich hasse dich.

dffnen und schliefen Du bist grausam.
Wir werden beobachter.

Lass mich in Ruhe!

mit der linken Hand flattern lassen.

an das linke Ohr halten

SPRACHE

HoraTHi FUR ATFATIGER_

Das Horathi ist ein Dialekt des Garethi, jedoch melodiéser in der
Aussprache und mit deutlich mehr Lehnworten aus den Sprachen des
Altertums, Bosparano und Aureliani, durchsetzt. Im Spiel kénnen
Sie dies darstellen, indem Sie bewusst lateinische und altgriechische
Lehnworter in Thre Rede einstreuen. Beispiele:

® Spenden Sie Applaus statt Beifall, erweisen Sie einem Wiirdentriger
Reverenz statt Ehrerbietung.

® Flanieren Sie mit Ihrer adretten Begleitung die Uferpromenade ent-
lang, doch geben Sie Acht, in diesem Ambiente nicht ihrer Grazie und
Koketterie zu verfallen.

® Kabale, Komplott und Intrige umschreiben vornehm eine Verschwo-
rung.

® Sinnesfreuden sind exzravagant, delikat oder exquisit, wenn nicht gar
frivol, pikant oder skandalés.

® [nfamititen (Unverschimtheiten), insbesondere von vulgiren Per-
sonen (Wistlingen) oder Malefikanten (Verbrechern), begegnen Sie
indigniert (empért) — fordern Sie Satisfaktion (Genugtuung)!

@ Begeisterung zeigen Sie mit Ausrufen wie famos, kolossal, grandios,
prima und bravo.

® Dezent flucht man “Vermaledeite!” oder “Exkrement!”

Ubertreiben Sie es jedoch nicht mit der gedrechselten Rede. Wihlen
Sie fiir einen Spielerhelden oder eine wichtige Meisterfigur ein, zwei
auffallende Ausdriicke aus, die Sie als Markenzeichen verwenden.
Ein immer wieder zu hérendes “Tempo, tempol” oder ein an jede Auf-
zihlung angehingtes “e cetera, et cetera” erzielen mehr Eindruck als
ein stindiges Rezitieren aus dem Fremdwérterlexikon.

Von groBer Bedeutung fiir den Horasier sind auch Gesten. Bése Zun-
gen behaupten, insbesondere die Bewohner der stidlichen Landesteile
kénnten mit gefesselten Hinden tiberhaupt nicht reden. Nicht allein
Marktschreier suchen wortwértlich “hinderingend” nach einer Lo-
sung, “schlagen die Hinde tiber dem Kopf zusammen” oder pressen
die “Hand aufs Herz”, um ihrem Schmerz Ausdruck zu verleihen (sie-
he Die Horasier auf S. 31-34). Affektiertes Gehabe ist jedoch verpont,
und Inbegriff von Sprezzatura ist es, starke Emotionen und groBe Ges-
ten nur dort einzusetzen, wo sie wiirdevoll und ganz natiirlich wirken.
Nordaventurier haben hiufig das Geftihl, dass ihnen Horasier “zu
nahe treten”. Denn eine Ellbogenlinge Abstand zum Gegeniiber
wird im Lieblichen Feld (auBer bei formalen Anldssen) als angemes-
sen empfunden, wihrend Nordlinder eher eine Armlinge bevorzu-
gen. Andere Einzelheiten der Gebirdensprache veridndern sich mit
der Mode: Zurzeit gilt es als Ausdruck von Selbst- und Standesbe-
wusstsein, im Stehen die Arme in die Hiifte zu stemmen, wihrend
das neu aufgekommene Sitzen alla Sultana (wortlich: “nach Art der
Sultane”, gemeint ist: mit bereinander geschlagenen Beinen) den
Posierenden als freigeistig und verwegen kennzeichnet.

Die Besonderheiten der zyklopiischen Sprache und typische Namen
der Zyklopier finden Sie auf S. 186.

HoRrasiscHE [TamEn

Von Monarchen, Heiligen und Géttern abgeleitete Vornamen sind
beliebt, bei Adligen gerne als zweiter oder sogar dritter Vorname. Je
klangvoller und linger ein Name, desto hoher in der Regel der Stand
seines Tragers. Bembo Grangorer ist vermutlich ein einfacher Hand-
werker, Phedre Avessandra della Spada dagegen mit groBer Sicherheit
eine Tochter aus besserem Hause. Einen Vermis Pandolfo ya Ballurat
weist das eingeschobene Pridikat ‘ya’ klar als Adligen aus.

Es gibt allerdings keine allgemein verbindlichen Regeln, wie Mit-
glieder adliger Familien den Nachnamen an den Vornamen anzu-
schliefen haben. Riithrt der Adelsname von einem Ort her, etwa dem
Hauptsitz oder Lehen der Familie (oder der Ausbildungsstitte eines
Kriegers oder Magiers), schiebt man davor gerne ein ‘von’, ‘de’ oder
‘di’ ein (bzw. ‘del/dil’ vor einem Vokal), im Wilden Siiden auch ‘da’,
z.B. de Bethana, dil Onjaro, da Brelak. Alternativ werden vor einen
bereits vorhandenen Familiennamen die Silben ‘ya’, ‘della’ oder ‘del-
[, im Wilden Siiden auch ‘du’, ‘ay’ oder (selten) ‘ash’ gesetzt, z.B. ya
Melior, della Tegalliani, du Pamphili. Bis auf das Adelspradikat ‘ya’ ist
jedoch keine dieser Namensverzierungen durch ein Gesetz geschiitzt.
So kann ein Eolan de Pertakis ein Kleinadliger der Stadt, aber auch
ein aus der Gegend stammender Gelehrter oder ein verwegener Kut-
schenrduber sein. Einige besonders berithmte Geschlechter, deren
Name landesweit bekannt ist, fiihren traditionell gar kein Adelspridi-
kat, z.B. Aldare Firdayon, Eolan Berlinghan, Jaan Bramstetter.

Einem Doppelnamen dhnliche Namenszusitze werden nur im sehr
seltenen Fall verwendet, dass zwei eigenstindige Adelsgeschlechter (mit
eigenen Oberhiuptern) den gleichen Namen tragen und an demselben
Ort leben, also ansonsten nicht zu unterscheiden wiren. Prominentes
Beispiel ist die Linie derer von Firdayon-Bethana, also eigentlich die
“bethanischen Firdayons”, die neben der Hauptlinie in Vinsalt leben.



alla

Aristokrat
Aristokratie

Aureliani
Badilacke

Bravade
Bravo

Brigant
Burleske
Camera
Camerlengo
Capitan

Castellan
Castello
Cavalliere
Cavalleristo
Comto
Condottiere
Contado
Contrade
Corazza
Corso
Cortesia
Devise
Diurnist
Dragonade
Duell
Einokrat
Esquirio
Genie

Grandezza
Gransignor

Horasdor
Klient

Kosmopolit
Kyrios

Lamoryanz
Lazzari

Loggia

Maestro

Miizen

Magna Thalassea

Mercenario

Museum

KrLeines GLossSAR DES HorRaTHi

“nach Art des/der”, z.B. alla moda =

“nach neuester Mode”, alla aureliana =
“nach Art der Giildenlinder”

Patrizier; Aristokratin (w), Aristokraten (Mz.)
Herrschaft des Patriziats

(wortlich: “Herrschaft der Besten”)
Altgiildenlindisch

verarmter Adliger; Badilackin (w),
Badilacken (Mz.)

Prahlerei, Provokation

Haudegen, HeiBsporn, Draufginger;

Brava (w), Bravi (Mz.)

Riuber, Gesetzloser, Marodeur; Briganten (Mz.)
handfester SpaB3, Posse

Kammer, Gemach

Kimmerer, Finanzbeamter; Camerlenga (w)
Hauptmann, Kapitin; Capitanya (w),
Capitani (Mz.)

Verwalter, Burgvogt

Burg

“Ritter”, zweite Stufe des Niederadels;
Cavalliera (w), Cavallieri (Mz.)

Krieger, der anstelle eines Patriziers als Ritter
in die Schlacht zieht; Cavallerista (w)
“Begleiter des Horas”, Hochadliger,

als Anrede im Sinne von “Gebieter”
gebraucht; Comtessa (w), Comti (Mz.)
Soldnerfiithrer; Condottiera (w), Condottieri (Mz.)
Machtbereich einer Stadt, Gebiete der
lehenspflichtigen Ritter

stidtische Nachbarschaft, Viertel

(auch: Quartier, Distrike)

“Lanze”, Grundeinheit der Heere

(3—6 Kimpfer); Corazzas (Mz.)

Rennen, Reiterwettkampf, auch: Rennbahn
gepflegtes Benehmen und Taktgefiihl
Wahlspruch, Motto

“Tintenkleckser”, Amtsschreiber, Sekretiir;
Diurnistin (w)

Griueltat, Akt der Tyrannei

Zweikampf

Inselherrscher, Adelsrang auf den
Zyklopeninseln; Einokratin (w)
“Edelknappe”, niederster Adelsrang;
Esquiria (w), Esquirii (Mz.)

universaler (allseitig begabter) Mensch
GroBe, Charakterstirke

Koryphie, Mann von Welt, Doyen,
GroBmeister, Altmeister;

Gransignora (w)

Goldmiinze im Wert von 20 Dukaten
Gefolgsmann eines Patriziergeschlechts,
meist Angestellter oder Schuldner
Weltbiirger

“Herr”, zyklopiischer Adliger; Kyria (w),
Kyrioi (Mz.)

Riihrseligkeit, Sentimentalitit

MiiBiggang

iiberdachter, an einer Seite offener Siulengang
Meister, Magister, auch hofliche Anrede;
Maestra (w), Maestri (Mz.)

Gonner, Sponsor, Stifter

Kultur- und Handelsraum der Zyklopensee
inklusive der Kiiste von Coverna, Wildem
Stiden und Askanien

Séldner, Mietkdmpfer; Mercenaria (w),
Mercenarii (Mz.)

“Musentempel”, oft 6ffentliches Gebiude fiir
Ausstellungen

. Nasuleum
* Nobile
¢ Nobilitat

. Palazzo

. Parscker Ende
¢ Patriarch

. Patriziat

¢ Patron

: Piazza

: Popolo

: Post

¢ Prilat

* Prinzipismus
. Prudenza

* Renascentia
: Ruptia

. Sala

¢ Sanct

* Ser

Signor
Signoria
Signorino
Spezialist

! Sprezzatura

¢ Strozzacke

: Studiolo
: Sub Rosa

Taifa
: Taifado
Terrone

Thalassokrat
: Ultramontan

¢ Vagant

: Via
Villa

Grabmal im Stile Kaiser Nasul-Horas’
Edelmann; Nobila (w), Nobili (Mz.)

Schicht der Edelleute, untere Ringe des
Niederadels

vornehmes Stadthaus, Palast

vollstindige Zerstorung, Untergang;

z.B.: “Das nimmt ein Parseker Ende.”
Oberhaupt einer vornehmen Familie;
Matriarchin (w)

stidtische Oberschicht, Stadtrittertum teils
biirgerlicher Herkunft

Schirmherr einer Klientel, Beschiitzer,

auch: Bandenfiihrer; Matrone (w)

Platz, Marktplatz (auch: Campo)
Volksmenge; Popoli = die einfachen Leute
Kurzform fiir den Postendienst Pertakis
Hochgeweihter, mindestens Tempelvorsteher
“urspriingliche” (d.h. altreichische)
Glaubensrichtung des Praios-Kultes
Urteilsvermégen, gesunder Menschenverstand,
Besonnenheit

Wiedergeburt des bosparanischen Altertums
(Geistesrichtung)

Zeit der Mittagsruhe

Reprisentationsraum, Saal; Salas (Mz.)
Heiliger, z.B. Sanct Geron = der HI. Geron;
Sancta (w); meist kurz als St./Sta.

Kurzform von Signor; Serra (w)

“Herr”, Niederadliger, héfliche Anrede;
Signora (w), Signori (Mz.)

Stadtherrschaft, auch: Versammlung aller
Signori einer Stadt

“junger Herr”, hofliche Anrede; Signorina (w)
Fachmann, Experte, hiufig aus dem Ausland
Eleganz

skrupelloser, furchterregend gewalttitiger
Séldling

Studierstube, meist prichtig ausgestattet
unter dem Siegel der Verschwiegenheit (beliebte
Redewendung; wortlich: “unter der Rose”)
kleines Herrschaftsgebiet im Yaquirbruch;
Taifas (Mz.)

Herrscher einer Taifa; Taifada (w),

Taifados (Mz.)

“Erdfresser”, Schimpfwort fiir die Bewohner
des Wilden Stidens

“Secherrscher”, alter Titel des Seekonigs
“von jenseits der Berge”, aus dem benachbarten
Ausland (Kalifat, Mittelreich, AI’Anfa), meist
feindselig gemeint; die Ultramontanen =
Feinde des Horasreichs

umbherziechender Student und Spielmann;

Vagantin (w)
StraBe
Landhaus




Weibliche Vornamen: Adaque (Ada), Adamante, Aifingla, Aldare
(Alda), Alessandra, Alrike, Alvene, Amaziella, Amene, Ardare, Arissa,
Arvedua, Asmodena, Aurelia, Avessandra, Belena, Bellarahja, Bella-
rita, Bellatrix, Bonaventa, Cavarya (Caya), Celissa, Cirina, Clarizia,
Coruna, Dalida, Daria (Dara), Desaya, Dragontina, Dulcinea, Du-
ridanya, Efferdia, Elanor (Ela), Elissa, Elvene, Erlgard, Eronia, Feo-
dora, Fiaga(rete), Flammetta, Findualia, Gerone, Gorrada, Gylduria
(Gylda), Gylvana, Haldana, Haricia, Harika, Hesine, Hesindiaga,
Hesindiane, Hesindora, Horanthe, Horasianne, Imperia, Ingrim-
manda, Irionya, Isida, Jatane, Kusmara, Lamea, Larona, Lelia, Le-
omara, Logistilla, Lorietta, Lovisa, Lutisana, Lyssandra, Lucietta,
Madalea, Maline, Marbis, Melisande, Modesta, Morena, Mythraela,
Nanda, Nandine, Nandora, Nevinia, Niam, Niothia, Nita, Odina,
Oleana (Ola), Oloranthe, Pamina, Perainella, Phedre, Phelicitas, Ph-
rosina, Polissena, Praiadne, Premodia, Prishya, Rahjalina, Rahjaman-
de, Rahjane, Rahjanés, Remira, Rinaya, Rondravia, Rondriga, Sabetta,
Salkya, Savinya, Silvana, Simiona, Svelinya, Sylvette, Synella, Thali-
onmel, Thespia, Tilliane, Travietta, Tsabella, Tsaida, Udora, Usvina,
Vanossa, Viviona, Xaviera, Yalma, Yasinthe, Yesaria, Yolande, Zarya,
Zerline, Zyrasia

Minnliche Vornamen: Adaon, Alborn, Aldo, Alessandro, Alricilian,
Alricio, Alverigo, Alvin, Amaldo, Anselmo, Argelione, Ariano, Ariosto,
Arn, Ascanio, Aurentian, Avessandro, Barjed, Basilius, Bembo, Ben-
venuto, Beppo, Boldrino, Bonnaro, Borso, Bosper, Burian, Cadron,
Caldor, Cangrande, Carolan, Chiranor (Ciro), Cordovan, Cornaro,
Croenar, Curon, Curthan, Cusimo, Damion, Darian, Delgado, Dett-
mar, Dorgando, Draco, Drugon, Edorian (Edo), Efferdo (Ferdo),
Eolan, Erlan, Ezzelino, Faldor, Fardenin, Festo, Folnor, Gabrino,
Gardelan, Gareno, Geron, Gilmon, Gismondo, Grifone, Hakaan,
Haldan, Haldur, Hesindiego, Hesindio, Horasio, Horathio, Irian,
Irion, Jaltek, Kalman, Kedor, Khadan, Landor, Leomar, Leonello,

Lessandero, Lorion, Luciano, Ludolfo, Lysander, Malvolio, Marbio,
Masaniello, Midor, Mondino, Muracio, Nepolemo, Nitor, Orsino,
Ostilio, Pandolfo, Pasquino, Perainio, Phederino, Phedro, Pirtho,
Polinaro, Praias, Pulpio, Quendan, Ralhion, Rahjicomo, Ralman,
Rassuan, Refardeon, Reo(n), Rimaldo, Romin, Romualdo, Rondra-
man, Rondravio, Rondrigo, Salarino, Salquirio (Sal), Sarastro, Seli-
nan, Stordian, Sumudan, Sulvodan, Talor, Tanglan, Tassilo, Terdin,
Thalion, Thisdan, Thuan, Timor, Tolman, Torvon, Ugo, Umbario,
Urras, Usim, Vascal, Vermis, Vicino, Vitale, Yarum, Yerno, Zadalon,
Zandor, Zordan

Familiennamen: Agricola, Aldubhor, Altrovis, Anguissola, Anzani,
Arbalista, Arsago, Ballurat, Barberigo, Berylli, Bibbiena, Boccali-
no, Bomarzo, Bosvani, Botta, Bronzino, Buffarsis, Cairano, Calmo,
Caranda, Casella, Castellani, Castracane, Cavalcanti, Cornamusa,
Corsini, Cosentino, Crassac, Damotil, Darneel, Dolvarn, Droste,
Durazzo, Durenald, Eslebon, Esthenar, Falconier(i), Farfara, Fernell,
Fiammingo, Floridan, Forca, Folango, Fondolo, Foscani, Furbesca,
Gabbura, Galletta, Ghislieri, Gilindor, Gozzi, Gravura, Graziani,
Grimani, Grangorer, Horrad, Hortulani, Ilsand, Issefura, Kalamal,
Kureon, Lasca, Lorvai, Matarazzo, Marmotte, Marnion, Mazarin,
Melior, Menderath, Mercator, Merzari, Monte, Muratori, Narveer,
Neethling, Nestefan, Novara, Offantas, Olhantur, Pamphili, Pelar-
gon, Peruzzi, Piccinino, Pontre, Ponziani, Prefudi, Prosperi, Quendil-
lion, Rabrunati, Radostai, Raffacani, Regalado, Regotis, Rocambole,
Rochas, Rubini, Ruffo, Rutella, Salvian, Samudo, Sandoval, Sbasiti,
Scacabarozzi, Scala, Scardeoni, Scossavalli, Scribani, Serpoleth, Sis-
mondi, Soranzo, Spada, Spillatori, Stipenbrink, Tebaldeo, Terumaris,
Tharedion, Torre, Tortona, Trabbacantes, Trequona, Tripalda, Ul-
faran, Vansanti, Vardeen, Villani, Westerfolden, Willant, Zampante,
Zoppino, Zubertin

GOTTERWELT

Die ersten Siedler beteten zu drei Gotterpaaren: dem Herrscherpaar
Brajan und seiner Gattin Travina, den Alltagsgéttern Effard und Pa-
ranja (Wasser und Fruchtbarkeit) sowie den Urgéttern Raia und
Boron (Liebe und Tod) (£3% 202A). Die Prophetin lumnestra ver-
kiindete in den Dunklen Zeiten die Kosmogonika (Schopfungssage)
und prigte dabei den Begriff der Zwolfgétter, ohne ihre Namen zu
nennen. 98 v.BF erlief Kaiser Silem-Horas das Zwolfgstter-Edikt, in
dem er das Pantheon beschrieb und andere Kulte als Gétzenanbetung
verbot. Durch das Edikt aufgenommen wurden zwei tulamidische
Gottheiten, die in den Dunklen Zeiten groBen Anhang gefunden
hatten, nimlich die Kriegsherrin Rondra und Phex, der Beschiitzer
der nichtlichen Abenteuer, sowie zwei besonders wandlungsfihige
Géttinnen, deren Verchrung noch vor die Zeit der Menschen zu-
riickreichte, ndmlich Hesinde und Tsa. Diese vier symbolisierten die
Gegensiitze Krieg und Frieden (Rondra und Tsa) sowie Weisheit und
List (Hesinde und Phex). Die letzten im Kanon der Zwolfgstter wur-
den die Gottheiten zweier Vélker, die urspriinglich Feinde der Altrei-
cher waren: Ingra (Zwerge) und Firun (Thorwaler) hatten lingst als
Allegorien von Feuer und Eis Eingang in die Mythologie der zentra-
len Provinzen gefunden.

Bosparan, heute Vinsalt, wurde und wird seitdem als ‘Stadt der
Zwolfgotter’ bezeichnet, und noch immer ist das Horasreich das

Kernland des Glaubens an das Alveranische Pantheon. Das Edikt
Silems besitzt ungeminderte Giiltigkeit, offentliche Bethduser
Rastullahs, Rurs und Grors oder anderer Wesen sucht man verge-
bens. Die Anbetung im Privaten erfihrt jedoch Duldung, sofern
der Gétzendienst von der Obrigkeit fiir “unbedenklich” befunden
wird, und erst der Versuch, andere zu bekehren, gibt Grund zur
Anklage. Im Geheimen locken hingegen allerlei verbotene Kulte,
und auch die Verehrung der dem Zwélfgotterkult zugerechneten
Halbgétter und Heiligen treibt mitunter seltsame oder sogar ge-

fihrliche Bliiten (S. 214).

DiE ZWOLFGOTTER

Mehr als die Hiilfte der Horasier hat sich entweder Efferd, Tsa oder
Peraine zur Hauptgottheit erkoren. Efferd, wegen seines allgegen-
wirtigen Sohns Beleman stets im Bewusstsein der Liebfelder, ist als
Regenspender beliebt, als Sturmbringer und Wogenerschiitterer gefiirch-
tet und als Schirmherr der Fischer und Matrosen unentbehrlich in
einem Land, das einen GroBteil seines Stolzes und seines Reichtums
aus der Seefahrt zieht. Seit fast 2.000 Jahren residiert das Oberhaupt
der Kirche in Bethana, und Efferd der Unbeugsame gilt als Idol der
(liebfeldischen) Unabhingigkeit.



Efferds Pendant in der Landwirtschaft ist Peraine, die das Liebliche
Feld offensichtlich gesegnet und auserkoren hat, ihr Paradiesgarten
auf Deren zu sein. Dennoch zihlt die Kirche Peraines hier nicht so
viele Anhinger wie im Mittelreich oder Aranien, denn viele richten
ihre Gebete lieber an Tsa. Die Junge Géttin hat als Beschiitzerin der
Armen, als Inbegriff des Friihlings, der jungen Saat und der Frucht-
wechsel auf den Ackern sowie als Patronin von Neugriindungen und
Unternchmungen viele Aspekte auf sich vereint, die sonst mit Travia,
Peraine oder Ingerimm in Verbindung gebracht werden. Manche Ma-
ler beten sie sogar als Herrin der Farben und der Schépfung sowie als
Patronin ihrer Kunst an. Auch die land- und heimatlosen Wanderar-
beiter verehren Tsa, die zu Beginn jedes neuen Weges angerufen wird,
das Los der Elenden zu verindern, und manche Bauernrevolte sieht
sich durch Tsa legitimiert, eine (leider oft gewaltsame) Verinderung
der Verhiltnisse herbeizufiihren.

Obschon nur jeder zehnte Liebfelder Hesinde als seine Hauptgottheit
verehrt, iibertrifft die Gottin der Gelehrsamkeit alle anderen Kulte an
Macht und Einfluss. Im Horasreich gelten Bildung und Lerneifer als
Tugend und Schliissel zum Erfolg, Gelehrte und Spezialisten ste-
hen in hohem Ansehen. Hier werden viele neue Wissenschaften und
Kunstrichtungen geboren und verbreiten sich iber den Kontinent.
In Kuslik befindet sich der Haupttempel der Géttin mit der groften
Bibliothek Aventuriens. Weitere wichtige Kultstdtten sind Silas, Sitz
der beiden Hochgeweihten des Lieblichen Feldes, und Thegtin, der
zentrale Hort des Heiligen Drachenordens.

GroBie Verchrung geniefit auch Rahja (giildenlindisch 'Ri-ja’ ausge-
sprochen), deren Hohepriesterin alljihrlich in Belhanka erwihle wird.
Nur wenige Menschen haben sich Rahja vollends verschrieben, doch
wenden sich die lebenslustigen Liebfelder immer wieder in Gebeten
ihr zu. Heitere Gottin, Herrin der Abendrote, Weinbekrinzte, Schons-
te der Schonen, Liebholde — keine andere Gottin hat im Volksmund
so viele Beinamen. Schuld sind die Dichter, deren Vorstellungskraft
sie als Phantasia befliigelt, als Musenkonigin wird sie von den himm-
lischen Leidenschaften umtanzt. Der horasische Kult kennt einige
altertimliche Elemente aus der Siedlerzeit; so werden Rahja neben
Rose, Wein und Stute auch Granatapfelbaum, Pfau und Taube zuge-
ordnet. In den Symposien, privaten Trinkgelagen mit kiinstlerischen
oder gelehrten Darbietungen der Teilnehmer, huldigt die Oberschicht
Hesinde und Rahja gleichermalen. Zwar ist Rahja in erster Linie eine
stidtische Gottheit, doch ist sie auch auf dem Land durch den Wein-
anbau und das ausgelassene Fest der Freuden prisent.

Die Verehrung der Rondra konzentriert sich zum einen rund um
Arivor, zum anderen im Grenzland zum Mittelreich und der Khéom
sowie in Neetha. Fiir Liebfelder ist Rondra zuallererst die Géttin der
personlichen Ehre. Ein Mensch muss seine Ehre unter allen Umstin-
den bewahren, selbst wenn es den eigenen Untergang bedeutet. Gera-
de fiir Geweihte Rondras wiegt diese heilige Pflicht schwerer als alle
anderen Auflagen des Kultes oder Anweisungen ihrer Oberen. Der
Meister des Bundes vom Alten Reich ist immer auch Erzherrscher
von Arivor (ein fiirstengleicher Rang) und Seneschall des Ordens der
Heiligen Ardare. Kirche und Politik sind aufs Engste miteinander
verbunden. Wenn es sein muss, werfen die Seneschalle ihre gesamte
Machtfiille in die Waagschale — so etwa Meister Acano im Kampfum
die Unabhingigkeit des Lieblichen Feldes und Meister Nepolemo im
jingsten Thronfolgekrieg.

Der Kult des Phex blitht dagegen hauptsichlich im Geheimen, und
die Obrigkeit versucht immer wieder herauszufinden, was die Anhin-
ger des nichtlichen Gottes an ihren verborgenen Treffpunkten aushe-
cken. Doch ist Phex im Lieblichen Feld nicht der unumstrittene Herr
der List, sondern muss mit seinen Schwestern und Séhnen um die
Gunst der Gliubigen wetteifern. Viele Hindler haben sich Nandus
oder Hesinde zugewendet, wihrend die meisten Gliicksritter im Na-
men Aves’ oder Tsas auszichen.

Auch Ingerimm muss hinter anderen Gottern zuriickstehen. Die
Aufthebung des Zunftzwangs im Horasreich unterstiitzt das freie
Handwerk einerseits und GroBbetriebe andererseits, so dass viele Ge-

werbetreibende sich Beistand eher von Nandus, Hesinde oder Phex
erhoffen. Dennoch besitzt Handwerk noch einen guten Ruf, und der
Herr des Feuers verfiigt tiber eine erkleckliche Anhingerschaft.

Im Alltag versuchen die Horasier, Boron zu meiden, solange es ihnen
mdglich ist, wohl wissend, dass er am Ende des derischen Weges auf
sie wartet. Wenige nur erstreben Eingang in sein Paradies des Ver-
gessens, die meisten sehen in ithm den Lezzten Richter, der sie in eine
freudvollere Ewigkeit geleitet. Auch als Traumgeber, Schmerzenlinderer
und Herr des Schiafs wird er angerufen. Wahrhafte Verehrung erfihrt

WEeitERE BRAUVCHE vnip KULTHANDLUOGEN
Blutopfer von Tieren (und seien es auch nur Hithner oder Zie-
gen) sind im Horasreich auferhalb des Wilden Siidens nicht
mehr iiblich und den wichtigen Ritualen der Rondra- und Kor-
Kirche vorbehalten. GroBle Verehrung erfahren Blutreliquien
von Heiligen: Als besonders machtvoll gelten die Phiole mit
dem letzten Blutstropfen der Heiligen Ardare und der Schmer-
zende Kelch, in dem wihrend ihrer Martyrien sowohl das Blut
der Heiligen Lutisana von Kullbach als auch — Jahrhunderte
spiter —das von Theaterordens-Hochmeister Bogumil von Ari-
vor aufgefangen wurde.

Wer etwas von den Géttern erbitten will, erwirbt (iiberteuerte)
Devotionalien von einem in der Nihe des Tempels gelegenen
Hindler. Dieser muss einen Gutteil seiner Einnahmen in barer
Miinze an den Tempel abfithren und gibt so den Gliubigen
die Moglichkeit, indirekt und stilvoll zum profanen Unterhalt
des Gotteshauses beizutragen. Die Opfergabe selbst — hiufig
Kunstgegenstinde, Spezereien, Duftsle oder Gewinder — wird
den Priestern zur Nutzung tibergeben. Beliebt ist auch der Er-
werb von Végeln (Falken fiir Praios und Ucuri, Raben fiir Bo-
ron, und vor allem Tauben fiir Rahja), die dann im Tempelhof
frei gelassen werden.

Die Rose, die sorgsam ihr Knospen-Heiligtum vor der Au-
Benwelt abschlieBt, gilt als Symbol des Geheimnisvollen und
Verschwiegenen. Alles, was im Zeichen der Rose gesagt wird
(bosp.: Sub rosa dictum), muss daher geheim bleiben. Eine an
die Decke gehingte Rose erinnert bei Versammlungen die An-
wesenden an die Pflicht der Verschwiegenheit. In vielen Stidten
wird ein Schwert auf einen mit Rosen tibersiten Tisch gelegt,
wenn der Rat zur Wahl des Biirgermeisters zusammenkommt.
Kinder erhalten einen Namen gleich nach der Geburt, um sie
vom Namenlosen zu trennen. Einen Namen riickwiirts aufzu-
sagen, gilt als unheilvoll und ist darum ein hdufiges Element in
Hexenfliichen und Schwarzer Zauberei. Wer den Namen eines
Dimons umkehrt, soll diesen dadurch fernhalten kénnen.
Verbreitet sind ferner Speise- und Trankopfer. Vor einem Fest-
mahl opfert der Gastgeber den ersten Schluck und den ersten
Bissen am Altar oder Heiligenbildchen. Bei besonders from-
men oder rustikalen Festen gieBt jeder Gast etwas aus seinem
ersten Becher Wein auf den Boden und ruft dazu “Fur die
Gotter!”. Am Todestag eines Verstorbenen versammeln sich die
Angehérigen zum Totenmahl am Grab oder in der Familienka-
pelle. Hiufig werden dabei Totenmasken der Ahnen getragen,
als Zeichen, dass “die Toten bei den Lebenden sind”.

Auch ein Leichenzug wird von Maskentrigern begleitet, der
“Gemeinschaft des Todes”, in die der Tote zum Schluss (sym-
bolisch durch die Abnahme seiner Totenmaske) aufgenom-
men wird. Neben der iiblichen Beisetzung in geweihter Erde
wird der Leichnam mancherorts auch dem Feuer (Rondrianer,
vor allem Arivor) oder dem Wasser (Efferd-Gliubige, vor al-
lem Grangor) tibergeben. In Neetha werden Totenflofe nach
Thorwaler Art aufs Meer gesandt und mit Pfeilen entziindet,
wihrend die Begribnisse in Belhanka unter Rahjas Segen ste-
hen und ungewshnlich frohlich begangen werden.



er im Ahnenkult der vornehmen Geschlechter, die von den Gesich-
tern ihrer Verstorbenen Totenmasken anfertigen lassen und diese in
einer privaten Kapelle ausstellen. Dorthin ziehen sich die Lebenden
zuriick, um Beistand von den Vorfahren zu erbitten.

In derselben Familienkapelle befindet sich manchmal auch der Altar
der Heiligen Familie. Diese urbosparanische Tradition der Travia-Ver-
ehrung reprisentiert jedes Mitglied des Geschlechts durch eine Famu-
la, eine kleine Figur aus Ton, Holz, Marmor, Elfenbein oder Porzellan,
die bei der Geburt angefertigt und beim Tod ins Grab gelegt wird. Die
iiber alle wachenden Statuetten des Alveranischen Vaters und der Al-
veranischen Mutter sind jedoch meist uralt und abgegriffen, da sie seit
vielen Generationen vererbt werden und zum kostbarsten Besitz eines
Hauses gehoren. Die Heilige Familie wird in einem Schrein in der
Nihe eines Kamins oder Herdfeuers aufbewahrt, in dirmeren Haus-

HarLBcOTTErR vniD HEILIiGE

Bei aller Ehrfurcht vor den Zwélfgéttern wenden sich viele Altreicher
lieber an die Sprosslinge und Erwihlten der Beherrscher Alverans.
Der Griindervater Horas, Sohn Ucuris und Enkelsohn Praios’, gilt als
Schutzpatron des ganzen Landes. Das Volk nennt ihn auch den Erz-
heiligen, der die Anliegen der Menschen vor den Rat der Gotter trigt.
Er symbolisiert das Goldene Zeitalter, Wohlstand, Zufriedenheit und
Harmonie. Eine Geweihtenschaft des Horas existiert nicht, liturgi-
sche Pflichten werden von den liebfeldischen Praios-Priestern iiber-
nommen. Ihr oberster Vertreter, der Wahrer der Ordnung Bosparan, ist
als Wahrer des Heiligen Blutes auch hochster Verkiindiger Horas” nach
dem Kaiser. So lenkt der Wahrer die Geschicke des Horaskaiserlichen
Hausordens vom Heiligen Blute, dessen Laienprediger Horas” Wort

verbreiten (siehe S. 97). £ 202B

halten auf einem Bord oder Ka-
minsims. Diese auf die personliche
Gebetsstitte in jedem Haushalt
konzentrierte Verehrung Travias ist
fiir die geringe Anzahl von Tem-
peln im Horasreich verantwort-
lich (stidlich von Arivor steht kein
groBeres Haus der Géttin). Zwar
gibt es nur wenige Geweihte und
Laien, die sich Travia als oberster
Gottheit verschrieben haben, doch
ist sie als Schirmherrin von Heim,
Familie und Geborgenheit im All-
tag gegenwirtig. Gastfreundschaft
wird eher Rahja zugeordnet, Ar-
menfiirsorge Tsa.

Selbst der Adel zollt Rondra und
Hesinde deutlich mehr Beachtung
als Praios, der als Gétterfiirst an-
erkannt, aber nicht geliebt wird.
Seit dem Fall Bosparans wurde er
als Gott der Garether angesehen,
deren Schreckensherrschaft — vor
allem unter den Priesterkaisern —
unvergessen ist. Erst in jlingerer
Zeit gewinnt er als strenger und
strafender Grofvater des Reichs-
griitnders Horas wieder an Bedeu-
tung. Der von Staryun Loriano,
dem derzeitigen Wahrer der Ord-
nung Bosparan, begriindete Prin-
zipismus predigt eine ‘Riickkehr zu
den Urspriingen des Glaubens’,
einer Praios-Verehrung, wie sie

Auch das Herz der kleinen, aber
wachsenden der
Anhinger des Nandus schligt im
Horasreich. Die Vorsteherin des

Gemeinschaft

Vinsalter Tempels ist die hochs-
te Vertreterin des Kultes, und alle
zwei Jahre versammelt sich dort
das Konzil der Kirche. Vor allem
freigeistige Fernhindler, Forscher
und Edelhandwerker
den Meister der Meister als Gott der
Volksbildung und des angewand-
ten Wissens. Der Kult des Genies

verehren

ist ein zentrales Element der Kir-
che, ebenso die Vorstellung, dass
die Herrschaft den Fihigsten iiber-
tragen werden sollte. Dies erklirt
Nandus’ Popularitit im Patriziat,
insbesondere in republikanischen
Kreisen. Politische Brisanz und
das Versprechen verborgener Mys-
terien fiihren dazu, dass der Kult
kaum in der Offentlichkeit ausge-
lebt wird, sondern in Zirkeln und
Logen.

Ahnlich geheimnisvoll ist die Ver-
ehrung Madas als Géttin der Ma-
gie. Die Schwesternschaft der Mada,
ein Orden der Hesinde-Kirche,
wird wegen ihres wohltitigen Ein-
satzes geachtet und ist doch stets
Anlass fiir Geriichte. Denn die
ausschlieBlich weiblichen Mitglie-

im Alten Reich praktiziert wur-
de. Diese beinhaltet eine groBere Toleranz gegeniiber Magie ebenso
wie die Verehrung des Erz-Alveraniars Horas (sieche unten). Fast alle
Liebfelder hingen der Lehre der Prinzipisten an, wihrend sie vor al-
lem im Mittelreich misstrauisch als Abweichlertum bedugt wird.
Firun schlieBlich genieBt fast nur als Gott der Jagd Verchrung, vor
allem wihrend seines Monats. Die wenigen Bethiduser des Wintergot-
tes sind Stiftungen des Adels oder heimgekehrter Nordlandreisender.
Wenig fromm, aber eindrucksvoll sind die Feste zu Firuns Ehren: In
der Mittwinternacht, der Wintersonnenwende zwischen dem hesin-
dianischen Erleuchtungsfest (30. Hesinde) und dem Tag der Jagd (1.
Firun) tibernimmt der ‘Winterkdnig’ (meist ein ortlicher Edelmann)
symbolisch die Regentschaft, um sie in der Nachz der Erneuerung (30.
Tsa auf 1. Phex) an die ‘Frithlingsprinzessin’ abzugeben und damit
die Jagdsaison zu beenden. Beides ist fiir die Oberschicht Anlass zu
exklusiven Maskenbillen (die Wintermasken werden in der Nacht
der Erneuerung rituell verbrannt); im Aurelat wird zudem der Kampf
zwischen Echsenwesen und Eismichten in Szene gesetzt.

der haben gelobt, Schweigen tber
die Riten und Praktiken des Ordens zu bewahren.

Offener ist dagegen der Kult des Aves, der als Schirmherr der Ent-
deckungen, Abenteuer und Pilgerfahrten verchrt wird. Wichtige
Kultstitten befinden sich in Teremon und Belhanka, wihrend die
Gemeinschaft der Freunde des Aves (siche S. 129) in Vinsalt die grof3-
ten Entdecker Aventuriens versammelt. Weitere Halbgotter mit nen-
nenswerter Anhingerschaft sind Marbo als Fiirsprecherin zu Boron
(ein Kloster des Ordens der Sanften Ruhe steht in Arivor), Simia ‘der
Erneuerer’ bei den zahlreichen Tsa- und Ingerimm-Gldubigen sowie
Xeledon ‘der Spétter’, der als Sohn Hesindes und des Heiligen Ingalf
von Silas als ‘waschechter Liebfelder’ gilt. Das Horasreich ist wohl der
einzige Ort Aventuriens, an dem Xeledon eine nennenswerte Vereh-
rung erfihrt, auch wenn sich diese eher am Rande der Gesellschaft
in dubiosen Sekten und freidenkerischen Zirkeln vollzieht (siehe S.
37f, 128, 143).

Den Heiligen der zwolfgéttlichen Kulte kommt eine besondere Bedeu-
tung zu. Aufgrund ihrer menschlichen Abkunft gelten sie den Liebfel-



dern als ideale Mittler zu den Géttern. Bitten werden daher zunichst
an den ‘passenden’ Heiligen gerichtet, sei es der Schutzpatron eines
Handwerks, der Schirmherr der Stadt oder ein Mirtyrer, der in seinem
Leben der Legende nach einmal in eine dhnliche Notlage wie der Gliu-
bige geraten war — ein Liebfelder kennt fiir jede Gelegenheit den rich-
tigen Heiligen. Ausspriiche wie “Heilige Chronik des Cereborn!” oder
“Sankt Gullarans Glatze!” hért man oft als Ausdruck von Verbliiffung
oder Zorn. Die bevorzugten Heiligen variieren dabei von Ort zu Ort.
Denn jede Stadt des Horasreichs hat (mindestens) einen Schutzpat-
ron. Der bereits erwihnte St. Ingalf ist beispielsweise der Stadtheilige
von Silas. Der Patron der Stadt oder des Viertels (in grofien Stidten)
wird alljahrlich — meist an seinem Todestag — in Umziigen und Festen
gechrt, hiufig finden auch politische Handlungen an diesem sym-
boltrichtigen Datum statt. Dann wird das Bildnis des Heiligen aus
seiner Kapelle geholt, mit Blumenkrinzen geschmiickt und durch die
Straflen ‘seines’ Schutzbezirks oder um diesen herum getragen. An-
schliefend entziinden die Gliubigen besonders viele Opferkerzen zu
FiiBen des Standbildes, um ihre Fiirbitten vorzutragen.

Die Heiligenverechrung nimmt nur wenig Riicksicht auf den Kanon
der Kirchen. So kennt das Volk mehr Schutzheilige als die heiligen
Annalen der meisten Kulte, darunter angeblich von Praios gesegnete
Helden, die “damals den Geist aus der Kelter vertriecben” oder “den
Landdieb der Liige tberfiihrten, als er den Grenzstein versetzt hat.”
Und die ‘Heldenkoénigin® Salkya Firdayon wird bereits als Mirtyre-
rin fiir den Frieden und als Schirmherrin von Mut und Ehre verehrt,
ohne dass die Rondra-Kirche diese bereits offiziell heilig gesprochen
hitte. Die etablierten Kulte sechen meist mit Nachsicht iiber den Aber-
glauben und die Inbrunst der Anbetung hinweg, zumal die meisten
Heiligen schlussendlich doch von einer Kirche anerkannt werden.
Hin und wieder werden jedoch Geweihte beauftragt zu untersuchen,
ob sich nicht die Verehrung eines Gétterfeindes unter dem Deckman-
tel eines Heiligen ausbreitet.

PiLGERZIELE

Etiche heilige Stitten des Zwolfgdtterglaubens befinden sich im Ho-
rasreich und zichen Jahr fiir Jahr so viele Pilger an, dass sich darum ein
eigenes Gewerbe entwickelt hat: Pilgerhduser bieten giinstige Unter-
kunft in den Stidten, Pilgerfiihrer organisieren Ziige, und gedruckte
Pilgerkarten weisen den Weg zu den Sehenswiirdigkeiten. Andenken
(etwa aus Blech gestanzte Pilgermarken, gemalte Heiligenbildchen
und Zinnminiaturen), die vom Besuch frommer Orte zeugen, werden
gerne gekauft und im Manufakturbetrieb hergestellt. Die Aufwen-
dungen fiir Devotionalien sind manchmal enorm, gerade bei reichen
Pilgern, die zudem die lokale Wirtschaft durch Handwerksauftrige,
Einkiiufe und gehobenes Logieren erfreuen. Sie alle sind den Uber-
redungskiinsten der Schankwirte, Schlepper und Kuppler ausgesetzt,
unter denen sich leider auch viele Betriiger befinden — von Dieben,
Réiubern und Mordgesellen ganz zu schweigen. Schon mancher Pil-
ger, der einem neugewonnenen ‘Freund’ allzu arglos in ein abgelege-
nes Freudenhaus folgte, fand sich am nichsten Morgen ohne Stiefel,
Geldbeutel und Waffen in einer Gasse wieder.

Die wichtigste Pilgerstrecke ist der Geronsweg: Er fithrt von den nahen
Schlachtfeldern von Brig-Lo den Yaquir hinab zu den (legendiren)
Wirkungsorten des Rondra-Heiligen bei Vinsalt, Castarosa, Arivor,
Marvinko und Thegtin, dann weiter nach Neetha und — wiederum
iiber Arivor — durch das Phecadital zuriick. Einige Pilgerziige sam-
meln sich bereits am garetischen Reichsforst (in dem der altvordere
Recke den Basiliskenkonig bezwang) oder auf den Donnersturmfel-
dern von Baburin, um tiber Perricum, Punin und Vinsalt auch den
Spuren St. Leomars zu folgen, der nach Geron ‘Streiter des Horas’
war und Siebenstreich fithrte — die Phantasie der Pilgerfiihrer ist grof3,
wenn es gilt, neue Strecken und Abzweige zu begriinden. Mit der
gleichen Gabe kénnen sie ihrer Schar etwa auf dem Weg durch Alma-
da genau die Stelle weisen, “an der St. Geron die Schlangenleibigen
Schwestern erschlug und ihre Schitze im Yaquir versenkte”.

Nicht allein der Ruhm jener beiden Heiligen lockt die Rondra-Pilger,
die man gut am rot-weillen Mythraelsmal erkennt, das sie sich ins Ge-
sicht schminken: Arivor beeindruckt durch das grofie Theaterrund,
die Burg des Erzherrschers und die Ruhmeshalle sowie viele Reliqui-
en und Relikte aus jener Zeit, als die Stadt Hauptsitz des Theateror-
dens war — und vor Bosparans Fall sogar der gesamten Kirche. Ein
Muss fiir alle Gldubigen ist ein Bad im Chabab bei Neetha, zwischen
den Pfeilern der Briicke von Thalionmels letztem Gefecht. Im Tem-
pel der Stadt ist das wiedergefundene Léwenschwert der Heiligen zu
bewundern.

Praios-Pilger treibt es hingegen nach Vinsalt (und Alt-Bosparan), zur
Sakrale von Kuslik und vor allem zum Orakel von Baltria, wihrend
Horasia hauptsichlich von Anhingern Horas’ und Ucuris aus dem
Lieblichen Feld besucht wird. Fiir die Efferd-Glaubigen, die sich meist
cine muschelférmige Marke an ihren Stab oder Hut heften, sind Gran-
gor (mit eigenem Pilgerhafen), Rethis und natiirlich Bethana wichtige
Pilgerziele. Boron-Glidubige bestaunen chrfiirchtig die Ruinen von Pa-
lakar oder steigen in die GroBen Katakomben von Vinsalt hinab. Die
Pilger im Namen Hesindes sind meist gut situierte Einzelreisende, die
neben den Hallen der Weisheit zu Kuslik auch die Tempel von Silas
und Thegiin sowie die Universalschule von Methumis besuchen, wenn
sie nicht gar einen lingeren Studienaufenthalt cinlegen.

Tsas Eidechsengarten in Silas lockt ebenfalls viele Besucher an, eben-
so die Peraine-Kapelle des Pestheiligen St. Kedio in Dré6l und der
Aves-Tempel von Teremon. Anhinger Ingerimms finden in Vinsalg,
Bethana, Rethis und Teremon die Meisterstiicke von heiligen Hand-
werkern, die offensichtlich den Segen des Gottes genossen. Fiir viele
Gesellen ist die ‘Vinsalter Walz’ gleichzeitig eine Pilgerreise und eine
Lehre bei den bekanntermaBen fortschrittlichen Fachleuten des Lieb-
lichen Feldes. Belhanka, die Stadt der Liebe, zieht im Rahjamond
Abertausende nicht immer fromme, aber durchweg frohliche Giste
an, die das Fest der Freuden in der Hochburg der Heiteren Géttin
erleben wollen.

HeiratT vop ScHEIiDUVIIG

Die Ehe wird im Horasreich vor ecinem Geweihten des Zwélfgotter-
kultes geschlossen und beurkundet. Hiufig ist dies kein Travia-Pries-
ter, sondern ein Diener Tsas, Efferds, Rahjas oder Hesindes. Stets
geloben die kiinftigen Eheleute in Travias Namen, treu zueinander
zu stehen und ihren gemeinsamen Kindern Geborgenheit und eine
gute Erziehung zu schenken. Weitere Eide sind dem Belieben des
Paares iiberlassen; oft schwért man sich Kinderwunsch (Tsa), Schutz
(Rondra), Leidenschaft (Rahja), “Zusammenhalt in klaren wie in
stiirmischen Zeiten” (Efferd) oder “Verschwiegenheit, bis dass der
Herr des Todes die Bande zertrennt” (Boron).

Die Hochzeitsfeier selbst ist eine prachtvolle Gelegenheit. Das
Haar der Braut wird mit einer eisernen Speerspitze gekimmt, be-
vor die siecben Regenbogenbinder der Tsa hinein geflochten wer-
den. Dann legt sie ein feuerfarbenes Gewand und orangefarbene
Schuhe an. Der Briutigam trigt eine Schirpe oder einen Giirtel in
Orange, dazu um die Stirn einen Kranz aus Bliiten, die von ihm
selbst gepfliickt wurden. Bei Erstvermihlten nehmen beide am
Morgen des Hochzeitstages von ihrer Kindheit Abschied, indem
sie ihre Spielsachen auf dem Hausaltar den Géttern opfern. Dann
kommen die Familien zusammen, um den Ehevertrag zu unter-
zeichnen. Erst zur Mittagsstunde wird die Ehe vor den Augen der
Gétter (und das heiit meist unter freiem Himmel) geschlossen.
Als Zeichen der Verbundenheit tauschen die frisch Vermihlten
Ringe oder Medaillons mit dem Zeichen Travias. Nach der Ze-
remonie werden beide von den Gisten im Brautzug zum neuen
Heim geleitet. Auf dem Weg streut das junge Paar Niisse als Zei-
chen der Fruchtbarkeit unter das Volk, wihrend die Begleiter an-
ziigliche Lieder singen. Nachdem die Braut tiber die Schwelle des
Hauses getragen wurde, beginnt die eigentliche Feier, die bis tief
in die Nacht andauert.



DER JAHRESLAVF im HORASREICH

Praios

1. Jahresbeginn und Sommersonnenwende.
* Rondra-Orden: “Wer uns fordert, fordert die
: Géttin!”

ab dem 15. Weinfeste im Yaquir- und Sikramtal.

Hochster Feiertag des zwolfgottergliubigen
Aventurien. Jahrestag des Kusliker Friedens
(752 BF).

7. Horas’ Erscheinen. Umziige mit Adler- und
Falkenstandarten, Lesung der Horas-Apo-
kryphen, Ball im Vinsalter Palast.

11. Sz. Argelion (Hesinde-Heiliger).

23. Amene-Horas-Gedenken. Todestag der
GroBen Kaiserin (1028 BF).

27. Tag des Baliiri-Schwurs (744 BF).

Rondra
den ganzen Mond iiber: Theaterfestspiele im
Lieblichen Feld, v.a. in Vinsalt, Kuslik und
Arivor.
5. Tag des Schwurs. Hochster Feiertag des
Rondra-Glaubens, der von Geweihten und

on begangen wird. Weihe der Rondra-Novi-
zen zu Arivor.
10. Rennen um Thalionmels Rock in Neetha.

lige).

15./16. Schwerifest. Feiertag der Rondra (und
des Kor), va. zur Unterhaltung des Volkes
und zur Profilierung des Adels. Kriegerspie-
le, Wettkdmpfe und Opferung von ‘Untieren’,
veranstaltet durch den lokalen Adel.

22. Tag von Bosparans Fall: Volkstrauertag. Al-
le heiteren Auffithrungen, Gesang und Spiel
verboten.

27. Vertreibung Fuldigors durch Horas. Im
Horasreich vor allem Betonung des Men-
schengeschlechts als Herrscher tiber Aventu-
rien, Auszug von Drachentdtern.

30. Abschluss der Theaterfestspicle mit dem
Umzug der Possenspieler.

Efferd

1. Tag des Wassers. Prozession und das ‘Bege-
hen des Heiligen Wassers’ durch einige Ge-
weihte und erwihlte Gliubige. Wundersame
Regentfille, Erscheinen von WeiBen Delphi-
nen im Meer.

4. Sz. Geron (Rondra-Heiliger).

der Fischer und Seefahrer. Reichhaltige Op-

fergaben fiir den Gott des Meeres, Gebete fiir :
¢ schwein- und Hirschjagd). Regional Krénung

die Seelen der Ertrunkenen. Zugleich dritter
Feiertag im Hesinde-Zyklus. An vielen Ma-
gierakademien abschlieBende Priifungen der
Adepten. Beginn einer landesweiten Feier-
woche bis zum 4. Travia.

Travia

1. Tag der Heimkehr. Im Horasreich private
Zusammenkunft der Familie und gemeinsa-
me Ehrung der Heiligenstatuen am Ahnen-
schrein.

1.-3. Fest der eingebrachten Friichte. Hoher
Travia- und Peraine-Feiertag, Dank fiir die
Ernte, Begehung der Felder.

4. Tug der Helden, Sta. Ardare. Trauertag der

Erntefestmassaker. Alle Kiédmpfer sind von

: ihren weltlichen Pflichten entbunden. Demon-

stration von Entschlossenheit und Stirke der

. Feste, Umziige, Weinprimierungen, je nach Ort
* bis zu einer Woche lang. Dérfliche Wahl der :
Markttag im Phex, der auf den 1. Tag eines
. Monatsfiinftels fillt: Horas’ Entriickung.

: 1. Tag der Erneucrung. Festtag der Tsa und
des Simia. Prozessionen vor den Stadtmau-

‘Weinkénigin’.

Boron

¢ In den Bergen fillt der erste Schnee. Einzichen
¢ der Abgaben und Steuern, auf dem Lande Fasa-
: nenjagden.

1. Totenfest. Trauertag, davor in manchen Gebie-
¢ ten ‘Nacht der Ahnen’ mit Kerzen fiir die Toten
: in den Fensternischen. Stille Gebete fiir die Ver-
storbenen, Verbot von Lirm und Musik.

. 3.8t Kedio Kalman d’Horanzio (Peraine-Heili-
¢ ger), Schutzheiliger gegen den Roten Tod. :
wahren Gliubigen mit Fasten und Meditati- : Ab Monatsende: Die Schifffahrt nordlich von :
Grangor wird bis Anfang Phex eingestellt.

Hesinde
14. Sza. Lutisana von Kullbach (Rondra-Hei- :
t 7. Rohals Verhiillung. Quasireligioser Feiertag der

1. Nandustag.

! Magier und Nandus-Anhinger mit 6ffentlicher :
¢ Zurschaustellung der arkanen Kiinste in Form
¢ von Feuerwerken, Illusionen und allerlei Zau-
berwerk. Fiinffacher Schwur, Wissen zu sam-
* meln und zu verbreiten.

: 20.-29. Opernfestspiele in Vinsalt. Viele kiinstleri-
: sche Darbictungen in der Vinsalter Oper: Musik, :
Theater, Gaukeleien. AuBerdem Galerien und :
¢ Ausstellungen.

* 29. Tug der Volkskunst im Lieblichen Feld. Uberall
: Ausstellungen von Handwerkskunst, Darbietun-
gen von Gauklern und wandernden Possenspie-

: von Strohpuppen. Prozessionen mit Tempel-
schitzen. In vielen Stidten und Adelssitzen ist
: dies nur Auftakt zur Mittwinternacht (Winter-
¢ sonnwendfest).

30. Fischerfest, Priifungsfest. Hochster Feiertag

. Firun

1. Tag der Jagd: Beginn der Jagdsaison (Wild-

: Rahja
von ‘Winterkdnigen’. Die berithmtesten Ereig- :
. nisse sind die Kaiserjagd auf Schloss Baliiri und

. die Chababische Wolfsjagd.

. Tsa

19. Tug der Unabhingigkeit. Feierliches Erin-
: nern an den Unabhingigkeitskrieg. Euphori-
: sche Stimmung — iiberall auf dem Lande sind :
Biirger auf dem Weg in die Stidte, um Fest-
. veranstaltungen und Wettkimpfe anzuschau-
* en. Feiern und Paraden unter Leitung des
: Monarchen und der Rondra-Geweihtenschaft. :
Beginn des Turniers von Belhanka mit dem
: “Sprengen der Eisernen Kette”.
Rondra-Gliubigen zum Gedenken an das : 19.-24. Ritterturnier in Belhanka.

i 30. Nacht der Erneuerung. Festtag des Firun und

¢ der Tsa, rituelles Ende des Winters und der
: Jagdsaison. Regional Krénung von ‘Frith-
: lingsprinzessinnen’.

Phex
: Am Monatsanfang: Wiederaufnahme der

Schiftfahrt nérdlich von Grangor.

. ern, Weihung der ersten Frithlingsblumen,
: Segnung neugeborener Tiere, wundersame
: Erncuerung und symbolische Wiedererwek-
kung alles am Vortag Zerstérten und Gestor-
. benen durch die Geweihtenschaft.

. 4. 8t. Silem-Horas (Hochheiliger des Praios).
i 24. Gliickstag. Minderer Feiertag des Phex in
: seiner Funktion als Gott des Gliicks und der
. allzu menschlichen Eigenschaften. Gliicks-
. spiele; kleine Geschenke, SpiBe und Streiche
¢ fiir die Nichsten. Die Geweihten fordern ihr
gottliches Gliick heraus.

¢ Letzter Windstag im Phex: Avestag. Wande-

: rungen zum nichsten Regenbogen und Ho-

rizont.

30. Versenkungsfest. Erster Feiertag im Hesin-
¢ de-Zyklus. Meditation der Glaubigen, Abkehr
* von der Welt.

. Peraine

1. Saatfest. Segnung der Felder, rituelle Weihe
und Aussaat des Saatgutes, Deutung der Zu-

: kunft aus dem Flug der Stérche.

4. Sta. Thalionmel. Rondra-Feiertag, beson-
¢ ders in Neectha. Rituelles Bad der Pilger in
* den Fluten des Chabab. Auch Todestag des
¢ lern. Eintritt zu allen Veranstaltungen an diesem | Kaisers Murak-Horas, der die Tulamiden be-
Tag frei. :
i 30. Erleuchtungsfest. Vierter und héchster Feier-
tag im Hesinde-Zyklus, Abschluss des Hesinde-
¢ jahres. Erleuchtung von Hiusern und Tempeln
¢ mit dem ‘Licht der Erkenntnis’. Verbrennung

. zwang.

: Ingerimm

¢ den ganzen Monat iiber: Handwerker- und
Frithlingsfeste. Dérfliche Wahlen des ‘Som-
: merprinzen’ oder der ‘Bliitenprinzessin’.

¢ 21. Tag der Waffenschmiede. Hoher Ingerimm-
Feiertag der Menschen, Lobpreis des Hand-
werks, Gesellenfeiern der Ziinfte.

: 22. Tag der Dritten Déimonenschlacht. Trauer
: um die Gefallenen an der Trollpforte.

1.-7. Fest der Freuden. Umziige bunt Kostii-

: mierter, Levthanstriezen. In Belhanka gewal-
tiges Volksfest und Wahl des/der Geliebten
. der Géttin.

. 8.-12.: Warenschau zu Grangor:

i 20.-25. Ritterturnier in Arivor.

30. Reinigungsfest. Zweiter Feiertag im He-

sinde-Zyklus. Rituelle Reinigung von Kérper,

¢ Geist, Haus und Tempel, Vorbereitung auf
¢ das neue Jahr. Am Abend lautstarkes Vertrei-
. ben boser Geister mittels Geschrei, Gesang

und Musizieren.

Namenlose Tage
: Gebete zu Sta. Elida von Salza (cine Efferd-
: Heilige).



Bereits weit im Vorfeld wird festgelegt, wer der zukiinftige Haus-

haltsvorstand sein soll und damit dem anderen Partner und kiinf-
tigen Kindern den Familiennamen gibt. Doppelnamen sind selbst
dem Adel mittlerweile untersagt. In der Regel wird ohne Beachtung
des Geschlechts der oder die Ranghshere der beiden Eheleute zum
Haushaltsvorstand (bosp.: Dominus (m) bzw. Domina (w)) bestimmt
und verwaltet fortan das gesamte Vermdgen. Sollte der andere Part-
ner selbst wirtschaften wollen und eigenes Vermégen benétigen, muss
er dieses selbst mitbringen beziehungsweise als Mizgift (von seiner
Geburtsfamilie) oder Morgengabe (vom Ehepartner) bei der Heirat
iibertragen bekommen. Nur dieses persénliche Vermégen verbleibt in
seinem Besitz, sollte es zur Scheidung kommen oder der Ehepartner
versterben.

Zu den traditionellen Pflichten des Haushaltsvorstands gehért auch
die Reprisentation der Familie vor der Obrigkeit und vor den Géttern.
Es gilt daher als unschicklich, wenn sich der andere Partner ohne Ab-
stimmung politisch dufert oder Tempel aufsucht. Ob und wie diese
Rollenverteilung gelebt wird, hingt sehr von den Eheleuten ab. Bei
gleichrangigen und voll im Berufsleben stehenden Partnern macht
sich dies meist nur bei den gemeinsamen Riten am Familienaltar
bemerkbar, wenn der Haushaltsvorstand als Vorbeter fungiert. Herr-
schen in einer Ehe jedoch erhebliche Standesunterschiede und wenig
Liebe, kann es sein, dass der rangniedere Partner in ein Schattenda-
sein gedringt wird und dies erduldet, weil er im Falle einer Trennung
den Verlust seines gewohnten Lebensstandards firchten muss.
Verbindungen zwischen Patriziern oder Hochadligen werden fast
immer arrangiert (“Eine Heirat ist ein Vertrag zwischen zwei Kénig-
reichen”), der Kontrakt bestimmt den Haushaltsvorstand, die Hohe
der Mitgift und der Morgengabe, die Ausrichtung der Hochzeitsfeier
sowie weitere (manchmal geheime, oft politische) Absprachen zwi-
schen den Familien. Mitunter werden schon Dreijihrige miteinander
verlobt, doch sind diese Vertrige annullierbar, falls die EheschlieBung
nicht vollzogen werden sollte. Die Konvenienzehe ist erfolgreicher
als ihr Ruf] fithrt jedoch immer wieder zu Dramen und Skandalen,
wenn sich die Jugend nicht den Wiinschen der Alten fiigt und nicht
darauf zu hoffen bereit ist, dass die Liebe aus dem Zusammenleben
erwachse.

Dabei ist die Scheidung im Horasreich zwar Anlass fir Geriichte
und iible Nachrede, aber immerhin méglich. Entgegen aller Anfein-
dungen im Ausland ist die ‘Vinsalter Scheidung’ keine neumodische
Erscheinung, sondern ein altbosparanischer Rechtsbrauch, der nach
zeitweiligem Verbot durch die Garether 767 BF von Kénig Khadan
wieder eingefithrt wurde. Weil im Lieblichen Feld Travia und Rahja
seit iltester Zeit nebeneinander verehrt werden, ist die Uberzeugung
gewachsen, dass die fehlbaren Sterblichen nicht gezwungen werden
diirfen, wider ihre wahren Gefiihle und besseres Wissen zusammen-
leben zu missen. Ein Ehebund kann jedoch nur von Kirchenfiirsten

oder Hochadligen aufgeldst werden, die
in Vertretung des Horas agieren. Der
Scheidung miissen beide Partner zu-
stimmen, es sei denn, einer der beiden
kann in einem Gerichtsverfahren nach-
weisen, dass der andere ihn hintergan-
gen hat, etwa durch Verrat, Verbrechen
oder Eidbruch. (Uber die Einstellung
der Liebfelder zu auBerchelichen Af-
firen erfahren Sie mehr im Abschnitt
Kurtisanen und Kavaliere auf S. 71.)
Eine einseitige Scheidung ist zudem

bei einer unheilbaren Geisteskrank-
heit
Verschollensein des Partners moglich

oder mindestens dreijihrigem
sowie fiir Angehdrige von verurteilten
Kapitalverbrechern. Jedoch muss der
Scheidungswillige auch in diesen Fil-
len die erheblichen Gebiihren fiir den
Gerichtsakt tragen. Im Unterschied zu der hochst seltenen Annullie-
rung durch das Patriarchen-Paar der Travia-Kirche (durch die die Ehe
praktisch nie existiert hat) hat eine Scheidung keinen Einfluss auf die
Erbberechtigung der Kinder, die der Ehe entstammen, sofern nicht
cin etwaiger Prozess berechtigte Zweifel an ihrer Herkunft aufwirft
und sie fir illegitim erklart.

AuBer der Ehe existieren noch weitere Schwurbiinde (vor allem im
Rahja- und Rondra-Glauben) zwischen zwei oder mehreren Perso-
nen, auch gleichen Geschlechts. Dies sind sehr personliche, religiose
Angelegenheiten ohne unmittelbare Rechtsfolgen, in die sich die Ob-
rigkeit nicht einmischt. Hiufig stellt eine Morgengabe die Versorgung
des einen Bundesgenossen beim Tod des anderen sicher, denn dieser
kann weder in Vertretung des anderen sprechen noch ihn beerben.
Die Riten der Kirchen erlauben die Ausweitung eines bestehenden
Schwurbundes auf zusitzliche Personen nur mit Zustimmung aller
Beteiligten.

ERBRECHT

Im Horasreich gilt der Grundsatz “eigen Blut erbt eigen Gut”.
Daher erbt nie der Ehepartner oder Lebensgefihrte, sondern
nur ein gemeinsames Kind. Als legitim gelten alle Kinder, die
wihrend einer giiltigen Ehe geboren wurden, unabhingig
vom vermuteten Zeitpunkt ihrer Zeugung. Es ist daher tiblich,
Schwangere alsbald zu verheiraten — wenn der Erzeuger nicht
will (oder kann), auch an willfihrige Dritte. Den Geliebten
hochadliger Herren wird der Abschied oft mit einem loyalen
Gefolgsmann des Herrn als Gemahl und mit einer stattlichen
Mitgift versiiit, womit auch fiir das Kind gesorgt ist.

Die Erbfolge basiert auf der Primogenitur, bei der nur das erst-
geborene Kind das Erbe antritt und simtliche Geschwister leer
ausgehen. Sind keine legitimen Kinder vorhanden, kénnen
auch Bastarde zum Zuge kommen, sofern sie anerkannt wur-
den (iiblicherweise durch Autheben des Siuglings vor Zeugen
oder spiter durch eine 6ffentliche Zeremonie). Gleiches gilt
fiir Adoptivkinder, wobei diesen meist ein Vorrang vor etwaigen
Bastarden eingerdumt wird.

Durch ein Testament kann der Erblasser Angehorige von der
Erbfolge ausschliefen oder diese bevorzugen. Es ist aulerdem
iiblich, im Nachlass Schenkungen an den verwitweten Part-
ner und die Kirchen sowie fiir wohltitige Zwecke vorzusehen.
Fallen diese zu tppig aus, kommt es manchmal zu einem
Rechtsstreit, bei dem die Erben das Testament anfechten oder
sich schlichtweg tiber den Wortlaut hinwegsetzen. In vielen
Patrizierfamilien ist das Testament des Oberhaupts bereits im
Vorfeld Inhalt von Spekulationen und Intrigen.



StfaptT vop Lanp

Das LEBEnD inm DErR STap¥t

»Stidte lassen sich an ihrem Gang erkennen, wie Menschen.«
—Efferdan Pechstein, Biirgermeister von Kuslik, 1025 BF

DiE LiEBFELDiSCHE STapt

Die engen, dunklen und verwinkelten Gassen aus den Tagen der
mittelreichischen Herrschaft haben viele Stidte fiir ihre Bewohner
aufgrund der wachsenden Bevélkerung unertriglich werden lassen.
Die Fiirsten und Ratsherren greifen daher immer hiufiger zu beherz-
ten MaBnahmen mit zum Teil tief greifenden Verdnderungen fiir die
Stidte: Alte Mauern, baufillige Hiuser und zum Teil ganze Viertel
werden niedergerissen, um Platz zu schaffen fiir breite, geradlinige
StraBen und rechteckige, weitrdiumige Plitze. Geometrische Stadtpla-
nungen mit spektakulidren Perspektiven gelten als hesindegefilliges

DerR TacesaBLAvF in DER STaDt

Mit dem Einzug der Uhren in das Leben der Menschen hat
der Stundentakt an Bedeutung gewonnen. Zwar bleibt der
Sonnenaufgang der Beginn des Tagwerks, aber Verabredungen
werden nach dem Stand der Zeiger und nicht nach dem Stand
der Sonne ausgemacht — bei Wohlhabenden und Kaufleuten
gerne auf eine Viertelstunde genau. Auch die Postkutschen und
Fihren richten sich im Lieblichen Feld nach dem Schlag der
Uhr.

Die Stunden sind nach den Zwslfgéttern benannt: Die erste
Praios-Stunde (Geisterstunde) leitet nach Mitternacht den fin-
stersten Teil des neuen Tages ein. Die zweite Praios-Stunde be-
ginnt mittags beim héchsten Stand der Sonne, und mit ihr viele
offentliche Veranstaltungen wie Ratssitzungen und Audienzen.
Auch andere Stunden besitzen volkstiimliche, lokale oder re-
ligiose Bedeutungen: Der Gelehrsame Tag dauert etwa von der
ersten bis zur zweiten Hesinde-Stunde.

Am Morgen stirkt man sich nur rasch mit einem kleinen
Imbiss, um in der Weinstunde (ersten Rahja-Stunde) das Mit-
tagessen zu sich zu nehmen, meist in geselliger Runde oder
zumindest an einem belebten Ort. Die Schinken, Backstuben
und Garkiichen bieten etwas fiir jeden Geldbeutel, so dass
manche Liebfelder nie daheim kochen. Welcher Arbeiter zu
lange in der Taverne bleibt, spiirt bereits im Verlauf der Mit-
tagsstunde ‘Herrn Praios im Nacken’, bevor es spitestens in
der Rondra-Stunde ein ‘Donnerwetter’ durch den Dienstherrn
gibt. Die Ruptia (Mittagsruhe) wird jedoch vor allem im Wil-
den Siiden gerne bis zum Nachmittag ausgedehnt und fiir ein
Nickerchen, ein Schiferstiindchen oder ein Treffen mit der Fa-
milie genutzt. Das Abendessen — die wichtigste und (Vermégen
vorausgesetzt) geradezu zelebrierte Mahlzeit — findet dement-
sprechend nie vor Sonnenuntergang statt. Ein Symposium oder
herrschaftliches Bankett erreicht seinen Hohepunkt selten vor
der Rosenstunde (zweiten Rahja-Stunde) kurz vor Mitternacht.
Dabei verwandeln sich viele Stidte mit Anbruch der Dimme-
rung in ein Dickicht aus diisteren Gassen. Vereinzelt findet
man StraBenlaternen, zumeist aber leuchten nur Lampen an
den éffentlichen Bauten, Tempeln oder Palazzi. Bei Festlich-
keiten strahlen die Fenster der groien Hiuser wie Augen ins
Dunkel, und zahlreiche Diener mit Fackeln bescheinen die
Kutschen der Giste. Irgendwann hallen nur noch einsame
Schritte iiber das Pflaster, die Glocken des Campanile kiinden
vom jungen Tag. Jetzt sicht man nur noch den Nachtwichter
seine Runde ziehen oder miide Gardisten an den Mannléchern
der Stadttore Wache schieben.

Zeichen der neuen Zeit. Herzog Eolan hat in Arenkis die ganze Stadt
nach diesem Ideal errichten lassen. In einigen Stidten wie Vinsalt
und Methumis geniigte es, den alten, noch erkennbaren bosparani-
schen StraBenverlauf neu zur Geltung zu bringen.

Das Herz ciner jeden Stadt schlidgt auf dem zentralen Platz (Piazza,
Campo oder Forum), an dem die wichtigsten Gebdude wie Tempel
und Heiligenkapellen, Banken und Handelskontore stchen sowie
allen voran das Haus der stidtischen Vertretung (z.B. Palazzo della
Signoria, Palazzo Magistrale). Daneben erhebt sich als Zeichen des
Biirgerstolzes der Campanile genannte Glockenturm, geradezu Merk-
mal der liebfeldischen Stadt. Sein Geldut warnt die Einwohner vor
nahenden Feinden und Feuersbriinsten oder ruft sie zu groBen Ver-
sammlungen. Hiufig ist an ihm auch eine groBe Uhr angebracht, die
das Tagwerk der Stidter regelt.

Die Stddte teilen sich fast ausnahmslos in verschiedene Stadtviertel
(Quartieri, Gonfaloni, Contraden, Distrikte), in denen sich je nach Al-
ter der Stadt manchmal noch das regelmiBiges Grundmuster ecines
bosparanischen Heerlagers wiedererkennen ldsst, wie beispielsweise
in der Altstadt von Methumis. Die Stadtviertel pflegen hiufig eigene
Briuche und Gepflogenheiten, fechten Wettbewerbe untereinander
aus und gruppieren sich selbst rings um kleinere Plitze, Tempel oder
Heiligen-Schreine, die nicht zuletzt auch hiufig namensgebend fiir
die jeweiligen Viertel sind. Diese Kapellen kann man unscheinbar
an Hiuserzeilen finden, aber auch prunkvoll inmitten eines kleinen
Gartens.

Im Lieblichen Feld sehr verbreitet sind Tempelbezirke, in denen
sich zahlreiche Bethduser und Sakralbauten dicht an dicht dridn-
gen. Beispiele hierfiir sind die Tempelberge in Vinsalt und Sibur,
die Tempelinsel in Bomed und vor allem der heilige Bezirk um den
Haupttempel des Efferd in Bethana.

Neben den Pilgerhiusern fir Gliubige aus aller Herren Linder locken
Hotels, Tavernen und Bordelle mit eher weltlichen Attraktionen. Da-
bei bezeichnete der Begrift Hozel urspriinglich das Stadthaus eines
Adligen, das auch Raum fiir Giste und Gefolge sowie deren Reittiere
bot. Viele dieser Hiuser wurden im Laufe der Jahrhunderte veriuBert
und gehoren heute meist zu den gehobenen Gasthdusern mit einem
fast herrschaftlichen Lakaienstab und groBziigigen Stallungen. In
den Tavernen, die fast immer offene Fenster, Bogenfenster oder Ar-
kaden zu Plidtzen und StraBen haben, trifft sich der Horasier, um bei
Wein und Bier mit Freunden und Fremden iiber den neuesten Klatsch
des Ortes oder die groBe Politik in Vinsalt zu diskutieren (siche S.
31f). Eine weitere typische Erscheinung ist die Kombination aus Ba-
dehaus und Bordell, wo Nischen oder Vorhinge kleine Bereiche fiir
die zwischenmenschlichen Bediirfnisse abtrennen.

Waihrend in kleineren Orten nur einmal in der Woche ein Markt statt-
findet, gibt es in gréBeren Stiddten tidglich Mirkte, meist sogar mehrere
auf bestimmte Warengruppen spezialisierte Marktplitze (z.B. Fisch-
markt, Krammarkt, Viehmarkt) in den einzelnen Vierteln. In einigen
Stidten bieten Arkaden und groBe Vordicher den Verkaufsstinden
Schutz vor schlechtem Wetter oder der prallen Sonne. In Metropolen
findet man sogar eigens errichtete Markthallen, so etwa in Grangor
und Vinsalt.

Die wichtigen StraBen und Pléitze der Stidte sind gepflastert oder
noch aus den Tagen Bosparans mit Steinplatten ausgelegt. Diese
StraBen (Corso, Via oder Allee genannt) dienen vor allem dem Patri-
ziat als Flaniermeile, wo man die neuesten Gewinder, Geschmeide,
Kutschen und Pferde der hoffentlich beeindruckten Offentlichkeit
prisentiert. An Festtagen dienen die HauptstraBen als Prozessionswege
und gelegentlich als Rennbahnen (daher auch der Name Corso), die
groBen Plitze dagegen als Spielfelder, auf denen sich die Mannschaf-
ten der verschiedenen Stadtvierteln in allerlei Wettkdmpfen messen.
Viele Verkehrswege in den schlechteren Vierteln sind jedoch aus
festgestampftem Erdreich. Nur in den alten Stidten finden sich ge-



legentlich noch kleine Seitensteige, auf denen man sauberen Fulies
vorankommt, wenn ein heftiger Regenguss die Gassen in schlam-
mige Pfade verwandelt, die zudem mit Miill und Exkrementen von
Mensch und Tier verschmutzt sind.

Gliicklicherweise verfiigen die meisten Stidte tiber eine Kanalisati-
on, die nicht selten bereits aus den Tagen Bosparans stammt, so dass
der Gestank in horasischen Stidten weit weniger Atem raubend ist als
in vielen nordaventurischen Stidten. Zusammen mit unterirdischen
Kavernen und Geheimgingen sowie zahlreichen Kellern und Kata-
komben bildet die Kanalisation oft verschachtelte und geheimnisvol-
le Unterwelten, in denen sich Ratten, Fledermiuse, Riesenamoben
und andere lichtscheue Kreaturen verstecken. Gelegentlich finden
sich hier vergessene Griifte (Krypten), Gebeinhiduser (Ossarien) und
Urnengriber (Kolumbarien) aus dem Alten Reich, in dem die unterir-
dische Bestattung nicht allein aus kultischen Griinden, sondern auch
aus schierem Platzmangel verbreitet war.

Eine immer wichtigere Rolle spielen die 6ffentlichen Monumente,
die von reichen Patriziern finanziert werden, um die Uberlegen-
heit der Stadt und der Stifter kundzutun. Beliebt sind kunstvol-
le Statuen, Sdulenhallen und Bronzetore, die Einheimische wie
Reisende in Erstaunen versetzen. Unmittelbar der Wohlfahrt der
Bevolkerung dienen Schulen, Spitiler und die nach jeder Seuche
und jedem Krieg unvermeidlichen Waisenhiduser. Man erkennt sie
an der Drehtrommel in der Eingangspforte, iiber die Eltern ihren
ungewollten Nachwuchs anonym in die Obhut der Einrichtung
iibergeben konnen. Manch musikalisches Talent begann als “Trom-
melkind’ in einem Conservatorium, in dem man den Waisen auch
Gesang und Instrumentenspiel beibringt. Selbst am zweckmiBigs-
ten Bau kiindet eine Steintafel von der Giite des Stifters, viele sind
mit Zierfriesen, Fensterfronten und Loggien geschmiickte architek-
tonische Kleinodien.

Manchmal eine Stiftung, aber ebenso oft ein wirtschaftender Betrieb
in Privatbesitz sind die Spielstitten. So gibt es selbst in mittelgrofien
Stidten Theater, in den Metropolen dazu ein eigenes Opernhaus,
auBerdem (Gliicks-)Spielhduser und Ballhduser. Diese sind Aus-
druck der Spielleidenschaft der Horasier, die in Ballspielen, Wett-
kimpfen und Turnieren Zerstreuung suchen. Viele Stidte haben
daher eigene Turnierbéden, Spielwiesen und Immanstadien (siche
S. 36).

Je groBer die Stidte, desto zahlreicher werden die Aquidukte, Brun-
nen und Zisternen, die fiir die Wasserversorgung der Biirger dienen
und fiir Abkithlung sorgen. Gerade die Brunnen sind nicht selten
prachtvolle Kunstwerke, bei denen das Wasser aus Miindern, Krii-
gen und allerlei Statuen flieBt und plitschert. Aber auch die hohen
Bogen und schlanken Stelzen der mehrere Meilen durch die Land-
schaften ziehenden Wasserkanile oder die Rohren der éffentlichen
Wasserleitungen bestechen durch schlichte Eleganz oder kunstvolle
Verzierungen. Viele Palazzi und Hotels verfiigen gar iiber eigene
Wasseranschliisse, wie auch die Thermen, die allenthalben nach bos-
paranischen Vorbild errichtet werden. Der Wasserdruck wird entwe-
der durch immer schmaler zulaufende Leitungen erzeugt oder tiber
Wassertiirme hergestellt. Die meisten dieser Tiirme stehen zweifels-
ohne im ‘hunderttiirmigen’ Vinsalt.

Zu den offentlichen Bauten gehéren neben dem Rathaus auch die
Kasernen der Stadtgarden sowie die Arsenale der Milizen. Diese
wehrhaften Bauwerke sind hiufig als befestigte Stadttore errichtet
oder in die Stadtmauern integriert. Die Rivalitit der Stidte unterein-
ander hat an vielen Orten zur Errichtung auffillig hoher Mauern mit
vielen Wehrtiirmen gefiihrt. In den vergangenen Jahrzehnten hat sich
aber das Wachstum der Stiidte beschleunigt, so dass viele tiber ihre
alten Mauern hinausgewachsen sind. Umfassungen aus neuerer Zeit
sind im Sternenstil angelegt, mit vielen Schanzen und Bastionen wie
etwa die Zitadelle von Neu-Oberfels.

Die Schanzgirten zwischen den herauskragenden Mauerstiicken
sind beliebte Treffpunkte fiir Verliebte und Duellanten. Aber auch
lichtscheue Gestalten — etwa Hehler, Huren oder Hexenkiinstler

— kann man im Schatten der Mauern treffen. Ein weiterer belieb-
ter Sammelplatz fiir Ganoven und Verbrecher sind kleine, einfa-
che Tavernen an Hifen und in der Nihe der Stadttore. In gréfieren
Stddten, wo es zahlreiche derartiger Kaschemmen gibt, kann man
nach phexischem Brauch stets zumindest ein Mitglied der hiesigen
bestimmenden Diebesbande in der Nihe des mittnichtlichen Tores

finden.

Bavkvnst

Neben dem 6ffentlichen Auftritt in Tavernen, Theatern und Tempeln
zeigt vor allem das eigene Heim die Stellung des Horasiers im Gefiige
der Stadt. Bereits kleine Krdmer versuchen ihren bescheidenen Wohl-
stand mit einem gldsernen Fenster in der guten Stube des Hauses zu
dokumentieren und so die Paldste und Tempel mit ihren vielen hohen
Bogenfenstern aus klarem Glas nachzuahmen.

Nahezu alle Hiuser sind aus Stein gebaut, vor allem aus dem ge-
brannten und glasierten Kusliker Klinker. Im nordlichen Teil des
Lieblichen Feldes finden die rotbraunen Ziegel allenthalben Verwen-
dung, bei schmucken Biirgerhdusern wie auch den nicht selten fiinf-
stockigen Mietskasernen. Im Siiden trifft man auch in den Stidten
auf weil} verputzte Hiuser im Covernischen Landhausstil mit rotlichen
Dachziegeln.

Prachtbauten sind entweder aus Sandstein oder aus weilem Eter-
nenmarmor errichtet, wobei hiufig nur die Sdulen oder Fassaden aus
dem edlen Baugestein bestehen oder damit verkleidet sind. Marmor-
ne AuBenwinde und Saalbéden sind oft durch Muster geschmiicke,
die aus der Einsetzung andersfarbiger Gesteinssorten entstchen:
rosa Marmor aus den Hohen Eternen, grauer oder griiner aus dem
Raschtulswall, roter oder schwarzer aus dem Ehernen Schwert oder
gar blauer aus dem Giildenland — wobei der Preis mit steigender Ent-
fernung zunimmt.

An der schmalen Fassade prachtvoll, im Inneren zweckmifBig mit
platzsparenden Zwischengeschossen und kleinen, verwinkelten
Lichthofen gibt sich der traditionelle Grangorer Stil, den man vor
allem an den Hifen und Kanilen der Septimana erblickt. Im Bin-
nenland findet er seine Entsprechung im Aurelassischen Stil, dessen
trutzige, zinnengekronte Fassaden mit schmalen Fenstern auf unru-
hige Epochen verweisen und sich nur dort erhalten haben (vor allem
im Aurelat und der Gerondrata), wo man sich noch heute von fehde-
wiitigen Nachbarn umgeben wihnt. Typisch sind auch Patriziertiir-
me, Wachtiirme des Theaterordens und hohe Wehrtempel, die 30 bis
40 Schritt aufragen, wobei die Héhe der Reprisentation und Verteidi-
gung dient — neben Stallungen im Erdgeschoss und Wohnriumen in
den ersten beiden Obergeschossen ist das Turminnere bis auf Treppen
und Wehrginge meist vollkommen leer. Viele der Tiirme, die aus der
Zeit von Bosparans Fall bis zur Unabhingigkeit stammen, sind heute
cinsturzgefihrdet — was manche Magier oder Schurken nicht davon
abhil, hier ihr Quartier aufzuschlagen.

Vor allem um Belhanka und Methumis sicht man Meisterwerke des
Neogiildenlindischen Stils mit seinen groBen Spitzbogenfenstern,
Kuppeln, Siulenarkaden, enormen Deckenhdhen und gigantischem
Glasverbrauch sowie des Neohelaischen Stils, der seit einigen Jahr-
zehnten die Riickkehr des klassischen Tempel- und Magistratsbaus
propagiert. Aus dieser Bauweise hat sich der aktuelle Symmerrische
Stil der Palazzi entwickelt, der durch Ebenmal, klare Perspektiven,
aneinander gereihte Frontgiebel, Rundbégen und durch die Wieder-
holung der Fassadenelemente besticht.

Zu den bekanntesten und bestbezahlten Architekten der Gegenwart
zihlen Grundeon Sohn des Grabosch (rekonstruierte Altstadt von Met-
humis; Angrosch 119), ein Brillantzwerg in Diensten des Herzogs
von Methumis, und sein Schiiler Sevastiano Pragante (Idealstadt Are-
nkis, Wandelsterntempel in Belhanka); der Grangorer Tassilo Sionta
(Herzog-Cusimo-Aquidukt, Zweililien-Briicke; S. 110) und die
duBerst vielseitige Mechanica Lysmina Vallyari (Zitadelle von Neu-
Oberfels), die dem Kuaiserlichen Institut fiir Angewandte Mechanik in
Aldyra vorsteht (S. 64).



DER PaLazzo

Das Stadtbild im Lieblichen Feld prigen vor allem die Palazzi: Patri-
zierpaliste, deren michtige Fassaden sich beeindruckend und manch-
mal sogar bedrohlich tiber StraBen und Plitze erheben. Zu ebener
Erde zumeist wehrhaft und abweisend (mit verschlungenen, stachel-
bewehrten Gittern vor den schmalen Lichtschlitzen), durchbrechen
hohe Bogenfenster aus klarem Glas, Erker, Balustraden, Zierfriese,
Simse und kunstvolle Dachkragen die steinernen Winde in den obe-
ren Stockwerken. Wappenschilde, Wasserspeier und Statuen verzieren
die Fassaden. In manchen Regionen (z.B. Methumis) wurden die ho-
hen Patriziertiirme aus ilterer Zeit als Anbau oder Kernstiick in die
Anlage einbezogen. Die Tiirme und Palazzi eng befreundeter Fami-
lien sind in seltenen Fillen mit Briicken verbunden, die in Schwindel
erregender Hohe die StraBen tiberspannen.

Das grofe Eingangsportal eines typischen Palazzos ist verschwende-
risch verziert und mit eisenbeschlagenen Toren versperrt. Neben dem
Tor finden sich schwere Eisenringe an den Winden, wo Botenreiter
und Besucher ihre Pferde festmachen kénnen. Ein kurzer Gang fiihrt
vom Tor zum meist quadratischen Innenhof, auf dem ein Springbrun-
nen inmitten eines Blumenbeetes plitschert. Loggien (iiberdachte, an
einer Seite offene Siulenginge) umgeben den Hof im Erd- und Ober-
geschoss zu allen Seiten. Ihre luftigen Arkaden, in denen Statuen und
Fresken ausgestellt sind, lockern die michtigen Steinmauern auf.

Im Schatten der Sdulenginge im unteren Stockwerk liegen die Ein-
ginge zu Remise, Stall, Kiiche, Werkstatt, Warenlager und Kontor, ei-
ne reprisentative Treppe fiihrt hinauf zu den oberen Stockwerken. An
ihr wird hiufig der Architekt gemessen, dient die Treppe doch dem
grofien Auftritt.

Das erste oder zweite Obergeschoss des Palazzos (selten auch beide) bil-
det das Erhabene Stockwerk mit den Silen und Schlafriumen der Herr-
schaft. Es zeichnet sich durch hohe Decken aus und ist von auflen an
der besonders reichen Fassadengestaltung und den groBen Fenstern zu
erkennen. Siidlich des Yaquir ist das Erhabene Stockwerk fast immer im
ersten Obergeschoss angesiedelt und tiber grofe Freitreppen zu erreichen.
Hier liegt mindestens cine Sala (Saal), in der Feste, Feiern und
Empfinge stattfinden. Die zumeist zweigeschossige Halle ist ver-

schwenderisch ausgestaltet. An den Winden werden die klassischen
Wandteppiche mittlerweile durch Gemilde und Fresken verdringt.
Neben Familienportraits sind vor allem mythische und historische
Ereignisse beliebt, in die sich der Auftraggeber gern neben den himm-
lischen Heerscharen oder berihmten Ahnen hineinmalen lisst. Die
Decken sind holzverkleidet, stuckverziert oder gar ginzlich mit Fres-
ken bemalt. Besonders in Grangor und Belhanka sind die aufwindig
beschnitzten Kassettendecken Symbole des Biirgerstolzes.

Privaten Unterredungen oder Versammlungen im Familienkreis vor-
behalten sind die reich mit Trophiden und Erbstiicken ausgestattete
Camerina (‘gute Stube’), die Familienkapelle mit dem Schrein fiir
die Ahnen und Hausheiligen sowie das Studiolo (Studierstube) mit
Attributen der Gelehrsamkeit wie Gemilden, mechanischen Kunst-
werken oder antiken Skulpturen. Eine separate Bibliothek findet man
nur in sehr wohlhabenden Haushalten. Wihrend der (einzige) Stuhl
mit Riickenlehne in einfachen Haushalten als der Ehrensitz fiir liebe
Giste oder das Familienoberhaupt gilt, stehen im Erhabenen Stock-
werk eines Palazzos Polstersessel und Liegen in allen Variationen bis
hin zu bequemen Sofas mit Brokatbezug.

Eine weitere Besonderheit der liebfeldischen Baukunst ist das Mezza-
nin genannte Halb- oder Zwischengeschoss. Die Mezzanine haben
cine geringere Hohe und hidufig auch cine kleinere Fliche als die
Hauptgeschosse und beherbergen zumeist Schlafriume fiir Kinder,
Hauslehrer, Leibwichter, Verwalter und Giiste. Auch unter dem Erd-
geschoss und iiber dem obersten Stockwerk befindet sich oft je ein
Mezzanin: In der niedrigen Mansarde unterhalb des Dachs schlafen
die Hausbediensteten, das Kiichen-, Stall- und Gartenpersonal dage-
gen im Tiefparterre neben dem Weinkeller, der Wasch- und Heizstube
sowie den Vorrats- und Abstellkammern.

Viele neue Palazzi verfiigen tiber Heizsysteme vermittels Rohrleitun-
gen und hohler Ziegel (wie in den dampfbeheizten Badehiusern),
dennoch nehmen prunkvoll mit Statuen, Simsen und Siulen verzierte
Kamine oft ganze Winde ein. Eine offene Feuerstelle verleiht der Halle
Wiirde, Wirme spendet zur Not auch ein Ofen. Eine weitere liebfeldi-
sche Errungenschaft der Neuzeit ist das Spiilklosett, das bei den Wohl-
habenden tiblich geworden ist und den simplen Abort ablost.
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Die Girten der Stadtpalazzi sind hinter hohen Mauern versteckt und
bieten den Bewohnern einen kleinen Hort der Ruhe und der Entspan-
nung. WeiBe Kieswege fithren durch sorgfiltig angelegte Blumenbee-
te, vorbei an Skulpturen und Brunnen, zu Pavillons und Bianken im
Schatten hoher Zypressen und michtiger Bosparanien.

Das LEBEND avrF DEm Lanp

Das Licbliche Feld gilt als ‘Peraines Paradiesgarten’ (siche S. 7f).
Dank mechrerer Ernten pro Jahr sind auch die Bewohner auf dem
Land ein Leben in Wohlstand und Zufriedenheit gewohnt. So reich-
lich ist die jdhrliche Obst- und Kornernte, dass fast jeder Bauer grofie
Kessel und Destillen sein Eigen nennt, in denen er die Uberschiis-
se zu schmackhaften Brinden und Schnipsen verarbeitet. Moglich
wird dies nicht allein durch das milde Klima, sondern auch durch
ein ausgekliigeltes System von Bewiisserungskanilen (die Reitern und
Heeren manchmal ein édrgerliches Hindernis sind, sich aber auch als
Versteck und zur Verschanzung eignen). Windmiihlen und Wasserri-
der treiben Pumpen an, kleine Schleusen und Aquidukte sorgen fiir
die richtige Verteilung des nassen Gutes.

Die meisten Licbfelder sind Bauern, doch hérig oder unfrei ist keiner
von ihnen. Die Landwirtschaft wird nach dem System der Mezzadria
(Halbpacht) betrieben. Dabei stellt der Grundherr Lindereien, Wohn-
hiuser, Arbeitsgerite und Vieh zur Verfiigung, mit denen die Péchter
selbstindig (unter Einsatz ihrer gesamten Familien) ihre gemieteten
Landgiiter bewirtschaften. Die Ausgaben und die Ertrige werden hal-
biert. Die Vorteile liegen auf der Hand: Die eigenstindigen Bauern
miissen nicht mehr konstant tiberwacht werden, da sie auch zu ihrem
Vorteil wirtschaften. Oft lebt der Gutsbesitzer in der Stadt und tiberlisst
die tigliche Arbeit auf dem Landgut cinem Verwalter. Da die Landar-
beiter und ihre Nachkommen nicht ans Land gebunden sind, kénnen
sie auch als Arbeitskrifte in die aufstrebenden Stidte strémen.

Nicht immer jedoch verlisst ein Pichter seine Acker freiwillig:
Krankheit, Unfille, Viehdiebstahl und Missernten sowie die Verwiis-
tung der Felder durch Unwetter oder versprengte Séldnerhaufen sind
Katastrophen, die ein Pichter oft nicht mehr ausgleichen kann. Zwar
kann er sich vom Gutsbesitzer etwas bis zur nichsten Ernte leihen,
um seinen Teil zur Neuanschaffung von Saatgut, Arbeitstieren und
-geriten beizutragen, doch setzt er damit eventuell eine Spirale der
Verschuldung in Gang. Hiufen sich die Schicksalsschlige (oder be-
triigt ihn sein Grundherr), findet sich der Pichter in vollkommener
Abhingigkeit vom Gutsbesitzer wieder — sofern er nicht die Flucht
vorzieht. Manch einer stiirzte so in die Armut und wurde zum Wan-
derarbeiter, der als Erntehelfer auf dem Land oder als Tagelshner in
den stiddtischen Manufakturen sein kirgliches Auskommen fristet.
Die Menschen auf dem Land leben in kleinen Dérfern und Wei-
lern zusammen, die sich meist um einen Tempel, eine Burg, einen
Gutshof oder (an Kronstralien) eine Pferdewechselstation angesiedelt
haben. Die Hiuser sind aus Lehmziegeln oder aber aus Mortel und
Backsteinen errichtet und mit Strohdichern, Schieferplatten oder ge-
brannten Ziegeln gedeckt. Je weiter man in den Siiden gelangt, desto
hiufiger sind die Hiuser mit Lehm verputzt und mit Kalk geweif3t.

Weinberge, Obstgirten und Olivenhaine umstehen die Siedlungen
und beherbergen gelegentlich alte Schreine von Géttern und Schutz-
heiligen. Insbesondere der Olbaum gilt als gesegnet. Ihn zu fillen, ist
streng verboten, da er nicht ersetzt werden kann und die Olivenge-
winnung von grofiem Wert fiir die Menschen ist.

Das Leben auf dem Land ist einfach und der Tagesablauf von der
Sonne anstelle der Turmuhr bestimmt, aber die nahen Stidte sorgen
fiir einen regen Austausch. Die Kontakte zwischen Biirgern und Bau-
ern sind ohnehin nie abgerissen. Viele Stiadter haben Verwandtschaft
auf dem Land, die sie mehrmals im Jahr besuchen: oft zur Erntezeit
und Weinlese sowie im Winter zum Holzschlagen, um sich etwas da-
zuzuverdienen, oder aber wihrend der Sommerhitze, um der Stadt zu
entflichen. Die Reichen dagegen besitzen Latifundien, groBe Landgii-
ter, auf denen sie einen Teil des Jahres in ihren Villen und Gutshéfen
verbringen, um zuriickgezogen Kraft zu schépfen oder sich ungestort
Studien und Steckenpferden zu widmen. Nach einem Idealbild, das
bereits die alten Bosparaner pflegten, steht die Stadt fiir Arbeit und
das Land fiir MuBe. Ein Wanderarbeiter mag diese Vorstellung zwar
nicht teilen, doch viele stidtische Kaufleute, Handwerker und Patri-
zier denken angesichts sanfter Weinhiigel und goldgelber Ahrenfelder
an ein ruhiges und entspanntes Leben.

DiE ViLLa

Die Wohlhabenden zieht es aufs Land, wo man fern der Hektik der
Stadt unter anderem jagen, studieren, tafeln und etwaige Krankhei-
ten an der gesunden Luft kurieren kann. Da man aber nicht auf den
Luxus der Stadthiuser verzichten will, errichtet man prichtige Land-
hiuser, Villa oder Casa genannt. Diese Villen bieten alle Bequemlich-
keiten des Stadtlebens, wozu sogar Bider und Heizungen gehoren.
Im Zuge der Renascentia werden auch die zahlreichen verfallenen
Landgiiter aus den Tagen Bosparans von Patriziern gekauft und wie-
der hergerichtet, so dass sich uralte Sdulenhallen mit neu errichteten
Wohngebiuden verbinden — und man bei Bauarbeiten oft ein altes
Grab oder einen Kellerraum entdeckt.

Mit Pinien oder Zypressen eingefasste Alleen fithren zu den einzeln
stchenden, von einer hohen Mauer umgebenen Anwesen. Hinter dem
Tor gelangt man an mehreren Wirtschaftsgebiuden vorbei, etwa dem
Marstall fiir die Wagen und Pferde, zum prichtigen Herrenhaus. Die-
ses ist ringsum mit Loggien, Veranden und Sdulengiingen versehen und
besitzt ein Atrium, einen kleinen Innenhof mit einem kiihlenden Be-
cken. Ein Schrein oder Tempel findet sich stets in unmittelbarer Nihe
zum Haupthaus oder ist gar Teil eines der verschachtelten Herrensitze.
In jlingster Zeit immer beliebter geworden sind Freitreppen sowie aus-
gedehnte Girten und verspielte Parks mit sorgsam gestutzten Hecken.
Irrgirten und Grotten sind ebenso beliebt wie Zierteiche und Wasser-
spicle. Einer der schonsten Parks des Lieblichen Feldes findet sich in
der Residenz der methumischen Herzdge zu Arenkis: Der Garten nutzt
auf bezaubernde Weise die Hohenunterschiede und ist mit Blumen-
beeten, Briicken, majestitischen Treppen, Wasserfillen, Springbrunnen
und Fontinen geschmiickt. Fiir die beeindruckenden Wasserspiele lie3
man gar einen kleinen Fluss mittels Rohren durch einen Berg hindurch
leiten, um so den nétigen Wasserdruck zu erzeugen.

ERFinDER vnID ENTDECKER

ABENTEVER SEEFAHRT

Weniger auf das Vermichtnis der legendiren Admirile Sanin,
die Aventurien fiir Kaiser Belen-Horas erkundeten, als vielmehr
auf die jingere Geschichte stiitzt sich die Seefahrertradition des
Horasreichs. Den Grundstein legten die Blockadebrecher Konig
Dettmars, die zur See die Unabhingigkeit des Lieblichen Fel-
des verteidigten. Thnen folgten die Kaufmann-Abenteurer wie die
Grangorer Kapitine Jastek (ein berithmter Giildenlandfahrer) und

Yaquiria ter Rijf3en (Entdeckerin der 6stlichen Waldinseln) oder die
Belhanker Reederin Fiaga ya Terdilion, die kein Risiko scheuten,
um neue Handelswege zu erschlieBen. Die steigenden Einnah-
men durch Zélle auf Tabak und andere exotische Waren weck-
ten schlieBlich das Interesse und den Ehrgeiz der Krone. Damit
begann die Ara der Freibeuter (mit staatlichem Kaperbrief) und
grofBen Expeditionen, die ihren vorliufigen Hoéhepunkt in den
Fahrten der Harika von Bethana fand, die als ‘Kénigin der Meere’
in die Geschichte einging (S. 27).



Harikas ERBEN

Harika von Bethana hinterliel weder Gemahl noch Geschwister
oder Kinder. Ihre Erben sind all jene jungen Entdecker, Kauffah-
rer und Kapitine, die mit Harikas Lebensgeschichte als Vorbild
grof} geworden sind oder noch aufwachsen werden: eine ganze
Generation von Welterforschern und Abenteurern zur See, die
nun antritt, um den Spuren der ‘Kénigin der Meere’ zu folgen
und dariiber hinaus in fremde Winkel Deres vorzudringen. Zu
nennen sind hier vor allem Indira Burbaykos dell’Andustra aus
Belhanka (Efferd 165), Orsino Quent aus Bethana (ebd.), Lares
Bramstetter aus Kuslik (ein Neffe des alten Siberius, WdZ 338)
und Nandora ya Strozza aus Methumis (Meridiana 189).

Nichts reprisentiert die Unabhingigkeit, Grofie und Zukunft des Reichs
so sehr wie die Flotte. Kapitine und Navigatoren stehen in hohem Anse-
hen, und selbst der harte Dienst als Matrose erscheint vielen jungen Lieb-
feldern erstrebenswert. Einst forderte Konig Dettmar den Fischfang, um
mehr Leute an Seetiichtigkeit zu gewohnen, indem er anordnete, dass
jeder Liebfelder am Wassertag Fisch zu essen hat (was heute zwar nicht
mehr Giiltigkeit besitzt, aber von den meisten Horasiern aus Gewohnheit
befolgt wird). Doch der Bedarf an Seeleuten und Seekriegern ist heute
so enorm, dass ihn die einheimischen Bewerber kaum decken konnen.
Daher ziehen immer mehr tiichtige Matrosen aus anderen Lindern ins
Liebliche Feld, gelockt von einer ordentlichen Heuer und der vergleichs-
weise guten Versorgung der Mannschaften. Es ist keine Ausnahme mehr,
dass unter einem Kusliker Kapitin neben lauter Liebfeldern zwei Secof-
fiziere aus dem Windhag, ein Khunchomer Navigator, ein Banner Thor-
waler Sees6ldner und ein Dutzend Matrosen aus Meridiana dienen.

Als ‘Fuhrleute Aventuriens’ sind die horasischen Kauffahrer ohnehin auf
allen Weltmeeren prisent (wiewohl sie im Perlenmeer nur eine nachran-
gige Rolle spielen). Der Nordlandhandel ist praktisch eine Doméne der
Sieben Seestidte der Septimana (S. 100), wihrend der Kolonialhandel
mit den meridianischen Stadtstaaten und den horasischen Besitzungen
im Stidmeer vor allem von Belhanka beherrscht wird. Die Hifen der Zy-
klopeninseln, der Coverna, des Wilden Stidens und Askaniens sind durch
den Sechandel so eng verbunden und in kulturellem Austausch, dass
man von der Magna Thalassea (‘GroBraum am Siebenwindigen Meer’)
spricht. Kuslik dagegen ist nicht nur fithrend im Flusshandel auf dem
Yaquir, sondern auch im wachsenden Giildenlandhandel — mit grofem
Abstand vor Grangor und Belhanka sowie Havena.

Dies ist hauptsichlich der Kusliker Familie Bramstetter zu verdan-
ken, die nicht geizt, wenn es um das Anwerben erfahrener Naviga-
toren und Giildenlandkundiger

geht, und selbst einige Kapitine

stellt, die bereits mehrfach er-

folgreich den weiten Weg zum

Westkontinent zuriickgelegt
haben. Zwar ist die Reise im-
mer noch lang und gefahrvoll,
doch haben die
Uberfahrten in den letzten zwei
erheblich

nommen. Die Horasier genie-

gegliickten

Jahrzehnten zuge-
Ben dabei die Vorteile einiger
nautischer Erfindungen (S. 64)
und ihrer Schiffsbaukunst (die
sich vor allem in Schivonen und
Schivonellen manifestiert) sowie
der Seekarten und Logbiicher
Harikas und anderer Kapiti-
ne — Geheimnisse, die von der
Admiralitit und den einzelnen
Handelshiusern wie die Kron-
juwelen gehiitet werden.

WicHTiGE HANDELSWAREN DES HORASREICHS
Exporte: Brokat, Feinleinen, Phraischafwolle, Glaswaren,
Parfiims, Tinkturen (Purpur, Chorhoper Tinte), Druckwer-
ke, Uhren, Spielzeug, Schmuck, Arzneien, Tabak, Spirituosen
(Weinbrinde, Amaretto), Bosparanien-, Zedern- und Rosen-
holz, Eternenmarmor (rosa oder weil3), Kusliker Klinker, Lor-
beer, Pinienkerne, Weizen, Wein, Olivenél, Salz, Stockfisch
und Manufakturerzeugnisse (z.B. Essbesteck, Werkzeug, Kus-
liker Keramik, Webtiicher, Cigarren) sowie Kolonial- und Giil-
denlandwaren, die tiber die Sechifen ins Land gelangen
Importe: Zucker, Schmiedeeisen, Seide, Tee, Kakao, Gewiirze,
Pferde, Vieh, Leder, Pelze, Niisse, Nusséle, Steineichenholz (fiir
den Schiftbau), Edelhélzer, Siidfriichte, Emaille-Geschirr, Schild-
patt, Perlmutt, Edelsteine und alchimistische Grundprodukte (v.a.
Orazal-Kleber, Mastix, Steinél, Pottasche, Natron und Ambra)

LuxvusGUTER AUS DEmM GULDENLATND

Adas (glinzender Stoff aus hauchfeiner Seide), Giildenlidnder
(eine pikante Gewiirzmischung), KristallgefiBe und Porzellan
von unerreichter Perfektion, griine und rosafarbene Jade, Zirkon
(gelbgoldenes Juwel), Solar (weiBgelb selbst leuchtender Edel-
stein), goldfarbenes Holz, federndes Zerrharz (elastisch und
doch reibfest), Endurium (magisches Waffenmetall, in Aven-
turien héchst selten), braune Weinbohnen (sprieBen in aven-
turischer Erde binnen Monaten zu einem Staudenbaum mit
belebenden und nahrhaften Friichten), lebende Kragenhiithner
(sehr schmackhaft) sowie allerhand faszinierende Einzelstiicke,
Spieluhren, Pergamentrollen, Artefakte, kuriose Wesen und Kon-
struktionen (siche die Myranor-Buchreihe fiir weitere Ideen).

WUNDDERWERKE DER ITITECHANIIK_
vnp ALCHIMIE

Seit der Unabhingigkeit des Lieblichen Feldes hat sich das Land
zum Zentrum der Mechanik, Baukunst und Materialkunde entwi-
ckelt. Dies hat mehrere Griinde: Der Austausch mit den Zwergen
des um 750 BF gegriindeten Bergkdnigreichs Schradok sowie die
gleichzeitige Wiederaufnahme des Giildenlandhandels erwiesen
sich als ungemein fruchtbar; bis heute liefern die Seefahrer immer
wieder neue Erkenntnisse, Materialien und Konstruktionsskizzen
vom Westkontinent. Die Ttftel- und Bastelarbeit wurde durch die



Erfordernisse der aufstrebenden Kriegs- und Handelsflotte ange-
triecben und von der Obrigkeit mit Privilegien und grofen Geldsum-
men gefordert.

UVHRWERKE vnp Ilavication

Unumstritten fithrend sind die liebfeldischen Feinmechaniker auf
dem Gebiet der Uhrwerke, die Zeitmessgerite und Spieldosen antrei-
ben. Uhren kommen in dreierlei Arten: als Turmuhr, die mit ihren
beweglichen Figuren und ihrem Geldut aus Réhrenglocken verschie-
dener Tonhshe den Stolz einer Stadt darstellt; als hinreichend genau
gehende und reich verzierte Taschenuhr (das sogenannte ‘Vinsalter
Ei’) von der GroBe einer Kinderfaust; schlieflich als an Bord von
Admirals- und Expeditions-Schiffen gebriuchliches Satinavsauge, ei-
nem mehrere Stein schweren, 6lgedimpft gelagerten und mit einer
Kuppel aus alchimistisch gehirtetem Glas geschiitzten Zeitmessgerit,
das cine Positionsbestimmung eines Schiffes bis auf 20 Meilen genau
erméglicht. Scharfe Gesetze sorgen dafiir, dass kein Uhrmachermeis-
ter und keine Konstruktionsskizze das Land verlisst. Es heif3t, dass
die Spitzel des Comto Geheimsiegelbewahrers die besten Meister im
Auge behalten.

Andere Hilfsmittel der Navigation und der Sternkunde sind Perlgua-
dranten fiir die Héhenbestimmung eines Sterns tiber dem Horizont,
Kusliker Kompasse zur Ermittlung der Nordrichtung, Astrolabien, die
mehrere astronomische Funktionen miteinander vereinen, sowie die
aventurienweit verbreiteten Meulenar-Gliser (Fernrohre) aus Bethana.

W AaFrFEN

Die Rotzze, cine groBe Torsionswaffe, wurde als Schiffsgeschiitz und
Bombarde perfektioniert. Gefiirchtet sind Brandsidtze aus Hylailer
Feuer, das bisweilen auch als Wurtkugel (Granatapfel) von einem ein-
zelnen Kimpfer geschleudert werden kann. Die Hand-Torsionswaf-
fen Arbalette, Balestra und Balestrina sind immer noch zu kostspielig
und wartungsbediirftig, um damit ganze Regimenter auszustatten
(groBte Einheit sind die elitiren Arbalettieri des Vinsalter Fiirsten).
Als reich mit Intarsien verzierte Jagdwaffen sind sie jedoch recht ver-
breitet, schlichtere (oder gestohlene) Balestrinas finden sich auch bei
Kutschenriubern, Piraten und dhnlichem Gelichter.

Der Thronfolgekrieg hat die Ideen der Mechaniker befliigelt und
cinige Feldherrn bewogen, viel Geld in die Erforschung necuer
Kriegsmaschinen zu stecken. Entwiirfe von Grabwerkzeugen zum
Unterminieren gegnerischer Mauern haben allerdings ebenso wenig
ihren Test im Felde bestanden wie von der Kraft Dutzender Ochsen
angetriebene fahrende Festungen oder von elementarer Luft getrage-
ne Aussichtsposten.

ArPARATUREN VD GEWERKE

Im Bereich gréBerer mechanischer Geritschaften sind neben mo-
dernsten Bockwindmiihlen vor allem drehbare Hafenkrine (am
bekanntesten diejenigen in Kuslik und Grangor), mehrstufige
Pumpwerke (fir die Wasserversorgung Vinsalts, aber auch fiir die
Entwisserung von Bergwerken in den Goldfelsen), Schleusen mit
Hebewerken am Konig-Therengar-Kanal und Gegengewichts-
Aufziige (sowohl in Wehranlagen als auch Bergwerken, stellenweise
sogar in Patrizierhdusern) zu nennen. Papiermiihlen und Filzwal-
kereien haben alte Handwerkstitigkeiten tauglich fiir den Manu-
fakturbetrieb gemacht. Seit der Einfiihrung des Buchdrucks mit
beweglichen Lettern 971 BF (im Lieblichen Feld, frither in Maras-
kan) tragen Druckereien in zuvor ungeahntem Ausmal} zur Verbrei-
tung von Schriftwerken bei.

SEMAPHORE

Seit Konig Tolmans Zeiten existiert iber das Netz der Semaphore
oder Klappertiirme die Mglichkeit, mittels einer dem Flaggenwinken
auf See dhnlichen Methode Nachrichten in Windeseile tiber Land
zu verbreiten. Auf groBere Entfernung vermeint man, Windmiihlen
vor sich zu haben; wenn man sich jedoch nihert, stellt man fest, dass

die Tiirme cin solides Erdgeschoss aus Bruchstein besitzen, auf dem
sich zwei holzerne Etagen erheben, die schliefSlich vom eigentlichen
Semaphor gekront werden, einem zehn Schritt hohen Pfahl mit vier
beweglichen ‘Winkern’, deren Stellung Zeichen oder Worter repri-
sentiert und bei gutem Wetter auf ein Dutzend Meilen zu erkennen
ist. Jeder Turm verfiigt iiber mindestens ein Fernrohr und iber ein
Entschlisselungsbuch, denn natiirlich werden die wenigsten Bot-
schaften in Klartext ibermittelt.

Eine Nachrichtenlinie verlduft entlang der Kiiste von Grangor nach
Drdl, die zweite den Yaquir hinauf von Kuslik nach Oberfels und die
dritte von Pertakis tiber Arivor und Silas nach Methumis. Jeder der
Tiirme ist mit mindestens vier Semaphoristen besetzt, hiufig auch
noch mit einem Botenreiter, der die ibermittelten Nachrichten zum
Adressaten befordert, in der Regel einem Amtstriger der Krone, einem
Offizier, Adligen oder lokalen Magistraten. Denn die Ubermittlung
von Privatnachrichten geschicht nur in Ausnahmefillen fiir gut be-
leumundete Personen von Stand und gegen ein fiirstliches Entgelt
von 4 Kreuzern pro Wort und Zwischenstation (also etwa 7 Duka-
ten fiir ein aus 25 Worten bestchendes Semaphorat von Neetha nach
Grangor, das die Strecke in wenigen Stunden zuriicklegt). Dennoch
nutzen einige Handelsmagnaten das System, um ihre Kontore iiber
An- und Verkiufe zu instruieren. (Fiir weitere Details siche das Aben-

teuer Masken der Macht 94 ff.)

GLaskvnsT, ALcHimiE vip HUTTENRUNDE

Die Glasbldserwerkstitten und Glasziehereien zwischen Grangor
und Methumis kénnen sich durchaus mit den tulamidischen Meis-
tern messen: Glidser aus Belhanka und Neetha sind in allen Farben
getont und so zart, als kénnte sie ein Hauch zerbrechen. Auch feuer-
feste Gefife fiir die Alchimie werden daraus erzeugt, vor allem aber
optische Gerite wie Brillen oder Fernrohre. In Silas werden Bahnen
aus flachem und klarem Glas von dreimal drei Spann gegossen, aus
denen man Fenster und Spiegel herstellt.

BERUHmMTE ERFiNDER viD WERKsTATTED

Die Grundlagen der Konstruktionskunst erlernt man am besten
an der Fakultit fiir Mathematik, Mechanik und Architektur der
Universalschule von Methumis, die vom beriihmten Baumeister
Grundeon Sohn des Grabosch (einem Brillantzwerg) geleitet wird.
Den Schradoker Zwergen verbunden ist der Zirkel von Stein und
Eisen zu Vinsalt, der den theoretisch-mathematischen Uberlegun-
gen der Methumiser eine praxisnahe Ausbildung entgegenhilt.
Vinsalt beherbergt mit Meister Zechins Feinmechanischer Ma-
nufactur den gréBten Uhrmacherbetrieb im Horasreich. Das
‘Vinsalter Ei’ erfunden zu haben, hat den Meistermechanicus
Zechin Olivari unsterblich gemacht. Ein Privatbetrieb anderer
Art steht in Belhanka: Die Arcanomechanische Manufactur un-
ter Leitung von Palmyra Tartuffo kombiniert Handwerkskunst
und Magie. So entstechen etwa selbstbewegliche Puppenthea-
ter, ewige Kreisel und automatische Glockenspiele, aber auch
selbstaufziechende Uhrwerke, die von Entdeckern und Naviga-
toren geschitzt werden.

Das Kaiserliche Institut fiir Angewandte Mechanik in Aldyra hat
dagegen den Auftrag von hochster Stelle, “die Sicherheit und die
Lebensumstinde des liebfeldischen Volkes zu verbessern”. Unter
Leitung der Mechanica, Malerin, Alchimistin und Architektin
Lysmina Vallyari (¥*986, aschblondes Haar im Dutt, Brille, Ge-
lehrtenrobe, brillant, aber weltfremd) forschen die Doctores auf
dem abgeschotteten Areal an verbesserten Miihlen und Spinn-
werken, Kanalanlagen, Taucherglocken und Hohlspiegeln so-
wie allerhand Kriegsgerit wie Sichelwagen, Panzerwagen und
ausfahrbaren Belagerungsleitern — alles streng geheim und unter
der Aufsicht des Kronrats. Experimentelle Mechaniken werden
von vertrauenswiirdigen Soldaten oder Helden erprobt.



In Neetha und Drél wird nach novadischen Rezepturen Porzellan
geschaffen (wenn auch nicht von so edler Qualitit wie aus Unau), in
Rethis und mehreren kleinen Werkstitten auf den Zyklopeninseln
entsteht Hylailer Feuer ebenso wie buntes Feuerwerk zur Ergétzung
auf den Festen der Wohlhabenden. Schon den frithen Giildenlin-
dern wie der Magierin Gylduria ya Glasal werden destillatorische
Meisterleistungen zugeschrieben. Neben Spirituosen versteht man

sich heute vor allem auf die Parfimherstellung, deren Zentrum in
Belhanka liegt.

Von den Schradoker Zwergen bezicht man biegsame Stihle fiir ele-
gante Schwerter und mechanische Federn, wihrend in Silas Mes-
sing und Bronze verschiedenster Qualititen (und auch Hartbleie zu
Drucktypen) gegossen werden und man sich im Nachahmen giilden-
lindischer Farbbronzen versucht.

FecHTRUnST

»Der siegreiche Fechter huldigt drei Konigen: Tiuschung,
Tempo und Technik.«

—der Fechtmeister Reon Delgado ya Bonaventura in
seinem Werk Die Kunst des kalkulierten Kampfes, 999 BF

Fechtwaffen sind nicht fiir die Schlacht gemacht, wo man kraftvolle
Hiebe austeilen muss, um die gegnerische Ristung zu durchdringen,
sondern zur Verteidigung von Leben und Ehre bei Hofe oder in der
Stadt. Genau dies macht sie bei Biirgern und Adligen beliebt, die
tagtiglich Wehrhaftigkeit demonstrieren wollen, ohne mit schweren
Waffen und Riistzeug umherzulaufen, was bei gesellschaftlichen An-
lissen ohnehin undenkbar wire. Ein Langdolch hingegen wird selbst
bei den vornehmsten Banketten als Standessymbol geduldet, wenn
man schon nicht Rapier oder Degen giirten darf. Das fragile Florett ist
cher eine Ubungs- und Theaterwaffe, obwohl einige Fechter auch mit
dieser Waffe todliche Perfektion erlangt haben.

Um ihre Stirken ausspielen zu kénnen, bedarf cine Fechtwaffe der
besonderen Fithrung: Wihrend man bei Schwertern und Hiebwaf-
fen immer wieder ausholen muss, um groBen Schaden anzurichten,
kann man mit einer leichten Stich- und Schnittwaffe aus derselben
Haltung heraus angreifen und verteidigen, und dies mit mérderi-
scher Geschwindigkeit. Schliissel zum Erfolg ist neben komplizier-
ten Handhaltungen cine aufwindige FuBarbeit, die den Kimpfer
sicher und rasant durch die Manéver fithrt. Tanzunterricht gilt als
gute Grundlage, doch wie bei Ténzern sind Jahre harter Schulung
notwendig, um die Leichtigkeit zu erreichen, mit der sich die liebfel-
dischen Meister auf dem Fechtplatz bewegen.

In der FuBarbeit unterscheiden sich bereits die Schulen der Fecht-
kunst: Das Kreisfechten hat sich unmittelbar aus dem Schwertkampf
entwickelt. Die Kimpfer bewegen sich umeinander herum, meist in
der Deckung von Schilden oder Parierwaffen, und stoBen erst vor,
wenn sich eine Offnung bietet. Beim neueren Linienfechten hinge-
gen zeigt die Spitze der Klinge immer auf den Gegner, der Fechter
bewegt sich grob auf einer Geraden. Mit Seit- und Diagonalschritte
weicht man aus, versetzt einen Passierschlag oder gelangt gar in den
Riicken des Gegners. Die jlingste Entwicklung ist das Seizenfechten,
wobei man dem Gegner nicht die Brust zuwendet, sondern nur den
Wiaffenarm, und damit die Trefferfliche minimiert. Die zweite Hand,
die meist keine Parierwaffe mehr fithrt, wird hinter dem Riicken ele-
gant auf Kopfhéhe erhoben und balanciert die Kérperspannung. Die
Bewegungen dhneln dem Linienfechten, doch durch die véllige Be-
schrinkung auf schnelle Stiche funktioniert diese Kampfweise nur
mit Degen oder Florett.

Alle Schritte werden in einem Fechzzirkel geiibt, einem Kreis mit
dem Radius einer Klingenlinge, unterteilt in bis zu 24 einander
schneidende Linien, deren Lage und Kreuzungspunkte der Schii-
ler durch Aberhunderte Ubungen verinnerlicht, bis er diese in
cinem echten Gefecht intuitiv beriicksichtigt. Diese Art des ‘geo-
metrischen Fechtens’ geht auf den unerreichten Vinsalter Meister
Reon Delgado ya Bonaventura (958-1013 BF) zuriick, der magische,
mathematische und anatomische Studien in seine Kampfkunst
cinflieBen lieB. Das Geheimnis zur Erstellung seines legendiren
Zauberzirkels, der die ultimativen Finessen der FuBarbeit und des
Klingenspiels offenbaren soll, ist jedoch mit Bonaventuras Tod
verloren gegangen.

SCHWERTGESELLEM,
STiLE vOOD GEHEimE STOBE

Die Akademie der Kriegs- und Lebenskunst zu Vinsalt gilt als Geburts-
stitte des Schwertgesellentums, das 985 BF mit Krona Adersins
Vademecum fiir das Waffenhandwerk — dem ersten expliziten Fecht-
buch — weiteren Aufwind bekam. Im Unterschied zum Krieger, der
sich oft als Offizier verpflichtet oder als Adliger von seinem Lechen
vereinnahmt wird, lebt eine Schwertgesellin fiir die Waffenkunst und
sucht sie stets zu perfektionieren. Im Mittelpunke steht der Begriff des
Stils, der nicht nur spezielle Kampftechniken umfasst, sondern auch
Eleganz, Etikette, Lebensart und eine Philosophie der bewaffneten
Auscinandersetzung — der Vinsalter Einfluss ist hier unverkennbar.
Das Ideal ist die gebildete Edeldame, die mit geschliffener Rede eben-
so viel bewirken kann wie mit der blank gezogenen Klinge. Wie ein
Handwerker reist eine Schwertgesellin von Schule zu Schule, um
verschiedene Fertigkeiten zu erlernen und sich in vielen Kimpfen
zu beweisen, bevor sie dereinst von den Meistern ihres Stils als ih-



resgleichen anerkannt wird und den silbernen Gesellenring gegen
den goldenen Siegelring einer Schwertmeisterin vertauschen darf. Nur
Meistern ist es gestattet, eine eigene Schule zu erdffnen und Gesel-
lenringe zu vergeben, und manche begriinden sogar einen neuen Stil.
Aus dem Ausland stammen die Schulen des Kreisfechtens: Der
Adersin-Stil mit dem Anderthalbhinder wird in Enzo Comantes Scho-
la Defensoria in Methumis gelehrt. In Bethana steht eine Schule fiir
das Albernische Raufen mit Schwert und Schild nach Art Scanlail ni
Uinins, eine Spezialisierung auf die Kombination aus Kusliker Sibel
und Buckler ist als Schildschliger-Stil in allen Kiistenstidten verbrei-
tet, vor allem in Kuslik und Dr6l. Im Yaquirbruch trifft man rastul-
lahgldubige Vertreter des A/-Halan-Stils mit Reitersibel und kleinem
Lederschild, dem der Amazonenstil in Neetha gleicht. An der Vinsal-
ter Akademie kann man die Grundlagen des Linienfechtens und des
Kavalierstils mit Rapier und Linkhand erlernen, dem sich die Vinsalter
Vaganten des Essalio ya Fedorino mit Leib und Seele verschrieben ha-
ben, so dass man die besten Lehrmeister heute auBerhalb der Akade-
miemauern findet.

Die Schule der offenen Hand in Silas verbreitet einen echten Mantel-
und-Degen-Stil, bei dem die zweite Hand keine Waffe trigt, son-
dern nur einen speziellen Fechthandschuh oder einen um den Arm
geschlungenen Umhang. Der Natur der Aurelassen entsprechend
besticht der Stil durch gleichermalBen verwegene und gefihrliche
Manéver wie Griffe nach der gegnerischen Klinge oder geschleuder-
te Mintel. AuBerst beeindruckend, aber schwer zu meistern, ist der
Schwertkonig-Stil mit zwei Rapieren oder zwei Kusliker Sibeln, der
von Belfionn di Sangliero (eigentlich ui Sainglir) begriindet wurde,
einem im Horasreich zu Ehren gekommenen Albernier. Der bislang
cinzige Stil des Seitenfechtens ist der Klingentanz, den Tedeo Rahjalieb
ya Aranort in der Fechtschule Rahjas Kavaliere zu Belhanka lehrt.
Vornehme Familien wiegen die Reputation eines Fechtmeisters mit
Gold auf, wenn es um die Ausbildung ihrer Sprosslinge geht — in

Einice FECHTBEGRIFFE

der Hoffnung, dass ein Raufbold zégert, bevor er jemanden fordert,
der bei Essalio Fedorino hochstpersonlich gelernt hat. Die meisten
Fechtmeister behaupten zudem, im Besitz eines Gehermen Stofies zu
sein, mit dem sich jede gegnerische Abwehr iiberwinden lisst. Ubli-
cherweise ist dies eine meisterliche Finte, die ihre Wirkung aus dem
Uberraschungsmoment bezieht — etwa ein plétzlicher Sprung, eine
Drehung oder eine Blendung mit der blankpolierten Klinge. Wer den
Trick kennt, wird ihm kaum ein zweites Mal erliegen. Ein Geheimer
StoB wird nur einem geschitzten Schiiler iiberlassen oder fiir viel

Geld gelehrt.

Das DvELL

»Verzeiht, meine Dame. Wenn ich euch angerempelt habe, war dies ein
Versehen, keine Beleidigung.«

»Ahal Thr nennt mich also eine Liignerin?«

—Alrigia ya Costermana provoziert ein Duell, 1027 BF

Satisfaktion (Genugtuung) ist fiir einen Edelmann oft der einzige ge-
sellschaftlich akzeptierte Weg, seine Ehre wiederherzustellen, wenn
diese von einem Standesgenossen beschnitten wurde (S. 34). Einen
Adligen ins Gesicht zu schlagen oder ihn der Liige zu bezichtigen, ist
ein sicherer Weg zum Duell — als dezente Andeutung geniigt auch,
ihm den eigenen Handschuh vor die Fiile zu werfen. Hebt er ihn
auf, gilt die Forderung als angenommen, und jeder Streiter bestimmt
cinen Sekundanten. Zusammen kliren beide Gefolgsleute die Einzel-
heiten des Duells: Zeitpunkt, Ort, Waffen und Ziel — wobei kiihne
oder grofspurige Kimpfer die Wahl manchmal auch ganz dem Geg-
ner tiberlassen. Kénnen sich die Sekundanten nicht einigen, wird der
Fall vor einen Schiedsmann oder das Ehrengericht (S. 81) getragen.
Der Codex Duello (827 BF), den Kénig Alborn erlie3, um die Fehden

aus dem Biirgerkrieg in geordnete Bahnen zu lenken, unterscheidet

Adlergriff Umgreifen der Parierstange und Fehlschirfe fiir eine bessere Waffenkontrolle
alla chabab “nach chababischer Art”, formloser Zweikampf, Hauen und Stechen

all’ extremo “bis zum AuBersten”, Duell bis zum Dritten Blut

Arivorer Attacke Zuriickdringen des Gegners durch eine Folge sichelartiger Hiebe (Ausfall)
Attenzione!

Bethanischer Blitz

(“Achtung! Auf Position!”) Signal, sich und seine Waffe bereit zu machen
Variante des Todesstofes: Eben noch steht der Fechter reglos da, einen Augenblick spiter steckt die

Klinge im Herzen oder den Eingeweiden des Gegners.

Brannders Streich

(auch: Garether Gemetzel) Halbschwert-Griff um die cigene Klinge, Beisciteschlagen der

gegnerischen Waffe und kraftvoller Stof3 in den Bauch

Bravo Haudegen, Heilsporn, Draufginger; Brava (w), Bravi (Mz.)

Covernade (auch: Belhanker Bl6Be) Meisterparade, die absichtlich Schwachstellen offenbart und den Gegner
zum Angriff einlddt

Drolina alla Costermana Variante des Todesstofies: Der Fechter rennt in den Gegner hinein und st66t zu, der Schwung trigt
die Waffe durch den Leib.

Eiserne Pforten Defensiver Kampfstil

Fedorinos Fithrung
Finito!

Grangorer Block
Handstreich

In tempo

Kusliker Klopfer
Riposta

Romins Traverse
Scapanunzio-Stof3
Schlange vom Sikram
Traverse

Vinsalter Vorsto3
Welpenschutz
Zamperis Zeichnung

Ablenken eines gegnerischen Schlages anstelle eines Blocks

(“Aus! Vorbei!”) Signal zum Einstellen des Kampfes

Verkeilen beider Waffen und Ausiiben von Druck, um in eine bessere Position zu gelangen

todlicher Treffer durch einen einzelnen, schnellen Sto3 oder Schnitt

Angriff, wihrend der Gegner abgelenkt oder mit einem misslungenen eigenen Manéver beschiftigt ist
irritierender Schlag gegen die Klinge des Gegners

durch eine Meisterparade cingeleiteter Gegenangriff

schrittweiser Riickzug, dann Wegrennen

zielt auf die Kniesehne des Gegners, um ihn auszuschalten
Variante des Todesstofies: grofer Ausfallschritt mit Stich nach oben  unter Aufgabe der Standfestigkeit
Seitschritt, begleitet von Parade, Ausweichen oder Passierschlag

Gezielter Stich auf den Hals, eine Abart des Ysilischen Wolfsbisses

der Verzicht auf Angriffe gegen das Gesicht (iiblich beim Uben mit Anfingern)

oberflichlicher, aber schmerzhafter Schnitt tiber Hand, Oberschenkel, Brust oder Gesicht des Gegners



drei Formen des Duells. Kleine Meinungsverschiedenheiten geben
nur Anlass fiir eine Auseinandersetzung bis zum Ersten Bluz, bis es
also einem der Kontrahenten gelungen ist, seinem Gegner eine sicht-
bare Verletzung (z.B. eine regeltechnische Wunde) zuzufiigen. Ernste
Schmihungen werden durch das Zweite Blut abgegolten. Das Ziel
des Duells ist erreicht, wenn ein Kimpfer “aufgibt oder nicht mehr
kann” (d.h. kampfunfihig ist). Ein Duell all’ extremo oder bis zum
Dritten Blut ist die Folge tédlicher Beleidigungen (etwa der Vorwurf]
Fahnenflucht oder einen Mord begangen zu haben) und endet mit
dem Tode eines der Beteiligten. Die Regeln des Codex verbieten klar
den Gebrauch von Fernwaffen und das Bezaubern des Gegners.
Selbstschutz durch Riistungen und Magie ist verpdnt, kann jedoch
von den Sekundanten vereinbart werden. Wer versucht zu betriigen
oder Angst vor dem Sterben zeigt, verliert in den Augen der Zuschau-
er mehr Ehre als durch eine Niederlage.

Als satisfaktionsfiihig gelten nur volljihrige Edelleute, die nicht auf-
grund eines Gerichtsurteils oder laufenden Verfahrens entehrt sind.
Greise iiber 70 Jahren, Geweihte (auBer denen der Rondra) und
Kronbeamte diirfen ein Duell ablehnen, ohne ihr Gesicht zu verlie-
ren. Es gilt auBerdem als unschicklich, jemanden herauszufordern,
der weit im Rang iiber einem steht (SO-Differenz 7+); auch dieser

darf den Waffengang ohne Ehrbeschneidung verweigern. Die Einhal-
tung all dieser Regeln wird von der Rondra-Kirche (die das Vorrecht
des Ehrenduells gegen die Einwinde anderer Kulte verteidigt) und
von der Connetablia (S. 81 und 126) streng tiberwacht. Bei einem
Duell aufs Dritte Blut muss ein Rondra-Geweihter als Schiedsmann
anwesend sein, bei allen anderen Zweikimpfen miissen die Sekun-
danten zumindest die Zustimmung der Kirche einholen. Ortliche
Gesetze beschrinken die Zweikimpfe zudem meist auf gewisse Orte
(etwa nicht in Tavernen oder auf Plitzen, wo andere gefihrdet wer-
den konnen) und Zeiten (nicht an hohen Feiertagen).

Viele HeiBsporne kénnen jedoch ein Duell kaum erwarten und re-
geln die Angelegenheit “unter Ehrenleuten” — ohne Hinzuziehung
der Kirche und unter Umgehung anderer Beschrinkungen (etwa
als Zweikampf mit Balestrinas). Beim geringsten Verstof gegen die
Regeln des Codex Duello oder eine der értlichen Bestimmungen ist
das Duell illegal und wird wie ein gewohnliches Verbrechen verfolgt:
Die Anklagen reichen von Ruhestérung tiber Kérperverletzung bis
zu Mord, zudem droht eine Ehrenstrafe fiir den Bruch des Codex.
Manche Fiirsten sind jedoch dafiir bekannt, ihre Giinstlinge sowie
Helden, die einen guten Grund gelten machen kénnen, oft zu begna-
digen. Die stidtischen Gerichte urteilen hingegen meist unerbittlich.

IMaGiE

Viele Zauberer haben sich im Horasreich niedergelassen, um zu
lehren, zu arbeiten und zu forschen. Neben sieben groBen Magier-
akademien (zwei in Kuslik, je eine in Vinsalt, Bethana, Grangor, Bel-
hanka und Methumis), dem Instizut der Arkanen Analysen zu
Kuslik (fihrend in der metamagischen Forschung) und zwei
Schulen fiir Alchimie (Methumis, Vinsalt) gibt es unzihlige
private Lehrmeister (auch fiir Theaterzauberer und Téchter
Satuarias, geriichteweise sogar fiir Druiden) und unabhingige
Spezialisten. Nicht jeder Zauberer hat den Ehrgeiz, Abenteuer

zu erleben. Statt sich in Gefahr zu begeben, nutzen viele

ihre Gabe, um ecinen méglichst bequemen Lebensstil zu

pflegen. Auf magische Weise erfiillen sie die bisweilen ku-

riosen Wiinsche all derjenigen, die dafiir bezahlen.

So haben sich neben den klassischen Akademielehrern,

Forschern und Privatgelehrten zwei Sorten von Zaube-

rern herausgebildet, die typisch fiir das Liebliche Feld sind:
Lohnmagier und Okkultisten. Die Zugehorigkeit zu einer

der beiden Gruppen ist unabhingig von der magischen

Tradition, wiewohl Gildenzauberer und Alchimisten

als Lohnmagier vom Ansehen ihres Akademieab-

schlusses profitieren, wihrend die Welt der Okkul-

tisten alle Professionen anzieht, die sich ohnehin

nicht gern in die Karten schauen lassen. In bei-

den Richtungen finden sich viele Auslinder,

deren ungewshnliche Talente, seltene Zauber

und aufregende Lebensgeschichten sie im

Horasreich zu gefragten — und gut bezahl-

ten — Spezialisten machen (siche S. 36).

LoHnmAGIER_

»Luxus leistet man sich nicht,

Luxus lebt man .«

—der Vinsalter Magier Engerd Adlim,
Letbarzt der Reichen und Schonen

“Zum Magier zu gehen’, ist fiir einen

Liebfelder so selbstverstindlich wie der

Besuch beim Schneider oder Apotheker, sofern er ein
Anliegen hat, bei dem Zauberei die beste Lo-

sung verspricht und er sich die Dienste cines

teuren Spezialisten leisten kann. Im Unterschied zu den Tulami-
denlanden, wo Thaumaturgen ihre Kraft hauptsichlich in Form von
Artefakten zur Verfiigung stellen, bezahlt der Kunde im Horasreich
fiir eine Applikation (Zauber-Anwendung), Konsultation (Beratung
oder Analyse) oder zeitweise Assistenz (magische Begleitung). Der
Magiewirker bleibt im direkten Kontakt zu seinen Auftragge-
bern, die bei Erfolg und Diskretion des Fachmanns hiufig
Stammkunden werden. Statt ein PECTETONDO- oder
ACCURATUM-Artefakt mit festgelegter Wirkung zu
erwerben, sucht der vornehme Liebfelder lieber
regelmiBig den Zauberer seines Vertrauens
auf und bespricht mit ihm die neuesten Mo-
den und Wiinsche, um sich dann die Haare
firben oder Kleider anpassen zu lassen.
Schutzamulette (z.B. belegt mit
KLARUM PURUM, PSYCHOSTA-
BILIS oder ARMATRUT?Z) fiir die
Fille, wenn kein Magier zur Hand ist,
sind meist kostspielige Importe aus Khun-
chom, Mherwed oder Punin, die fiir man-
chen Fernhindler ein gutes Nebengeschift
darstellen.
AuBer den Generalisten, die sich eher in mittel-
grofen Stidten um alle arkanen Sorgen und
Note kiitmmern, haben sich die meisten Lohn-
magier auf einen Bereich spezialisiert und sind
auch in den entsprechenden profanen Fertig-
keiten und Hilfsmitteln beschlagen, so dass sie
ihre Gabe moglichst effektiv einsetzen kénnen:
® Heilkiinstler versorgen Wunden ohne Nar-
benbildung (BALSAM), finden Mittel ge-
gen Schlaflosigkeit (RUHE KORPER) oder

lassen die Spuren des Alters verschwinden

(TRANSMUTARE).
® Kuratoren kiimmern sich um Samm-
lungen in Privatbesitz (UNBERUHRT

VON SATINAV), untersuchen Fundstii-
cke (ANALYS), {iibersetzen alte Chroni-

ken (XENOGRAPHUS) und
entziffern geheime Nachrichten
(CRYPTOGRAPHO).



® Vigilanten sorgen entweder als Leibwichter fiir die persénliche
Sicherheit des Auftraggebers oder beschiitzen Hab und Gut. Sie
verstirken Truhen und Tiiren (CLAUDIBUS) oder sichern wich-
tige Gegenstinde gegen Diebstahl (CUSTODOSIGIL, OJECTO-
FIXO).

® Exorzisten treiben Gespenster, Ddmonen und Mindergeister aus
(PENTAGRAMMA usw.), miissen sich hdufig aber auch um Untote
und andere Schrecken kiitmmern, die aus den Ruinen heraufsteigen.
Einige Geisterjdger sind Vampiren, Gestaltwandlern oder Kobolden
auf der Spur und haben sich erhebliches Geheimwissen angeeignet.
® [llusionisten unterstreichen Bithnendarbietungen mit Zaubern
(VOGELZWITSCHERN, IMPERSONA), kreieren Diifte mittels
WEIHRAUCHWOLKE und riicken die Preziosen oder den Aus-
schnitt einer Dame mit AUREOLUS ins Zentrum der Aufmerk-
samkeit. In Zusammenwirken mit Feuerwerk entstehen prachtvolle
Inszenierungen fiir die Feste der Reichen (AURIS NASUS, MENE-
TEKEL) die ihre Giste zuweilen auch mit illusioniren Fassaden
und Scheintiiren beeindrucken (und so gleichzeitig Diebe und Spi-
one verwirren).

® Zauberhandwerker erstellen mit magischer Hilfe Kunstwerke von

tibernatiirlicher Schén-

DEr LoHNMAGIER im SPIiEL

Eine Karriere als Lohnmagier eignet sich in erster Linie fiir
Spezialisten auf den Gebieten Objekt, Form, Heilung, Anti-
magie, Telekinese, Umwelt und Elementarismus. Zum Erfolg
gehoren eine gewisse Geschiiftstiichtigkeit (Rechnen, Schitzen,
Hauswirtschaft, Handel) und ein einzigartiges ‘Geschiftsmo-
dell’: eine bestimmte Ware oder Dienstleistung, die von der
Konkurrenz (meist der ortlichen Akademie) nicht in dieser
Form oder dieser Qualitit angeboten wird. Hiufig basiert sie
auf Zauber-Spezialisierungen, einem Meisterhandwerk oder ei-
nem Berufsgeheimnis.

OxkKvuLtTisteEn

»Wer ich bin? Der Meister des goldenen Stahls, der Hiiter des Siebenten
Siegels, die wiedererstandene Weisheit von Lamahria —und ein Ritsel, das
Ihr nicht losen werdet.«

—Comto Salman de Myrantis auf einem Maskenfest, neuzeitlich

In einer Welt, die voller magischer Kuriosititen, seltsamer Kreaturen

heit. So gibt es etwa Zau-
berkéche (DELICIOSO,
CALDOFRIGO) wie
Luminoff & Morcalino in
Belhanka, Glaskiinstler
(ADAMANTIUM, HAR-
TES SCHMELZE)
Septimo Sargentillian in Si-
las, Baumeister (NIHILO-
GRAVO, ADLERAUGE),
Tierbindiger (SANFT-
MUT, BAND UND FES-
SEL) und sogar ein oder

wie

zwel Zaubergirtner (HA-
SELBUSCH).

Manche Zauberfertigkeiten
sind so selten und gefragt,
dass die wenigen Experten
Phantasiepreise verlangen
kénnen. Die wirklich Vor-
nechmen kénnen es sich
leisten, zu einem besonde-

ren Anlass eine echte Kory-
phie aus einer anderen Stadt anreisen zu lassen. Doch der Anblick
eines Festsaals, der im tiefsten Winter von blithenden weilen Rosen
geschmiickt wird, hinterlésst einen tiefen Eindruck bei allen Gisten.
Nicht alle Lohnmagier folgen dem Pfad der Gesetze und der Mo-
ral: Mancher Kunde ist skrupellos oder verzweifelt genug, um hohe
Summen fir ein magisches Verbrechen zu bezahlen. Ein BLICK
AUFS WESEN gibt Einblick in das Potenzial eines Angestellten,
ein BLICK IN DIE GEDANKEN offenbart die Pline eines Kon-
kurrenten. Beherrschungen (IMPERAVI) kénnen einen unbeschol-
tenen Biirger zum Maorder werden lassen. Fiir Verhandlungen, die
aus Vorsicht meist im Beisein von Zeugen stattfinden, bietet sich
cher subtile Einfluss-Zauberei an. Spionage, Diebstahl und Sabo-
tage lassen sich elegant mit magischen Mitteln bewerkstelligen.
Magische Morde sind selten, bei hinreichendem Geschick der Atten-
titer jedoch schwer aufzukliren. Die Spuren beseitigen Vertuscher
(HELLSICHT TRUBEN, SCHLEIER), cin gekaufter Anatom
(TRANSMUTARE) verhilft Flichtigen zu einer neuen Identitit.
Gewissenlose Alchimisten brauen tédliche Gifte und magisch ver-
inderte Rauschmittel (HALLUZINATION).

und ungewdhnlicher Phinomene ist, fillt es leicht zu glauben, dass
alles mit Hilfe von Zauberkraft bewerkstelligt werden kann. Keine
Wissenschaft hat in den letzten Jahrzehnten so bedeutende Fort-
schritte gemacht wie die Magie. Akademien oder Einzelpersonen
entdeckten verschollene Zauberformeln wieder, Reisen zu fernen
Kontinenten oder in andere Sphiren brachten weiteres, oft nur halb
verstandenes Wissen. Die Horasier, stets diirstend nach Neuigkeiten,
Geheimnissen und Sensationen, sind daher geneigt, jedem selbst-
ernannten Meister uralter Mysterien zunichst einmal Glauben zu
schenken, wenn dieser nur iiberzeugend genug auftritt.

Diese Okkultisten profitieren zudem vom Kult des Genies (S.
35): Da Zauberei héchst vielseitig einsetzbar ist und mal diese,
mal jene Fihigkeiten verstirkt, kann ein talentierter Magiewirker
auf mehreren Gebieten glinzen und sich so zum gleichermaBen
bewunderten wie unentbehrlichen Mittelpunkt der Gesellschaft
machen. Als Ehrengast, Lehrmeister oder Ratgeber kann ein be-
rithmter Okkultist Aufnahme in den héchsten Kreisen finden —
manche Comtessa schenkt threm Astrologen mehr Vertrauen als
ihren politischen Beratern.



Die Anzichungskraft eines Okkultisten speist sich einerseits aus
personlichen Qualititen wie gefilligem AuBeren, extravagantem
Auftreten, Scharfsinn und Sprachgewalt, andererseits aus dem
Mysterium, mit dem er seine Person umgibt. Nie darf er das volle
Ausmal seiner Fihigkeiten offenlegen, die Andeutung verborgenen
Wissens — das nur der Maestro selbst entschliisselt hat — lockt Be-
wunderer und Goénner an wie Motten das Licht. Viele behaupten,
in Geheimlehren (etwa aus dem fremdartigen Mhanadistan, dem
gotterverlassenen Selem oder dem fernen Riesland) oder vergesse-
ne Arkana (der Bosparaner, Hochelfen oder Diamantenen Sultane)
eingeweiht zu sein. Einige stehen angeblich im direkten Kontakt
mit den Geistern der Vergangenheit, mit Drachen, Riesen oder den
Elementarherrn.

Oftmals bildet sich ein Kult oder eine Geheimloge um den ‘Erwihl-
ten’, der seinen Jiingern Zugang zu exklusiven Zirkeln und macht-
vollen (manchmal auch verbotenen) Erfahrungen verspricht. Man
gesteht ihm manche Unart und Frivolitit zu, etwa ein ausschweifen-
des Liebesleben oder eine rein nichtliche Lebensweise. Selbst wer
bei einem tiefen Blick in die Augen des Okkultisten seine Gefiihle
preisgab, genieB3t meist nur den wohligen Schauer, Ziel eines Zaubers
gewesen zu sein.

Es liegt nahe, dass sich unter den Okkultisten viele Scharlatane ver-
bergen, kaum oder iiberhaupt nicht magiebegabte T#uscher, die mit
ihrem Gehabe den Reichen das Geld aus der Tasche ziehen. So griin-
den sich die ‘Visionen’ eines vermeintlichen Mediums oder Sehers oft
auf Informationen, die zuvor durch Komplizen, Spitzel oder Hell-
sichtzauberei gewonnen wurden. Doch auch viele Hexen, Druiden
und sogar ernsthafte Gildenmagier finden Geschmack an Ansehen,
Einfluss und Wohlstand, die der Weg des Okkultisten erméglicht.
Manche tauchen nur zeitweise in diese Scheinwelt ein, um bestimm-
te Pline zu verfolgen (etwa zu spionieren oder zu intrigieren), und
verwenden die kunstvollen Ubertreibungen und Halbwahrheiten
dazu, von ihren eigentlichen Vorhaben abzulenken. Vampire, Ge-
staltwandler, ja, selbst Ddmonen und Alveraniare (wie Xeledon der

Spétter) sollen gelegentlich in der Maske des Okkultisten auftreten
— und mancher Mystiker kokettiert sogar mit einer tibernatiirlichen
Abkunft.

Im Unterschied zu einem Theaterzauberer, der unterhaltsame, aber
harmlose Illusionen erzeugt, setzt der Okkultist seine Kunst ein, um
sich selbst und dem Leben mehr Grofie zu verleihen — seine Inszenie-
rung ist kein “Trick’ oder ‘Spaly’, sondern eine alternative und (zumin-
dest fiir ihn) bessere Wirklichkeit. Darum hiiten alle, die diesem Weg
folgen, cifersiichtig ihren Ruf und ihre Geheimnisse. Die Besten der
Kunst kombinieren so geschickt weltliche Talente, seltenes Wissen,
alchimistische Essenzen, aufwindige Rituale, Talismane, Artefakte,
Zauber und simple Taschenspielertricks, dass selbst ein skeptischer
Analysemagier aus Punin nicht mehr sagen kann, was nun wahre
Magie oder reines Beiwerk war. Wer unter einer Hellsichtformel als
Nichtzauberer erscheint, kdnnte zum Beispiel auch ein Hexenmeister
sein, der dem Beobachter dank gewisser Techniken (Awra verhiillen,

SCHLEIER DER UNWISSENHEIT) tiberlegen ist.

DEeR OKKvuLTist im SpPiEL

Schliissel zum Erfolg sind ecin hohes Charisma und Gesell-
schafiliche Talente, dazu Weltgewandtheit und Vielseitigkeit
durch breit geficherte Talente (Sagen/Legenden, Sternkunde,
Gaukeleien, Heilkunde Seele kommen in den Sinn) und Zauber
sowie Nandusgefilliges Wissen. Niitzlich sind dienstbare Geis-
ter (iibernatiirliche Kreaturen und/oder profane Spitzel) sowie
ein unverwechselbares Erscheinungsbild (Mode, kérperliche
Merkmale, entsprechende Vor- und Nachteile). Im okkul-
tistischen Einsatz brillieren vor allem die Merkmale Ilusion,
Hellsiche, Verstindigung, Einfluss und Eigenschaften — aber auch
ein exotisches Ritual oder ein geheimer Trick (etwa aus einer
fremden Reprisentation), der selbst die im Lieblichen Feld stark
vertretene magische Fachwelt zu verbliiffen vermag.

ScHOnE Kvnste

BiLpEnpe Kunst

»In der Landschaft, die man das Alte Reich nennt, wird die Macht von
niemand anders als von den Malern und Dichtern ausgeiibt «

—Brief des Handelsreisenden Goswin Riemschneider an seine Frau in
Uhdenberg, 1003 BF

Im Horasreich sind nicht nur fast alle Patrizier zumindest in einer
Kunst bewandert, wobei Kammermusik, Malerei und Dichtkunst an
erster Stelle stehen, sie treten vor allem auch als Mdizene auf: als For-
derer der Schénen Kiinste. Die Palazzi werden prachtvoll ausgestaltet
(S. 61), die Reichen, Schénen und Gelehrten lassen sich portritie-
ren. Im offentlichen Raum — Plitze, Tempel, Thermen, Rathiuser,
Stadttore und Spitiler — werden Kunstwerke zum Ruhm der Gétter
und der Stadt errichtet, doch verewigen sie stets auch ihren Stifter
(S. 60). Der Mizen beweist Bildung, tugendhafte Gesinnung und —
durch den stilvollen Gebrauch seines Vermégens — Grandezza. Bau-
ten mit reichem Bilderschmuck verschaften vielen Leuten Arbeit und
dem Geldgeber Wihlerstimmen. Im Riickblick der Renascentia auf
das Alte Reich reift zudem die Erkenntnis, dass nicht der Mensch den
Sturm der Zeiten tiberdauert, sondern allenfalls die von ihm gestifte-
ten Meisterwerke — und als Gemilde oder Statue vielleicht sogar eine
portritierte Person.

Der Kiinstler selbst gilt mehr als in anderen Lindern, doch steht er
im stindigen Wettbewerb mit den Talentiertesten seines Gewerbes,
die allesamt vom Kunstsinn und der Freigiebigkeit der Liebfelder an-
gelockt wurden. Gerade bei den Ausschreibungen fiir groe Projek-
te artet der Konkurrenzkampf bisweilen zum Kleinkrieg aus, denn

alle kreativen Képfe sind zum Verwirklichen ihrer Visionen auf die
Gunst eines Mizens angewiesen. Wihrend unbekannte Talente zu
gefeierten Meistern aufsteigen, stiirzen gescheiterte Kiinstler in die
Gosse — zwischen Héhenflug und tiefem Fall liegt manchmal nur ein
Pinselstrich.

Wer zu gewissem Anschen gelangt ist, beschiftigt in seiner Werk-
stitte Gehilfen, die ihm viele listige Arbeiten abnehmen. Der
Maestro (Meister) nimmt bei den meisten Werken nur noch die Vor-
zeichnungen vor, seine Schiiler gestalten aus. Auflerdem kopieren
die Werkstitten beliebte Originale des Meisters mit leichten Variati-
onen — die Kupferstecher haben dafiir die Bezeichnung “abkupfern”
geprigt. Vom Meister autorisierte Werkstattkopien sind zu einem
glinstigeren Preis erhiltlich und erfreuen sich groBer Beliebtheit.
Die Gehilfen fristen dagegen ein Schattendasein. Einige werden ge-
tordert und bezahlen auf diese Weise nur ihr Lehrgeld, bis sie sich
selbstindig machen konnen, andere bleiben zeitlebens ausgebeutete
Lohnsklaven.

In der Regel gibt der Auftraggeber das Bildthema und die eventuell
dargestellten Personen vor (kithne Kiinstler malen sich allerdings zu-
sitzlich selbst in eine Personengruppe hinein). Nur in der sogenann-
ten Biirgermalerei werden Gemilde im Voraus angefertigt und spiter
an diejenigen Popoli und Edelleute verkauft, die in ihrer guten Stube
ein nicht zu kostspieliges Gemilde authingen wollen. Jede Werkstatt,
die fiir diesen breiten Marke schaftt, hat sich auf ein Thema spezia-
lisiert: das Marinebildnis, die Nachtlandschaft, Jagden, Marktspekta-
kel, Bauernszenen, Ruinen, Gétterbilder oder Stillleben. Allerdings
wird die Biirgermalerei von echten Kunstliebhabern und etablierten
Meistern als ‘Fingeriibung’ abgetan.



Kunst imt SPiEL

Kiinstler sind meist schillernde Personlichkeiten, die sich durch
Neid, Gier, GroBenwahn oder Eifersucht mitunter viele Feinde
schaffen. Einzelne Kiinstler oder ganze Schulen konkurrieren
miteinander — manchmal sogar Meister und Schiiler — um die
‘wahre Kunst’, das schnéde Geld oder die Gunst einer mich-
tigen oder betérenden Person. Einige tiben in ihren Werken
Rache an einem wortbriichigen Auftraggeber oder ciner treu-
losen Liebschaft — und miissen dafiir biiien. Ein Kiinstler mit
seiner berufsbedingten Auffassungsgabe sicht und hort viel,
manchmal auch zu viel, und mag ermordet werden, um ein
Geheimnis zu vertuschen. Gefihrlich kann auch die Suche
nach der Inspirationsquelle eines Meisters sein: Mancher, der
fiir die Kunst lebt, scheut nicht vor einem Pakt mit finsteren
Michten zuriick.

Ein Sammler mag die Helden auf die Jagd nach verschollenen
Kunstwerken oder nach einem Filscher oder Kunstdieb schik-
ken — oder die Gruppe beauftragen, sich selbst als Einbrecher
zu betitigen. Reiche Kenner suchen etwa inkognito nach den
Orgienbildern von Cordovan Branduardi (865-901 BF) oder
den bizarren Spitwerken der groBen Malerin Daria Vindest
(980-1023 BF).

Der Verdacht liegt bei einigen Werken nahe, dass die Bilder
verborgene Botschaften enthalten: die Spur zu einem Schatz,
einer mystischen Erkenntnis, einer Verschwérung oder einem
pikanten Detail aus der Lebensgeschichte des Kiinstlers. Die
Hinweise kénnen als Ritsel in der Darstellung versteckt sein
oder ganz profan im Rahmen oder auf der Riickseite eines Ge-
mildes bzw. im Sockel einer Statue. Viele Enthiillungen sind
auf mehrere verwandte Kunstwerke verteilt.

In der hohen Kunst dominiert der Akademiestil, gepriagt durch die
Malschulen in Kuslik, Methumis und Belhanka sowie die Bildhau-
erschule von Teremon. Die Werke atmen den Geist der Renascentia,
anatomische Genauigkeit und perspektivische Darstellung lassen
sie lebendig wirken. Im Vordergrund stehen mythische, heroische,
phantastische Szenen, in die Allegorien (Anspielungen) auf politi-
sche Ereignisse, Machtverhiltnisse oder manchmal sogar Verbrechen
eingebettet sind. Einige beliebte Motive werden hundertfach variiert,
etwa “Rahja hat ihr Gewand abgelegt und ist im Begrift, ins Bad zu
steigen” in der Bildhauerei oder
“Der Mensch als Herrscher
iiber die Natur” in der Male-
rei. Bertthmte Vertreter sind der
Universalkiinstler Salvarello der
Goldene (S. 143), die Helden-
malerin Amaziella Korden (eine
Enkelin des berithmten Miolag
Korden) und der Belhanker Por-
tritist Leonardo della Rahjada
sowie die Bildhauer Vido Orbas
(Standbild des Erleuchteten Si-
lem in Arenkis) und Juban Ap-
pagardi (Figurengruppe Der Tod

Fiagas in Belhanka).
Der Kusliker Kreis besticht
durch  besonders sorgfiltige

Graphiken, die sich wie ein Le-
xikon lesen lassen und jeweils
bis zu sechs Dutzend Kinder-
spiele, Handwerker oder Tier-
arten lebensecht darstellen. Der
Kupferstecher Albrax Sohn des
Thurgex und die Malerin Lysmi-

na Vallyari (S. 64) gehéren dieser Richtung an. Die radikale Grup-
pe der Anonymen ist schlieBlich der Auffassung, der Kiinstler solle
hinter die Kunst zuriicktreten. Die Mitglieder firmieren daher nur
als Meisterin des Hirtenbildes oder Herold der Wahrhaftigkeit. Thre re-
alistischen Portrits zeigen den Charakter einer Person, bar jeglicher
Insignie von Macht, Amt oder Magierstand.

THEATE&

»Gatter und Dimonen warf ich zu Boden,

in Ketten aus Eisen knien sie vor meinem Thron.

Meine Stimme befiehlt dem Sturm, mein Blick den Wogen.

Wo Wille frei waltet, sind keine Grenzen gezogen.«

—DMonolog des Magiermoguls aus dem Drama Aufstieg und Fall des
Hexenmeisters Nebokud, der als Assarbad schreckliche Beriihmtheit
erlangte von Pherisjo ter Marloff, 1017 BF

Das Schauspiel ist eine der beliebtesten Formen der Unterhaltung.
Allerorts stehen Spielstitten wie das altehrwiirdige Theater von Ari-
vor oder die Vinsalter Freilichtbiihne, auf denen keine altbackenen
Mysterienspiele im Stile des Aldifreid von Trallop, sondern héchst
lebendige Dramen und Komédien zur Auffithrung kommen. Beson-
ders die Heldendramen des “Theaterkonigs’ Pherisjo ter Marloff (S. 133)
und seiner Jiinger bestechen durch starke Charaktere, iberraschende
Wendungen und geschliffene Dialoge. Was im Vinsalter Theateralma-
nach abgedruckt wird, bestimmt im nichsten Jahr das Programm auf
den Bithnen in Gareth, Punin und Angbar. Wer aber cine Urauffiih-
rung sehen will, muss sich zu den Theaterfestspielen im Rondra ins
Liebliche Feld begeben, wenn die einzelnen Kompanien mit neuen
Stiicken um die Gunst des Publikums buhlen.

Vor allem Wanderbiithnen pflegen die volkstiimliche Bypenkomddie,
deren Helden jeweils eine bestimmte Stadt oder Landschaft verkor-
pern. Entstanden ist diese Kunstform in Belhanka, wo die Gaukler in
den StraBen die Eigenarten verschiedener Besucher nachifften und
iibertrieben. Was zu jenen Zeiten nur dem Vergniigen der tibrigen Be-
sucher diente, hat heute durchaus politische Bedeutung: Der Hand-
lungsverlauf eines Stiickes ist allgemein festgelegt, der Dialog selbst
entsteht hingegen spontan und wird von den Schauspielern mit per-
sonlichen Bemerkungen variiert — die Figuren des Theaters erhalten
dadurch oft satirisch iiberzeichnete Ausspriiche in den Mund gelegt,
weswegen das volle Verstindnis viel aktuelles Hintergrundwissen er-
fordert. (Eine typische Szene finden Sie auf S. 33.)



Kein Stiick verzichtet auf Comzo Cordovan, der den Vinsalter Hoéfling
verkorpert: erlesen gekleidet, mit vollendeten Manieren, die manch-
mal zur reinen Farce werden, immer in verschiedenste Intrigen oder
Liebeshindel verstrickt. Sein Gegenstiick ist Kaufmann Stokkvis, der
‘typische Septimane’ in einfacher blauer Kleidung, der prinzipiell kei-
ne Gefiihle zeigt und den ihm hingeworfenen Fehdehandschuh nach
Materialwert weiterverkauft. Rizter Rondravio ist der Vertreter Arivors
und des Kriegerstandes, entweder der tapfere Held des Stiickes oder
cine prahlerische Randfigur. Ebenfalls recht unterschiedlich gezeich-
net wird die Magistra Selinda, die als Reprisentantin Kusliks und der
Gebildeten auftritt: In manchen Stiicken stellt sie als weise Gelehrte
die Hauptperson dar, in anderen ist sie eine zerstreute Pedantin mit
blofem Biicherwissen.

Bellarita von Belhanka ist mal die jugendliche Liebhaberin des Dramas,
mal eine laszive Verfiihrerin, auf jeden Fall aber stets dufierst leicht ge-
wandet und damit gelegentlich Anlass fiir die zeitweilige SchlieBung
einer Bithne. Den Typ des Neethaners stellt Aydan die Fiichsin dar. Sie
ist klug und gerissen, mal eine geschiftstiichtige Hindlerin, mal eine
geschickte Diebin und Hehlerin. Streitgespriche zwischen Stokkvis
und Aydan zihlen zu den interessantesten Partien eines Stiicks und
sagen viel iiber das Verhiltnis zur Moral aus, das die Schauspieler und
das Publikum haben. Der Hirte Satjiricos, oft nur Beinlinge und eine
Kappe aus langem Fell tragend, vertritt die Zyklopeninseln und die
cinfachen Landleute. Hiufig ist er der Narr, dessen Mund manch un-
bequeme Wahrheit kundtut, wenn er nicht gerade Bellarita nachstell,
manchmal der Naturbursche, der Comto Cordovans hochgestochene
Intrigen mit einigen bauernschlauen Kniffen zunichte macht

Neben diesen sieben Hauptcharakteren haben es auch einige aus-
lindischen Typen zu Theaterehren gebracht: der meist laut und
brutal auftretende Mittelreicher Weibel Wiist, der den verhassten Ok-
kupanten ohne Gefiihl fiir Kultur und Manieren herauskehrt; der in
schwarzes Tuch gekleidete Don Vitello, ein schmieriger und vollig
skrupelloser Sklaven- und Rauschkrauthindler aus Meridiana; der
saufende und strohdumme Pirat Gurgelbeifier Gumbladson (nur wenn
keine leibhaftigen Thorwaler in der Nihe sind) und der verschlagene
Novadi Artazun ibn Ghuramasch, der in blumigen Worten seine Pferde
und Frauen lobt und gerade im Wilden Stiden vom Publikum mit
wahrer Hassliebe begriiit und gefeiert wird.

Mvusik

»Fanfarenhall, Fanfarenschwall, alliiberalll«
—Chor der Haremswiichter aus der Oper
Der Kalif von Unau von Dorgando Paquamon

Die Lieder und Tinze des einfachen Volkes begleiten Bénkelsinger
(Barden) und Vaganten (siche S. 37) mit Hackbrett, Drehleier, Piva
(Sackpfeife), Bombarde (ciner durchdringenden Schalmei), verschie-
denen Blockfloten, Pauke und Tamburin sowie der zyklopiischen
Hirtenflste. Kostspieligere, aber ebenfalls typisch liebfeldische Inst-
rumente sind Violine (Geige), Gambe (GroBgeige), Traversa (Quer-
fléte), Pommer, Schalmei, Krummhorn, Spinett und Cembalo, auf
denen in vornechmen Haushalten die Familie gemeinsam mit Gésten
musiziert. Daher auch der Name Kammermusik, die hiufig dem hofi-
schen Tanz (siehe S. 50) dient, aber auch als Tafelmusik beim Bankett
oder ganz in andichtigem Zuhéren genossen wird. An groBen Adels-
hofen fertigt ein Kapellmeister neben der musikalischen Ausbildung
des Nachwuchses Auftragskompositionen fiir seine Dienstherren an.
In der Kirchenmusik dominieren seit dem Tonkiinstler Zordanios von
Baltrea, genannt ‘Calomiriel’ (925-994 BF), mehrstimmige Choral-
werke, selten begleitet von einer zwergischen Orgel.

Den groBten Aufwand aber fordert die Oper, deren Handlung zumeist
in der Welt der Sagen und Legenden spielt und deren Text durchge-
hend gesungen wird, begleitet von einem recht groen Orchester und
manchmal sogar eciner Ballettgruppe. Die Kosten fiir Kostiime und
Biithnenaufbauten sind erheblich, entsprechend prachtvoll das Re-

sultat — viele Kinder mit einer schénen Singstimme triumen davon,
dereinst auf der Biihne des Theatro Pavone in Neetha, der Komischen
Oper in Belhanka oder gar der Vinsalter Oper zu stehen, in der diese
Kunstform geboren wurde. Vorreiter der Oper war Dorgando Paqua-
mon aus Bethana (917-1016 BF), dessen Monumentalepos Bosparan
drei Erzdhlstimmen, cinen 40-képfigen Chor, fast 100 Musiker, fiinf
Solopauken, 20 Tinzer und einen echten Zauberer auf die Biihne
brachte. (Mehr zur Musikkultur im Horasreich finden Sie in Barden-
sang und Gaukelspiel 79 f.)

Litferatur_

In keinem anderen Land sind so viele Leute des Lesens und Schrei-
bens michtig wie im Lieblichen Feld. Gedruckte Lektiire erfreut sich
hier daher steigender Beliebtheit und wachsender Kiuferzahlen. Die
gebildeten Schichten studieren Reiseberichte, Gedichtbinde, Chro-
niken und Sagensammlungen (wie die Annalen des Gotteralters) so-
wie gleichermalen gelehrsame wie unterhaltsame Traktate, etwa den
Folianth der Kreutherkunde oder das Bestiarium von Belhanka. Phi-
losophen, Kosmologen und Staatskundler formulieren ihre Uberle-
gungen als Bildungsroman, dessen abenteuerliche oder phantastische
Handlung ihre Vision abbildet (z.B. Das Heldenzeitalter von Polissena
di Fruganza), oder im Stile Rohals als Dialog zwischen Meister und
Schiiler.

Eher an eine breite Offentlichkeit richten sich Koperten: Oktavbinde
mit Pergament- oder Pappeinbinden ohne Beschlige sowie Stoftbin-
dern statt SchlieBen. Diese kénnen giinstig hergestellt werden und
iberschwemmen in hohen Auflagen die Mirkte von Thorwal bis
Brabak. Der giingige “Talerroman’ besteht aus einer Reihe von kur-
zen Erzdhlungen (Episoden), die durch einen Protagonisten (wie
die zahlreichen Abenteuer der Cavalliera Gerondrata) oder auch nur
durch eine Rahmenhandlung (wie die erotischen Geschichten von
1001 Rausch) zusammengefasst werden. Neben Perlen der Unterhal-
tung finden sich hier auch billige ReiBer wie Die Geliebte des Piraten
oder das zensierte Die 100 Tage von Kuslik.

Zudem erscheint in jeder Metropole eine Zeizung (in Vinsalt und Kus-
lik sogar mehrere Periodika), die als Nachrichtenblatt der Obrigkeit
und der Tempel fungiert, aber auch allerhand Neuigkeiten aus dem
Handels- und Gesellschaftsleben bekannt macht. Wichtige Erlasse,
Aufrufe, aber auch Pamphlete und Schmihungen werden noch ra-
scher als Flugschrift verbreitet. Die Winde der értlichen Pferdewech-
selstation, des Theaters oder groBten Gasthauses sind daher selbst in
kleineren Stidten mit Plakaten und Steckbriefen iibersit, an denen
sich die Voriibergehenden informieren oder vorlesen lassen.

Kurtisanen vib KavaLiERE

Auch die Liebeskiinste werden von den Liebfeldern geschitzt, was
sich am gemeinhin hohen Ansehen erkennen lisst, das Kurzisanen
und Galane genieBen. Im Unterschied zu einfachen Huren und Lust-
knaben zeichnen sich die bessergestellten Prostituierten durch ein
gepflegtes Auftreten, gute Manieren, Witz, Sinnenfreude, Kunstver-
stand und Anstand’ aus, worunter man Diskretion, Takt und aufrich-
tiges Geschiftsgebaren versteht. Eine chrbare Kurtisane beschrinke
ihre Dienste auf vornehme Personen, die sich so in einer Gesellschaft
von Gleichen wissen und ihre Buhlschaft nicht mit sozial Unterge-
ordneten oder unkultivierten Fremden teilen miissen. Als Unterhalter
wissen Kurtisanen auch zu parlieren, zu tanzen und zu musizieren
und sind durch ihre vielfiltigen Kontakte meist erstaunlich gut tiber
die politischen Vorginge in ciner Stadt auf dem Laufenden. Viele
haben eine gute Ausbildung genossen: Wenig vermégende Dichter,
Malerinnen, Opernsidnger und Schauspielerinnen lassen sich oft von
wechselnden Génnern aushalten — oder nutzen ihre Bithnenprisenz,
um fiir ihre rahjanischen Dienste zu werben. In den legendiren Kur-
tisanenschulen von Belhanka (S. 162) begegnet man nur ebenso gebil-
deten wie anmutigen Geschépfen.



All dies hat natiirlich einen Preis, den sich nur Betuchte leisten kon-
nen — das Gros der Liebesdiener dagegen bietet den eigenen Korper
billig und oft lustlos feil, feilscht und schachert um jeden Handgriff
und genieBt nicht die besondere Gunst der Rahja-Kirche. Voraus-
schauende Kurtisanen und Galane nutzen ihre Mufestunden, um
ihre Gewinne anzulegen oder sich als Gelehrte, Kiinstler oder Zau-
berer zu bilden, denn Satinavs Horner sind unerbittlich, die Jahre der
blithenden Schénheit und der gut laufenden Geschifte mit der Lust
begrenzt.

Die Kurtisane als kurzweilige, ungebundene und professionelle Ge-
fihrtin ist gesellschaftlich akzeptiert, ganz im Unterschied zur Mit-
resse oder Konkubine, die in eheihnlicher Gemeinschaft mit ihrem
Kunden oder Génner zusammenlebt. Solche lingerfristigen Bindun-
gen und Gefithlsverstrickungen sind zu vermeiden, wenn man au-
Berhalb des Ehebettes nach Zerstreuung sucht. Denn aus Sicht der

PoLiTiK

TiteL, RATGE,

»Jedes Mal, wenn ich eine Ernennung vornehme, erzeuge ich eine dank-
bare Person und einhundert Unzufriedene.«

—Kaiserin Amene-Horas, 1025 BF

»Gesellschaftlicher Rang findet seinen Ausdruck stets in Privilegien, auch
solchen, die im Alltag bedeutungslos scheinen.«

—Comtessa Cherina della Tegalliani in threm hofischen Leitfaden

Vom Tanze, 966 BF

Die politischen und gesellschaftlichen Befugnisse eines Liebfelder
Wiirdentrigers lassen sich an der Zahl und am Umfang der ihm ge-
wihrten Privilegien ermessen. Im Unterschied zu einem Recht kann
ein Privileg nicht nur erteilt, sondern auch wieder entzogen werden
und stellt damit die ideale Form fiir hochherrschaftliche Belohnun-
gen und Gunstbeweise dar. Jede Adelsstufe, der sogenannte Rang, be-
dingt gewisse Privilegien ohne weiteres Zutun, doch werden einzelne
Privilegien gerne auch herausgegriffen und auBerhalb der Ringe ver-
geben, um einen Untertanen auszuzeichnen.

Ein Standesunterschied trennt die Signori (Niederadligen) von den
Comti (Hochadligen), die prinzipiell weit reichende Privilegien ge-
nieBen. Dabei umfasst der Niederadel alle Rangstufen vom einfachen
Nobile bis zur Baronin, also sowohl Nobilitat als auch Patriziat, wih-
rend der Hochadel — manchmal auch als Comitat bezeichnet — den
Grofien des Reichs vorbehalten ist: Grafen, Herzégen und Fiirsten
sowie hohen kaiserlichen Beamten (siehe auch S. 74 ff.). Das Horas-
reich kennt keine strenge Lehenspyramide, in der ein Baron immer
cinem Grafen verpflichtet ist, dieser wiederum seinem Fiirsten und
jener letztlich dem Kaiser. Alle Hochadligen, gleich ob Graf oder
Herzog, unterstchen unmittelbar dem Kaiser, und umgekehrt kann
ein Niederadliger einem Hochadligen beliebigen Ranges direkt ver-
pflichtet sein.

Zwei weitere Punkte unterscheiden das Horasreich von anderen Lin-
dern: Zum ecinen sind Magier und Geweihte nicht von der Erbfolge
ausgeschlossen (entscheiden sich jedoch oft aus freien Stiicken ge-
gen weltliche Verpflichtungen). Zum anderen kann jeder Adelstitel
zu einem gegebenen Zeitpunkt nur von einer lebenden Person ge-
tragen werden. Adlige “von eigenem Recht” sind also nur jene Perso-
nen, denen der Titel entweder neu verliehen wurde oder die ihn nach
dem Tod des vorigen Trigers ererbt haben, nicht aber ihre Ehepart-
ner, Kinder oder jiingeren Geschwister (gemifl dem Erbrecht, siche

Liebfelder ist Untreue nur dann Travia ein Griuel, wenn sie den Fa-
milienfrieden bedroht. Daher darf man als echter Kavalier oder Frau
von Welt den eigenen Partner nicht bloBstellen, indem man vor ihm
mit der Buhlschaft kokettiert. Bei aller Sinnenfreude sind Bastarde
wegen der bleibenden Verpflichtungen zu Dritten unerwiinscht.

Generell geht es mehr um Macht als um den Liebesakt an sich: Eine
Person von Stand kann mit jedem tun, was sie will, solange sie dabei
die bestimmende Rolle hat, Geschmack beweist und Stil bewahrt. Es
ist etwa vollig inakzeptabel, den eigenen Gemahl mit einem Gleich-
oder Hoherrangigen zu betriigen — und wenn dieser selbst verheiratet
sein sollte, droht ein Skandal, der eine Familie und eventuell die halbe
Stadt erschiittert. Wichtig ist auch eine gewisse Selbstkontrolle in Lie-
besdingen: Wer es tibertreibt, gibt sich irgendwann der Licherlichkeit
preis. Die in Al’Anfa so beliebten Orgien gelten den Horasiern als
Zeichen von Willensschwiiche, Machtlosigkeit und Langeweile.

PRIVILEGIEDI

S. 58). Diese Familienmitglieder gelten als Adlige ‘ehrenhalber’ und
gehodren auf Lebenszeit dem Stand des Titeltrigers an. Sie sind also
formell Signori bezichungsweise Comti, ohne die vollen Privilegien
zu besitzen oder tatsichliche Herrschaft auszuiiben. Wer etwa den
Ehemann der Grifin von Bethana als “Grafen” betitelt, tut dies allein
aus besonderer Héflichkeit — treffend wire “Comto”. Sollten Adlige
ehrenhalber nicht zeit ihres Lebens einen substantiellen Adelstitel er-
werben oder standesgemil heiraten, gelten ihre eigenen Ehepartner
und Kinder nicht als Adlige, sondern als Biirgerliche.

ERWERB von PRIVILEGIEN ALS VORTEILE
Privilegien, die iiber die bei der jeweiligen Adelsstufe iiblichen
und im Folgenden aufgefiihrten Vorrechte hinausgehen, miis-
sen als lorteile erworben werden. Als Faustregel gilt dabei, dass
ein minderwichtiges Privileg des Niederadels 1 GP kostet und
jedes Hochadels- oder Hofprivileg 3 GP. Je drei Punkte, die in
den Vorteil Privilegien investiert werden, geben ohne weitere
Kosten einen Punkt in Guzer Ruf. Das letzte Wort dartiber, ob
und zu welchen Bedingungen Privilegien erwerbbar sind, hat
stets der Meister.

MiepeErRaDEL (SiGmoRri)

Der Niederadel umfasst Edelleute und Patrizier. Die allgemeingiilti-
ge Bezeichnung Signori rithrt vom Signum her, dem Bosparano-Wort
fiir das Wappen, das zu fiihren jeder Adlige berechtigt ist. Dariiber
hinaus sind die Unterschiede innerhalb des Standes grof3: Hier sind
cinfache Edelleute mit mehr Adel und Ehre als Vermégen, dort reiche
Magnaten, die in der Politik als Vertreter einer freien Stadt gegeniiber
Fiirsten auf Augenhéhe auftreten.

Die meisten Adligen tragen keinen Lehenstitel nach klassischem Vor-
bild; erst ab dem Rang eines Barons aufwirts spricht man von einem
“lAdelstitel] von [Name des Lehens]”. Es gibt also einen “Baron von
Tikalen”, aber keinen “Cavalliere von Pertakis” oder “Esquirio von
Arbalonia” (allenfalls auf der Gauklerbiihne). Ebenso gibt es zwar
Baronien, aber keine feste Bezeichnung fiir die ohnehin meist weit
verstreuten Giiter geringeren Ranges. Man spricht vom Rittergut, von
der Domdine oder von den Léndercien eines Signors. Ein schlichtes



“Herr/Herrin von ...” zeigt gegebenenfalls den Besitz einer Burg oder
eines Herrensitzes an. Der GroBteil der Einnahmen ruht jedoch oft
aus nicht in der Anrede vermerkten Lehen, sondern anderen Besit-
zungen, Betrieben oder Zuwendungen her.

Allen Niederadligen steht die Anrede ihres Standes zu, also “Signor/
Signora [Vor- undfoder Familienname]”. Eine typische Niederadlige
firmiert entweder als “Cavalliera Elissa d’Abbastanza, Herrin von
Trebuleth” oder als “Signora Elissa d’Abbastanza, Cavalliera, Herrin
von Trebuleth”; sie wird entweder als “Signora Elissa” oder “Signora
d’Abbastanza” angesprochen oder schlicht als “Signora” oder “Caval-
liera”. In Briefen und Urkunden wird manchmal der Zusatz “der/die
Ehrenwerte [Name]” verwendet.

deradligen ohne eigenen, héherwertigen Titel; d.h. nahezu 15.000
enge Angehdorige von Edelleuten, dazu formell auch etwa 6.000 hoher
privilegierte Mitglieder patrizischer Geschlechter.

Vererbbarkeit: nie

Sozialstatus: 7+

Privilegien:

® Fiithren des Familien-Wappens oder -Zeichens

® Verwendung der vornehmen Silbe ‘ya’ vor dem Nachnamen

® Erwerb von Grundbesitz

® Moglichkeit, als Delegat fiir den Kronkonvent auserkoren zu wer-
den (siche S. 78)

® Ein volljihriger Nobile, der nicht entehrt ist, gilt als sazisfaktions-

fihig und darf Zweikimpfe gemil dem
Codex Duello ohne Strafandrohung fech-
ten (siche S. 66).

Besonderheiten: Das wichtigste (und bei
finanziellem Geschick eintriglichste)
Privileg ist die Moglichkeit, Grundbesitz
zu erwerben. Nichtadlige kénnen zwar
Hiuser bauen oder kaufen, doch sind
Grund und Boden, auf dem diese stehen,
nur gepachtet. Ahnlich verhilt es sich mit
vornehmen Transportmitteln wie Karos-
sen, Gondeln oder Prunkbarken (im Un-
terschied zu Lastkarren und -booten), die
ein Standeszeichen der Titel tragenden
Adligen darstellen. Die Prunkkutschen-
dienste in Vinsalt betreiben beispielswei-
se ihre Karossen nur als Pichter eines
Hohergestellten. Den Nobili des Fest-
lands entsprechen auf den Zyklopenin-
seln die Kyrioi (‘Herren’), die Triger der
Adelssilbe ‘dyll(1)’ (Anrede: Kyrios/Kyria).

Die meisten Ringe des Niederadels werden nur auf Lebenszeit verlie-
hen. Die Erblichkeit des Titels ist ein separates Privileg, dass erst nach
groBen Verdiensten vergeben wird. Wie hiufig dies geschieht, ist bei
den einzelnen Wiirden unter Vererbbarkeit vermerkt.

Ehepartner, Kinder und Geschwister eines Niederadligen sind nur
Edelleute (Nobili) ohne einen weiteren Titel, wenn sie sich nicht
selbst einen erworben haben. Aus Hoéflichkeit werden ihnen jedoch
viele Privilegien eingerdumt, die dem Ranghochsten ihrer Familie
erteilt wurden, zumindest solange dieser noch lebt und sie nicht ver-
stofen hat. Alle nachfolgend mit einem Sternchen (*) markierten
Privilegien stehen jedoch a priori nur Adligen von eigenem Recht zu
(also den Titeltrigern), nicht ihren Angehérigen. Bei Minderjahrigen
lautet die hofliche Anrede Signorino oder Signorina (junger Herr /
junge Dame).

Selbst die biirgerlichen Nachkommen einfacher (titelloser) No-
bili werden in der Gegend ihres Wohnsitzes meist als Honoratio-
ren (“GroBbiirger” oder “Grofibauern”) angesehen und beinahe so
hochachtungsvoll behandelt, als ob sie immer noch Adelsprivilegien
besiBen. Aus diesen Familien rekrutiert sich der Nachwuchs fiir die
Ofhziersringe des Landheeres und der Marine sowie fiir die Akade-
mien und die Tempel, da junge Frauen und Minner danach dringen,
sich selbst einen Titel zu erwerben und so die von Hause aus ge-
wohnten Privilegien zu sichern. Nicht selten besucht eine angehende
Edeldame dieselbe Kriegerschule wie bereits sicben oder mehr Gene-
rationen vor ihr — um anschlieBend oft sogar beim selben Regiment
wie ihre Vorfahren als Offizierin zu dienen.

IMoBiLi

Singular: Nobile / Nobila (wird niemals als Teil des Namens oder der
Anrede verwendet)

Anzahl: Jeder Niederadlige (Signor) ist auch ein Edelmann (Nobile),
doch im engeren Sinne umfasst die unterste Adelsstufe nur alle Nie-

EsQuirii vip DomicELLi

Singular: Esquirio / Esquiria (auf Briefen gern abgekiirzt, z.B. Ada ya
Trevon, Esq.) bzw. Domicello / Damosella (Abk.: Dom./Dam.)
Anzahl: etwa 3.500 Titeltriger

Vererbbarkeit: selten

Sozialstatus: 8+

Privilegien: wie Nobili, dazu

@ Besitz von Weingirten und Bienenstcken

® Erwerb einer eigenen Kutsche (2er-Gespann), einer Gondel oder
einer Sinfte

® Fiihren von Zweihandschwertern (Kriegerbrief) *

® Moglichkeit, eine Offizierslaufbahn einzuschlagen (Kriegerbrief) *
Besonderheiten: Wie auf S. 40 ausgefiihrt, gelangen viele, die nicht
das elterliche Landgut erben oder durch eine hochherrschaftliche
Gnade geadelt werden, in den Rang eines Esquirios, indem sie ein
Studium an einer anerkannten (Krieger-, Magier- oder Universal-)
Akademie erfolgreich absolvieren. Daher ist der Kriegerbrief auto-
matisch Teil der Rangprivilegien. Wihrend die Esquirii urspring-
lich Schildknappen der Ritter waren, haben die Domicelli ihren
Ursprung in der Gutsherrschaft. Heute sind beide Titel gleichran-
gig, und viele verdienen mehr Einkommen aus Verpachtung als aus
eigener Arbeit. Ihnen an Rang und Privilegien gleichgestellt sind
die Geweihten des Zwolfgdtterkultes, von denen es etwa 4.000 im
Horasreich gibt.

CavALLIER]

Einzahl: Cavalliere / Cavalliera
Anzahl: etwa 1.500 Titeltriger
Vererbbarkeit: gelegentlich
Sozialstatus: 10+

Privilegien: wie Esquirii, dazu

® Pferdezucht (Besitz eines Gestiits)



® Erwerb ciner eigenen Kutsche (4er-Gespann) oder einer Streitwa-
gen-Quadriga

® Jagdrecht, explizit der Besitz von Onjaro-Bracken (Jagdhunden)
und Jagdfalken

® Ordnungsrecht: Ziichtigung jedes Herumtreibers “nach eigenem
Ermessen” (solange kein Blut flieBt und niemand zu Tode kommt)
® Tragen von Zobel-, Fuchs-, Feh-, Nerz- und Jaguar-Pelzen
Besonderheiten: Die Cavallieri pflegen viele Brauche des Rittertums. So
sind sie etwa per Gesetz verpflichtet, ein Streitross und eine volle Ge-
fechtsriistung zu unterhalten und im Kriegsfall in die Schlacht zu fih-
ren (oder durch einen Vertreter, den Cavalleristo, fithren zu lassen). Es
hingt vom Vermégen, dem Ruhm und den Verbindungen eines Stadt-
rittergeschlechts ab, ob dieses noch zum Nobilitat oder bereits zum
Patriziat gehort (siche S. 40). Den Cavallieri an Rang und Privilegien
gleichgestellt sind etwa 1.000 Erzpriester und Vorsteher kleiner Tem-
pel, von denen einige schon zu den Préilaten zihlen, zu den kirchlichen
Wiirdentrdgern mit erheblichem Vermégen und Einfluss.

GRANGOR — DIiE GROBE AUSOAHME

Grangorer Biirgern ist es untersagt, Adelstitel anzunehmen.
“Es gibt tiber dir keinen Herren und unter dir keinen Knecht”,
heiBit es im Stadtbuch. Dieser Eigendiinkel findet sich auch im
bekannten Waftenverbot wieder: Fremden ist es untersagt, in-
nerhalb der Stadtgrenzen mehr als einen Dolch oder einen Stab
zu tragen; nur Grangorer Biirgern, Rondra-Geweihten und kai-
serlich Privilegierten (Adlige ab dem Baronsrang und aufwirts)
sind das Tragen von Ristungen und das Fithren einer Seitenwat-
fe (Rapier, Schwert, Sibel 0.4.) gestattet (siche S. 106).
Angehorige der Altvorderen Familien Grangors sind Nobili oh-
ne weiteren Titel. Mitglieder der Auferen Stube geniefen Pri-
vilegien dhnlich denen der Cavallieri, Mitglieder der Inneren
Stube werden wie Baronets behandelt, ohne dass die entspre-
chenden Titel jemals verwendet werden diirften.

BaromEts

Einzahl: Baronet/ Baroness(a)

Anzahl: etwa 500 Titeltrdger

Vererbbarkeit: hiufig

Sozialstatus: 12+

Privilegien: wie Cavallieri, dazu

® Friedensrichter”: Baronets kénnen als Schiedsleute bei Rechtsstrei-
tigkeiten angerufen werden (bis zu einem Streitwert von 500 D) und
diirfen auf ihren Lindereien tiber mindere Vergehen urteilen.

® Lecumundsprivileg: Ein Baronet kann nicht ohne guten Grund in
Haft genommen werden. Binnen drei Tagen nach einer Festnahme
muss ein Richter ihn anhéren und entweder den Prozess erdffnen
oder ihn freisetzen.

@ Sitz im Haus der Edlen des Kronkonvents*

® Erwerb ciner eigenen Kutsche (6er-Gespann) oder einer Sextiga

® Besitz eines Schwarzen Auges (sehr theoretisch)*

® Handel mit magischen Metallen (ein meist gegen Gebiihr verpach-
tetes Recht)*

Besonderheiten: Gelegentlich findet man noch den alten Ausdruck
Cavalliere Banderoso bzw. Cavalliera Banderosa (Bannerritter/-in) fiir
diesen hoheren Ritterrang, der frither in der Schlacht ein Fihnlein
Reiterkrieger anfihrte. Als Landherren (Valvassoren) verwalteten sie
meist groBere Giter als Cavallieri und Domicelli. Heute ist dies ei-
ne der hochsten Wiirden des Patriziats. Den Baronets an Rang und
Privilegien gleichgestellt sind etwa 500 Vorsteher groBer Tempel und
Ordenshiuser im Horasreich. Die meisten Inselherrscher (Einokra-
ten) auf den Zyklopeninseln sind ebenfalls aufgrund ihrer Vorrechte
als Baronets einzustufen. Das Privileg der Friedensgerichtsbarkeit ist
auch etwa 500 Stidten und Stadtteilen von Metropolen zuerkannt
worden, die dadurch einen Sitz im Konvent beanspruchen kénnen.

Barone

Einzahl: Baron / Baronin

Anzahl: etwa 50 Titeltriger (ohne Titularadel)

Vererbbarkeit: immer

Sozialstatus: 14+

Privilegien: wie Baronets, dazu

@ Recht der Nobilitierung*: Barone konnen Gemeine in den Adels-
stand erheben; der héchste Rang (und der Umfang an Privilegien),
den ein Baron verleihen kann, ist der eines Cavalliere.

@ Freigerichtsbarkeit*: Barone von eigenem Recht kénnen iiber min-
dere Verbrechen in ihrem Herrschaftsbereich ohne Beschrinkung des
Streitwerts urteilen oder zu diesem Zweck Gerichte berufen.

® Ein erblicher Sitz mit Wappenschild, dazu Wort und Stimme im
Haus der Edlen des Kronkonvents*

@ Standartenrecht®: berechtigt zum Fiihren einer Standarte auf Rei-
sen und Feldziigen sowie zur Vergabe von Emblemen (Horathi: Irn-
presa). Ein Emblem, meist an Brust oder Schulter aufgeniht oder ins
Livree eingestickt, kann den Triger als Mitglied eines adligen Haus-
halts oder einer bestimmten Parteiung kennzeichnen. Dieses Privileg
findet sich auch bei Baronets, die bewiesen haben, dass sie eine be-
achtliche Truppe aufstellen kénnen.

@ Fiihren einer Seitenwafte auch in der Stadt Grangor®
Besonderheiten: Barone waren urspriinglich Kronvasallen, die vom
Monarchen ausgezeichnet, aber nicht auf eine Ebene mit den Gro-
Ben des Reichs erhoben wurden. Noch heute bediirfen ihre Vorrechte
der Bestitigung durch den Horas, obwohl die meisten einem Comto
lehenspflichtig sind. Viele Barone haben ein oder mehrere Privilegi-
en des Hochadels (oft auch erblich) an sich gezogen, bevorzugt das
Fehde-, Steuer- und das Befestigungsprivileg. Die Vorsteher der 30 be-
deutendsten Tempel des Horasreichs genieBen aufgrund historischer
Gunstbeweise der Monarchen dhnliche Privilegien wie Barone, eben-
so einige Einokraten der Zyklopeninseln. Etwa 120 Landstidte und
Stadtteile von Metropolen verfiigen ebenfalls tiber die Freigerichts-
barkeit (manche auch iiber das Recht der Nobilitierung) und diirfen
cinen Delegierten in den Kronkonvent entsenden, der wie ein Baron
tiber Sitz, Wort und Stimme im Haus der Edlen verfiigt.

HocuapEeL (ComTi)

Der Hochadel des Horasreichs geht aus den Comites hervor, den ‘Be-
gleitern des Horas’ und hochsten Hoflingen des Alten Reichs. Comti
(Ez. Comto / Comtessa) heiBien heute die GroBen des Reichs, die nur
dem Kaiser untertan sind und weit reichende Privilegien genieBen.
Sowohl der Hochadel als Stand als auch die Wiirde eines Comtos
werden manchmal Comitat genannt. Zwar gibt es auch innerhalb
des Comitats verschiedene Adelsringe, doch haben diese nur noch
zeremoniellen und protokollarischen Charakter. Sie bestimmen die
Reihenfolge bei Hofritualen, bei der Audienz-Warteliste und fiir die
Platzierung bei Festlichkeiten. Ublicherweise ist die Verleihung eines
hoheren Ranges durch den Kaiser auerdem mit einer VergréBerung
der Besitzungen und Geldmittel verbunden. In allen anderen Punk-
ten sind die Comti einander jedoch ebenbiirtig, und sie genieBen die-
selben politischen Vorrechte.

Die Titel des Hochadels sind in ansteigender Rangfolge: Graf/ Grifin,
Marchese | Marchesa (nur noch selten vergeben), Erzherrscher / Erz-
herrscherin (den Meistern des Bundes zu Arivor vorbehalten), Archon
/ Archontin (nur Pailos), Herzog / Herzogin und Fiirst / Fiirstin sowie
Konig / Konigin (zurzeit nur der Seekénig der Zyklopeninseln und
der zwergische Bergkonig von Schradok).

Die Anrede fiir alle Hochadligen lautet “Comto/Comtessa [Vor- und/
oder Familienname)”. Croenar von Marvinko, der Graf vom Sikram,
wird folglich korrekt als “Comto Croenar von Marvinko, Graf vom
Sikram” adressiert; auch “Comto Croenar” oder “Comto von Marvin-
ko” sind zulissig; die alltigliche Anrede lautet “Comto” oder “Graf”.
Bei Herzdgen, Fiirsten und Konigen wird jedoch meist der Adelstitel
statt des einfachen “Comto” verwendet. In Briefen und Urkunden



ist bei Comti von eigenem Recht der Zusatz “Seine/lhre Herrlichkeit
[Name]” iiblich, bei Kénigen “Seine/Ihre Majestit [Name]”. Dartiber
hinausgehende schmeichelhafte Adressen wie “Gebieter”, “Durch-
lauchtigster”, “Illusterster” oder “Exzellenz” sind nicht vom Protokoll
vorgeschrieben und dem Erfindungsreichtum des Redners tiberlassen.

TituLarapeL, AmTsapeL viip KiRCHEONFURSTED

Wie bereits erklirt, gelten Familienmitglieder von Hochadligen auf
Lebenszeit als Comti ehrenhalber. Die korrekte Anrede lautet “Comzo/
Comtessa [Vor- oder Familienname)”, in Briefen mit dem Zusatz “Der/
Die Hochst Ehrenwerte [Name]” bzw. beim designierten Erben des Ti-
tels “Der/Die Edelhochgeborene [Name]”. Es hat sich jedoch eingebiir-
gert, dass Hochadlige ihre nachrangigen Titel auf ihre Nachkommen
iibertragen und diesen fiir das Protokoll

zur Verfiigung stellen. Das dlteste Kind

cines Comtos tragt zu Lebzeiten seines

Vaters dessen zweiten Titel, aber ohne

ihn wirklich zu besitzen oder selbst ein

Comto von eigenem Recht zu sein.

Dies bezeichnet man als Titulara-

del. Besitzt ein Hochadliger weitere

Titel, kann er auch ein Kindeskind,

also den Haupterben des Haupter-

ben auszeichnen.

Eolan

Berlinghan trug zu Lebzeiten

Dazu ein Beispiel:
seines Vaters Thion, der Her-

zog von Methumis war, den
Hoflichkeitstitel  Graf  von
Arenkis (ohne Sitz im Kron-
konvent und andere Privilegien,

die einem ‘richtigen’ Grafen zuge-
standen hitten). Eolans Sohn Thzo-
lan war Baron von Olbris. Beim Tod
seines Vaters wurde Eolan selbst
Herzog und Thiolan zum Grafen
von Arenkis erhoben.

Im Weiteren gibt es eine Reihe von
Comti, die vom Horas auf Lebens-
zeit in diesen Stand erhoben

der
Amtsadel. Dazu gehéren vor

wurden, sogenannte

allem die Inhaber der Krondm-

ter (siche S. 80). Ihre Titel sind niemals

erblich, und nach Beendigung ihrer Amtszeit gelten diese Comti
als Hochadlige chrenhalber. Auch der Titel Vizekonig / Vizekonigin
ist kein erblicher Rang und bezeichnet ‘nur’ das Amt des Krongou-
verneurs, der in Vertretung des Monarchen die Stidmeer-Kolonien
verwaltet.

Den Comti ebenbiirtig und mit dhnlichen Privilegien bedacht sind
die sechs Kirchenfiirsten des Horasreichs: die Magisterin der Magis-

ter zu Kuslik (Hesinde), der Hiiter des Zirkels zu Bethana (Efferd),

der Wahrer der Ordnung Bosparan zu Vinsalt (Praios), die Hiiterin

des Kelchs zu Belhanka (Rahja) und der Meister des Bundes zu Arivor

(Rondra), der ohnehin bereits aufgrund seiner weltlichen Macht ein

Comto von eigenem Recht ist, sowie die Fiirstibtissin vom Bund des

Wahren Glaubens zu Mantrash’Mor (alle Zwolfgétter). Manche pli-

dieren dafiir, die Stimme des Meisters zu Vinsalt (Nandus) und die

Marschallin der Ucuriaten (Ucuri) ebenfalls in diesen hohen Rang zu

erheben. Die Anrede eines Kirchenfiirsten richtet sich natiirlich nach
den liturgischen Gepflogenheiten.

Rechtlich sind auch einige Stddte (als Gesamtheit, nicht Einzelper-

sonen) Comti von eigenem Recht: namentlich Grangor, Belhanka

und Silas. Sie sind also nur dem Kaiser untertan, diirfen Gerichte

fiir Schwerverbrechen einrichten, im Kronkonvent

neben den Fiirsten abstimmen usw. Andere Me-

tropolen wie Vinsalt oder Methumis diirfen

sich zwar eine eigene Stadtverwaltung erwih-

len, sind jedoch einem Fiirsten lehnspflichtig.

Kuslik ist in jeder Hinsicht ein Sonderfall:

Die Stadt untersteht direkt dem Kaiser,

jedoch als Teil seines personlichen Haus-

guts. Sie hat zahlreiche, aber nicht simtli-

che Privilegien des Hochadels verlichen

bekommen und ist daher den Comti

von eigenem Recht nicht gleichge-

stellt (siehe S. 135f.).

PRIVILEGIED
DES HOCHADELS
® Standesherrschaft*: Sitz, Wort
und Stimme im Haus der Firsten
fiir den Lehnsadel, Sitz und Wort
fiir Kirchenfirsten und Kronrite.
Hochadligen aus den Kolonien
gebiihrt allenfalls ein Sitz.
® Recht der Nobilitierung™:
Der héchste Rang (und der
Umfang an Privilegien), den
ein Comto eigenmichtig
verleihen kann, ist der ei-
nes Baronets; der Rang und
die Vorrechte eines Barons
bediirfen der
durch den Horas.
® Blutgerichtsbarkeit*: Comti von eigenem Recht kénnen tber Kapi-

Bestitigung

talverbrechen urteilen (nicht jedoch tiber ihre Standesgenossen) oder
zu diesem Zweck Gerichte berufen.

® Fehderecht™: Wer von einem anderen Hochadligen (oder dessen
Gefolgsleuten) geschidigt wird, darf sich selbst mit Waftfengewalt
Rechtverschaffen. Allerdings gibt es strenge Regeln fiir einen solchen
Privatkrieg: Er muss offen und mit Siebentagesfrist angekiindigt

DErR HoOCHADEL im SPiEL

Bezeichnung: Comto / Comtessa

Anzahl: etwa zwei Dutzend Comti aus eigenem Recht und weitere
120 Comti ehrenhalber (v.a. Angehérige und ehemalige kaiserli-
che Beamte), dazu sechs Kirchenfiirsten und drei Stadtherrschaf-
ten sowie die Kronrite

Vererbbarkeit: immer beim Lehnsadel, nie beim Amtsadel
Sozialstatus: 13+ fir Comti chrenhalber, 15+ fiir Amtsadlige,
16+ fiir Lehnsadlige

Hinweis: Scheuen Sie sich nicht, einen eigenen Grafen oder ho-
hen Beamten zu erschaffen, wenn Sie diesen fiir Ihr Spiel bens-

tigen! Der Verzicht auf Provinzgrenzen, strenge Lehnshierarchie
oder eine Auflistung simtlicher Posten und ihrer Inhaber gibt
Thnen dazu alle Freiheiten in die Hand. Insbesondere Comti auf
Lebenszeit konnen geradezu nach Belieben und ohne Beein-
trichtigung der Hintergrundwelt gesetzt werden. Thr Einfluss
schopft nicht aus einem Erbprivileg, sondern richtet sich stets
nach den derzeitigen Giitern, Amtern und Intrigen — und kann
damit durch Heldenaktionen erheblich vergréBert (bei Génnern
und Angehdérigen) oder geschmilert (bei Schurken und Konkur-
renten) werden.



werden; es muss ein triftiger Grund vorliegen; ein Vermittlungsver-
such der Krone ist zu akzeptieren; und die Fehde ist auf 40 Tage zu
begrenzen. Ziel ist es, den Gegner zu zwingen, die eigenen Ansprii-
che anzuerkennen oder einer Einigung zuzustimmen. Es ist nicht
uniiblich, dass die Streitparteien weitere Einschrinkungen verein-
baren. Tétungen werden allerdings als unvermeidliche Begleiter-
scheinung der Kampthandlungen hingenommen. Heute fiihrt die
Fehde selten zum Waffengang, und dann meist als Schlagabtausch
von Raubziigen oder verabredete Feldschlacht. Ein Vorfall, der von
einer der Streitparteien vor die kaiserlichen Kammergerichte gezo-
gen wurde, darf nicht Gegenstand ciner Fehde sein. Daher kommen
Fehden eigentlich nur noch zwischen gleich starken, gleich kamp-
feswilligen Comti von eigenem Recht vor, die den Kaiser erst nach
einem Kriftemessen als Schiedsmann hinzurufen (siche Fehde und
Interdikt auf S. 78)

® Gnadenvollmacht*: Comti konnen Ehen im Biirgertum und Niede-
radel auflésen und bei Erbstreitigkeiten Bastarde legitimieren sowie
Notare ernennen (siche Heirat und Scheidung auf S. 56).

® Gericht der Gleichen: Comti diirfen nur von Mitgliedern ihres Stan-
des gerichtet werden (S. 841f).

® Unversehrtheit der Person: Comti diirfen nicht gefoltert werden, es sei
denn, ihr Hochverrat ist bereits erwiesen und das Urteil gesprochen.
Auch bei schwersten Verbrechen haben sie Anrecht auf den Tod durch
das Schwert.

® Miinzrecht*: Prigen von Silbertalern, Hellern und Kreuzern.

® Hochadlige sind von allen Kopf- und Verbrauchssteuern befreit, ih-
re persdnliche Habe muss nicht verzollt werden (wobei die Zollner
sehr wohl zwischen Kisten voller Handelswaren und den Leibgewin-
dern eines Comto unterscheiden kénnen). Dieses Privileg findet kei-
ne Anwendung bei Freien Stidten, denen Hochadelsrechte verliehen
wurden.

® Der Bau von Befestigungen (Burgen) ist ihnen auch ohne dezidier-
te Zustimmung des Monarchen erlaubt, und sie kénnen dies auch
ihren Vasallen gestatten.®

® Anrecht, “nach angemessener Frist” eine personliche Audienz beim
Kaiser zu erhalten; was bei Fiirsten binnen weniger Tage geschieht,
kann fiir Comti ehrenhalber leicht ein Jahr dauern.

@ Recht auf kostenlose Verpflegung und Beherbergung bei Hofe; bei
Inanspruchnahme darf man sich aber nur mit Erlaubnis des Kaisers
wieder vom Hofe entfernen.

@ Comti von eigenem Recht miissen nicht das Knie vor dem Kaiser
beugen und dirfen auch in Gegenwart des Monarchen einen Hut
aufbehalten.*

® Tragen von Hermelin-Pelzen und goldenen Kleidern.

® Zyklopdisches Sonderprivileg: Der Kénig der Zyklopeninseln und die
Archontin von Pailos diirfen auch Purpur tragen, obwohl dies eigent-
lich dem Kaiserhaus vorbehalten ist (der Archontin, nicht aber dem
Kénig ist dafiir das Tragen von Hermelin untersagt).”

® Erwerb einer eigenen Karosse (8er-Gespann) oder einer Prunkbar-
ke.

® Verwendung von Schildhaltern bei der Darstellung des Wappens
(z.B. Lowen, Greifen, Adler, Résser, Einhorner, Schlangen — je nach
Religion).

@ Alle Privilegien, die beim Niederadel aufgefiihrt sind.

® Einer Einschrinkung unterliegen Comti jedoch: Sie diirfen selbst
nur heiraten, wenn der Kaiser zuvor der Verbindung zugestimmt hat.
In der Vergangenheit wurden bereits Ehen untersagt, weil sie eine ge-
fihrliche Machtkonzentration darstellten, nicht standesgemil waren
oder ein Giinstling des Monarchen ein Auge auf einen der Partner
geworfen hatte.

HERRSCHERFANIILIE

Das Kaiserhaus besteht aus dem Monarchen selbst und seinen An-
verwandten aus der Familie Firdayon (siche S. 43). Wer dem Thron
nahesteht, wird als Prinz von Gebliit bezeichnet und hat Anrecht auf
die Anrede “Altezza” oder in Briefen “Seine/lhre Hoheit” sowie die fol-
genden Privilegien:

® Alle Vorrechte, die auch Comti ehrenhalber zustehen (s.o.)

® Unantastbarkeit: Jeder Angrift auf ein Mitglied der kaiserlichen Fa-
milie ist ein todwiirdiges Verbrechen.

® [nsignien: Tragen von Purpur sowie Verwendung von Porphyr (roter
Schmuckstein) und giildenldndischem Zirkon (goldgelb glinzender
Kristall, ansonsten Heiligtimern des Erzalveraniars Horas vorbehalten).
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® Drachenmacht: Das Fithren eines Drachenwappens oder -emblems
auf Fahnen, Minteln, Schilden oder Waffen ist dem Kaiserhaus und
seinen Gefolgsleuten vorbehalten. Die Familie Firdayon (und damit
der Horas) behiilt sich vor, dieses Ehrenrecht auBerdem an Drachen-
toter zu vergeben.

DerR HoRras

Uber seine Funktion als Landesherr hinaus genieBt der Horas man-
ches Privileg, das ihm allein vorbehalten ist. Nur er kann Unter-
tanen in den Rang eines Comtos erheben oder die EheschlieBung
cines Hochadligen genechmigen. In seinem Namen und Auftrag
werden Goldmiinzen (Dukaten und Horasdor) geprigt. Und nie-
mand kann den Horas selbst vor Gericht ziehen. AuBeres Zeichen
seiner Macht sind die Kronjuwelen des Horasreichs (siche S. 94), die
er allein zu tragen berechtigt ist, und die schwer mit Gold beschla-
gene Kaiserkarosse, die von zwolf Rossern gezogen wird. Aufgrund
seines Erbes, seiner Verpflichtungen und Ehren stehen ihm die fol-
genden Titel zu:

“Seine Imperiale Majestit Khadan Firdayon aus dem allgewaltigen
Geschlecht des Heiligen Horas, Kaiser des Alten und Wiedererstan-
denen Reiches, zweiter Konig seines Namens im Lieblichen Feld, Ko-
nig des Siidmeeres und der transthalassischen Gestade, Grofifiirst von
Kuslik, Graf von Morbal und Khémwacht, Baron von Holdan und
Hussbek, Herr von Horasia, Aldyramon und Baliiri, Souverin von
Cyclopea, Harodien, Chababien, Yaquirien und Phecadien, Monarch
von Achan und Virinlassih, Gebieter der Vier Unverzehrten Siegel,
Grofimeister des Ordens vom Goldenen Adler, Oberhaupt des Hau-
ses Firdayon, Purpurgeborener Prinz, Sohn des Sieges und Sonne des
Ruhms, Wahrer des Weltenkreises, Erwihiter Ucuris, Verteidiger des
Glaubens”.

Sowohl in der Anrede als auch in Erwdhnungen wird jedoch nur
selten die Wendung “Eure/Seine Imperiale Majestit” gebraucht,
die eigentlich angebracht wire. An ihrer Stelle haben sich in ih-
rer Schlichtheit eindrucksvollere Adressen eingebiirgert wie “mein
Horas” oder “o Gebieter”, die dem frithbosparanischen Zeremoni-
ell entlehnt sind. Desgleichen wird der Name des Kaisers fast nie
erwihnt: Er ist nicht Khadan-Horas oder Kénig Khadan II. von
Vinsalt, sondern nur “der Horas” oder “der junge Kaiser”. Mehr
zu dem Mythos, der den Herrscher bereits jetzt umgibt, erfahren
Sie auf S. 94.

HOFPRIVILEGIEN

Nur durch den Kaiser kénnen die folgenden Gunstbeweise
verlichen werden. Sie sind mit der Verpflichtung verbunden,
auf Geheifl des Monarchen unverziiglich an den Hof zu kom-
men und dort solange zu verweilen, wie es der Horas wiinscht.
Eine Entehrung oder eine Verbannung vom Hofe bedingen au-
tomatisch den Verlust des Titels. Zu keinem Zeitpunkt gibt es
mehr als zwei Dutzend Inhaber von Hofprivilegien, und davon
sind die Hilfte Hotkiinstler.

® Artifex Aureus/-a (Hotkiinstler/-in): Dieser Titel zeichnet
Edelhandwerker, Kiinstler und Gelehrte aus. Der Hof erwirbt
das Vorkaufsrecht fiir ihre nichsten Werke und stellt ein Sti-
pendium zur Verfiigung.

® Pocta Laureatus/-a (Dichterfiirst/-in): Die Triger der Dich-
terkrone aus weinumranktem Lorbeer erhalten ein grofziigiges
Geldgeschenk und das Rechg, an allen Héfen und Akademien
des Reichs Vorlesungen iiber Poetik und Rhetorik zu halten. Es
ist die héchste Auszeichnung, die ein Autor erlangen kann, und
begriindet unsterblichen Ruhm.

® Princeps Virtuti (First/-in der Tugend): Geweihte, die so ge-
chrt wurden, erhalten ein groBziigiges Geldgeschenk und das
Recht, Moral und Philosophie an allen Héfen und Akademien
des Reichs zu lehren. Als Kaplanen des Kaisers vertraut er ih-
nen seine Seelenndte an.

® Miles Horanthis (Streiter/-in des Kaisers): In der Tradition
Gerons und Leomars ist die Person verpflichtet, fiir den Kaiser
Herausforderungen anzunehmen und Duelle zu fechten. Jeder
Streiter erhilt eine besondere Waffe aus dem kaiserlichen Arse-
nal. Der Titel wird auch an Magiebegabte verliehen.

® Amicus/-a Horanthis (Miindel des Kaisers): Die ausgezeich-
nete Person genieBt den besonderen Schutz des Herrschers und
darf sich in seinen Privatgemichern authalten. Jede Schmihung
des Miindels ist ein minderes Verbrechen, jeder Angriff auf ihn
oder sie ein kapitales. Als Ehrenzeichen erhilt das Miindel einen
Falken aus der kaiserlichen Zucht. Diese Wiirde wird nur sorg-
sam vom Monarchen an seine engsten Favoriten und Freunde
verliechen. Wenn ein Amicus nicht bereits das Comitat besitzt,
wird er auf Lebenszeit in diesen Rang erhoben.

STaatfsorpnvne

»Vinsalts Beherrscher brauchen nichts zu scheuen als ihr Gewissen und den
Kronkonvent.«

—Comto Grofisiegelbewahrer Hakaan zu Kaiserin Amene in Pherisjo ter
Marloffs erbaulichem Trauerspiel Kusmina Galahan, 1031 BF

An der Spitze des Horasreichs steht ein Kaiser, der nach alter Sitte Ho-
ras genannt wird. Seine Herrschaft ist jedoch nicht absolut, sondern
wird durch den Kronkonvent eingeschrinkt. Diese Versammlung von
Adligen, Geweihten und stidtischen Delegierten kann in vielen Fra-
gen Einfluss nehmen. Der Kaiser wird vom Kronrat beraten, dessen
Mitglieder den verschiedenen Institutionen der Reichsverwaltung
vorstehen. Die Hochadligen (Comti) und die ihnen gleichgestellten
Freien Stidte genieBen zudem groBe Entscheidungsfreiheit innerhalb
ihrer Besitzungen, in die der Horas nicht eingreifen darf.

DErR KaisEr

Als Oberhaupt des Staates ist der Kaiser die héchste Instanz in allen
weltlichen Belangen. Er ist der Lehnsherr aller Hochadligen und ei-
niger Niederadligen, die ihm direkt verpflichtet sind. Er ist der obers-
te Feldherr zu Lande und zur See. Nur von ihm gesiegelte Gesetze
besitzen landesweite Giiltigkeit. Ein von den Kammergerichten ge-

filltes Urteil kann er zwar nicht aufheben, aber als kaiserlichen Gna-
denakt einem Verurteilten die Strafe erlassen oder sie in eine mildere
umwandeln. Dem Horas obliegt auch die Vertretung des Reichs nach
auBen sowie die alleinige Entscheidung tiber Krieg und Frieden. Die
Einzelheiten etwaiger Biindnis- und Friedensvertrage bediirfen dage-
gen der Zustimmung des Kronkonvents, sofern sie mit finanziellen
Konsequenzen fiir das Staatssickel verbunden sind.

Stantseinmanmen vnop PRivatvERMOGED

Den Bundesgenossen des Unabhingigkeitskrieges wurde 763 BF
das Bestimmungsrecht {iber das Ausmal und die Verwendung der
Steuern eingerdumt, und dieses Privileg blieb dem Kronkonvent
bis heute erhalten. Daher wird scharf zwischen der Staatskasse und
dem Privatvermégen des Monarchen getrennt; tiber letzteres kann
der Kaiser ndmlich frei verfiigen. Die Staatseinnahmen bestehen im
Wesentlichen aus den Steuerabgaben der dem Kaiser lehnspflichti-
gen Personen und Stidte, die wiederum auf allerlei lokal erhobenen
Steuern und Zsllen basieren. Hinzu kommen etwaige Sondersteuern
(die vom Konvent meist nur nach Zugestindnissen gebilligt werden),
Pachteinnahmen aus dem Salzmonopol der Krone, Gerichtsgebiih-
ren und das Prigen von Miinzen sowie der Anteil an Kaperbriefen
und Kriegsbeute. Von diesem Geld billigt der Konvent dem Kaiser



alljahrlich einen grofziigigen Anteil fiir die Kosten der Hothaltung
zu, der in das Privatvermégen tiberfithrt wird. Direkt in die Schatulle
des Monarchen flieBen alle Einnahmen aus seinen umfangreichen
Familienbesitzungen (darunter die Stadt Kuslik), die Zslle fiir aus
den Kolonien eingefiihrte Waren und die wertvollen Geschenke, die
ihm von seinen Untertanen oder befreundeten Michtigen iibergeben
werden. Der Kaiser ist reicher als die meisten Liebfelder, doch wiir-
den ihn die Kosten cines Feldzuges oder cines grolen Bauvorhabens
aubBerordentlich belasten, miisste er diese gegen den Kronkonvent,
d.h. aus eigener Tasche, finanzieren.

FEHDE viD InTERDIKT

Bei Konflikten zwischen seinen
direkten Vasallen besitzt der
Kaiser grofie Verantwortung als
Schiedsmann. Sollten sich zwei
Streitparteien (etwa ein Hoch-
adliger und eine Freie Stadt) un-
erbittlich zeigen und keine den
Fall vor das Hochgericht bringen
wollen, kann der Horas den Waf-
fengang jedoch in der Regel nicht
verhindern (siche die Erklirun-
gen zum Fehderecht, S. 75%.).
Dann tiberwacht der Horas den
Ablauf des Konflikts und schrei-
tet ein, wenn kaiserliche Gesetze
gebrochen oder die Regeln der
Fehde verletzt werden — die An-
klage fiir Fehdevergehen kann je
nach Schwere auf Friedensbruch,
Raub, Mord oder sogar Hochver-
rat lauten.

Als letztes Mittel bei drohen-
den oder aktiven Fehden bleibt
dem Kaiser das Inzerdikt (bosp.:
Verbot): Jede Streitpartei wird
solange von simtlichen Gnaden
des Kaisers ausgenommen, bis
sie die Fehde beendet oder einem
Prozess vor dem Hochgericht zu-
stimmt. Dies betrifft die Gnaden-
vollmacht und den Zugang zum
Kaiserhof, aber auch den Schutz
durch die Kronregimenter und

keiten durch die jiingste Erweiterung des Konvents 1030 BF end-
giiltig zu klein wurden. Es ist ein offenes Geheimnis, dass auch die
unerlaubte Blockade des Konvents durch die Ardariten 1029 BF
wihrend des Thronfolgekrieges zum Ortswechsel beitrug. Nur zu
besonderen feierlichen Anlissen tritt der Konvent noch einmal in
Arivor zusammen.

Die Zugehorigkeit zu einem der Hiuser wird nach Sizz, Worz und
Stimme unterschieden: Ein Sizz sichert einen stindigen Platz, der
jedoch nur das Zuschauen sowie das Sprechen nach Aufforderung
durch den Leiter der Versammlung gestattet. Wer sein Wort erhe-
ben darf, kann sich an die Versammlung richten und einen cigenen

Vorschlag unterbreiten oder eine
Nur
wer das Recht der Stzmme besitzt,

Abstimmung einfordern.
kann bei Entscheidungen mit-
wirken — die tatsdchliche Anzahl
der thm bei einem Votum zur
Verfiigung stehenden Stimmen
richtet sich in jedem Haus nach
einem eigenen Schlissel.

DELEGIERTE

Nur in auBlergewshnlich wich-
tigen Sitzungen nehmen die
Inhaber des Privilegs selbst am
Konvent (in beiden Hiusern)
Teil, sonst schicken sie meist
Abgesandte. Als solche Delegier-
te diirfen jedoch nur Nobili und
Geweihte dienen. Wie diese be-
stimmtwerden, ist dem jeweiligen

Privilegieninhaber  {berlassen.

Adlige entsenden hiufig Anver-
wandte, gern ihre Sprosslinge,
die das politische Handwerk ler-
nen sollen. Bei Stadtherrschaften
wird der Posten meist durch Wahl
seitens des Stadtrats oder der ge-
samten Biirgerschaft vergeben;
es kommt jedoch auch vor, dass
cine bestimmte Familie traditi-
onsgemil ein Anrecht auf die
Vertretung hat. Da niemand zur
gleichen Zeit Mitglied in beiden
Hiusern des Konvents sein darf,

kaiserlichen Kriegsschiffe, simt-
liche Nutzungsrechte an Kolonien der Krone sowie alle kaiserlichen
Zuwendungen und Pensionen. Das Interdikt ist ein sparsam einge-
setztes Instrument, das Konflikte verhindern oder beenden soll, die
eine Krise des Reichs auslosen oder verstirken wiirden.

Der Kronkonvent

Seit der Unabhingigkeit des Lieblichen Feldes existiert eine Ver-
sammlung von Vertretern des Adels, der Kirchen und der Stidte als
mabBgebliche Institution neben der Krone. Im Frieden von Arivor 1030
BF wurden auch die Standesvertreter der Zyklopeninseln und der
Droler Lande aufgenommen, so dass nunmehr das gesamte Horas-
reich im so genannten Kronkonvent versammelt ist. Die Kolonien
werden allerdings als direkte Provinz der Krone verwaltet, und der
Kolonial-Adel ist nicht im Kronkonvent vertreten.

Der Konvent besteht aus zwei Kammern, die unterschiedliche Be-
fugnisse haben: das Haus der Edlen und das Haus der Fiirsten. Diese
tagen in zwei voneinander getrennten Silen in der Konventshalle
auf dem Vinsalter Tempelberg. Frither war das bertihmte Theater
in Arivor Schauplatz fast aller Kronkonvente, bevor die Riumlich-

sind die Fiirsten auf Gefolgsleute
angewiesen, die fiir sic im Haus der Edlen die Ohren offenhalten und
Partei ergreifen. Mancher Hochadlige versucht daher, auf die Bestim-
mung der Delegierten innerhalb seiner Lindereien Einfluss zu neh-
men oder diese spiter mit Versprechungen und Gunstbeweisen auf
die eigene Seite zu ziehen. Ein Delegierter hat generell alle Vollmach-
ten, in Vertretung seiner Herrschaft zu sprechen und zu handeln. Wer
erwiesenermafen wissentlich wider den erklirten Willen seiner Herr-
schaft abstimmt, muss schlimme Strafen fiirchten. Dennoch ist die
Bestechung oder Erpressung von Delegierten ein hdufiges Mittel der
Einflussnahme.

Das Havs DER EDLED

Jeder der etwa 50 Barone verfiigt tiber Sitz, Wort und Stimme im
Haus der Edlen; ebenso die etwa 120 Delegierten von Stadtherrschaf-
ten mit Freigerichtsbarkeit. Sitz und Wort steht den 30 bedeutendsten
Tempelvorstehern und Ordensfithrern zu sowie den zwei Dutzend
Leitern der Magierschulen, Kriegerakademien, Universititen und
Rechtsseminare. Dariiber hinaus kénnen mehr als 1.500 weitere Per-
sonen einen Sitz im Konvent beanspruchen: Baronets, Hochgeweihte
und Delegierte von Stadtbezirken mit Friedensgerichtsbarkeit sowie



alle Kronbeamten. Von diesen ist jedoch selten mehr als ein Zehntel
vertreten, um zuzuhéren oder angehért zu werden. Jedes stimmbe-
rechtigte Mitglied des Hauses hat das gleiche Gewicht bei Abstim-
mungen; eine cinfache Mehrheit gentigt auBer im Falle der Vorladung
(s.u.).

Das Haus zerfillt zwanglos in mehrere Parteiungen von Mitglie-
dern, die dhnliche Ansichten pflegen und deshalb auf den Binken
des Konvents benachbart Platz nehmen: Die Loyalisten als grofite
Gruppe stehen fiir eine vorsichtige Erweiterung des Reichs, vor al-
lem durch den Handel, und eine gerechte Herrschaft durch aufge-
klirte Monarchen. Sie pflegen einen verniinftigen Patriotismus und
sind der Krone, der Hesinde-Kirche und der Harbaliom Bosparani
(€3 215A) schr verbunden. Die Rondrianer dagegen betonen tradi-
tionelle Werte wie Ritterlichkeit, Tapferkeit und Wehrhaftigkeit und
geben damit die vorherrschende Meinung des Landadels wieder, der
seine Vorrechte gegen den Horashof und gegen die Metropolen zu
verteidigen sucht. Die Libertarier als dritte groBe Kraft propagieren
den Vorrang von Talent vor Gebliit und treten fiir den Freihandel und
die Selbstbestimmung der Stidte ein. Viele Libertarier stehen dem
Bund der Freidenker (€3 216B) nahe, was sie immer wieder ins Visier
der staatlichen Ordnungshiiter riickt. Daneben gibt es einige kleinere,
politisch weniger bedeutsame Gruppierungen wie etwa die kriegstrei-
berischen Murakianer, die sich immer noch nach den Grenzen von ‘42
Murak’ zuriicksehnen — dem Jahr der gréfiten Ausdehnung des Alten
Reichs (17 v.BF).

Befugnisse des Edlenhauses:

® Anhiorung: Das Edlenhaus muss vor Beschliissen zur Steuererhe-
bung und zur Thronfolge (die beide im Haus der Fiirsten gefillt
werden) angehort werden. Die Debatten dienen den Fiirsten und der
Krone nicht nur als Quell wertvoller Ideen, sondern auch als Mal3 der
dffentlichen Meinung und damit der Gefahr von Widerstinden und
Unruhen.

® Initiative: Das Haus kann eine MaBnahme, ein Gesetz oder ein
Vorhaben ausarbeiten und dem Haus der Fiirsten zur Beratung vor-
legen. Der Entwurf muss dazu zunichst die Mehrheit der Stimmen
der Edlen auf sich vereinigen. Auch wenn die wenigsten Vorschlige
der Edlen ohne Anderungen akzeptiert werden, erzwingt das Haus
damit zumindest eine dffentliche Stellungnahme des Hochadels und
der Krone zu einem gegebenen Anliegen, wobel eine rigorose Ableh-
nung zu Anschensverlust fithren wiirde.

® Ernennung: Das Haus ernennt auf Vorschlag der Kronrite die ho-
heren Kronbeamten (siche S. 81). Ein abgelehnter Kandidat kann erst
wieder vorgefiithrt werden, wenn dem Haus zwischenzeitlich eine Al-
ternative angeboten wurde.

® Das Haus kann gegen einen Kronbeamten, selbst einen Kronrat,
Anklage wegen Amtsmissbrauchs, Veruntreuung oder Verrats erhe-
ben. Dieser Vorgang wird Vorladung genannt, doch der eigentliche
Prozess wird nicht im Haus der Edlen, sondern vor den kaiserlichen
Kammergerichten gefiihrt. Fiir eine Vorladung sind zwei Drittel der
Stimmen notwendig.

® Dic Mitglieder des Hauses haben das Recht auf Immunitit wihrend
der Sitzungen; sie diirfen also nicht mitten in einer Diskussion oder
Abstimmung verhaftet werden, selbst wenn siec Gedanken dufiern, die
ihnen auBerhalb der Konventshalle untersagt sind. Dies verleitet zu
mitunter hitzigen Debatten.

® Petitionen aus dem Volk oder dem Niederadel werden iiblicherweise
an einen Delegierten gerichtet, der sie im Haus der Edlen zu Gehor
bringt.

Das Havs DER FURsTED

Jeder Comto von eigenem Recht verfiigt iiber Sitz, Wort und Stimme
im Haus der Fiirsten; die Kronrite und die Kirchenfiirsten dagegen
nur iiber Sitz und Wort (siehe S. 75). Ein Kronbeamter, der zum
Comto auf Lebenszeit ernannt wurde, verfiligt immerhin noch tiber
einen Sitz; ebenso die Vizekonigin im Stidmeer (und weitere Hoch-

ZurR PErRson: Ara DHOLATIO,

DELEGIERTER von CLamETH

Einer der bekanntesten Redner im Haus der Edlen ist Arn
Dholano (*1004, 1,63 Schritt, untersetzt, schwarzes Haar,
Stirnglatze, griine Augen, vor Eifer strahlend). Der Geweihte
der Tsa vertritt seit 1030 BF die Landstadt Clameth im Kon-
vent. Eine Schonheit ist er wahrlich nicht, und dies hat ihn seit
frithester Kindheit gelehrt, seine Schlagfertigkeit als Schild und
Waffe cinzusetzen. So gibt es etwa keine Bemerkung iiber seine
geringe KorpergroBe, die Arn nicht mit lautem Konter in einen
Sieg verwandeln kann.

Politisch strebt er danach, das Wohl aller Horasier ungeach-
tet ihres Standes zu mehren. Auch wenn er es als seine Pflicht
sicht, kithnste Reformen vorzuschlagen, ist Arn erfahren genug,
um einen Kompromiss zu akzeptieren, der heute schon Wirk-
lichkeit werden kann. Im Unterschied zu vielen Tsa-Dienern
arbeitet er duierst bestindig auf schrittweise Neuerungen hin.
Im Konvent sitzt er hiufig bei den Libertariern, wihrend die
Rondrianer ihm unverséhnlich gegeniiberstehen. Arns politi-
sche Pline und seine spitze Zunge schaffen ihm immer wieder
Feinde. Vorsichtigere Freunde kénnten Helden bitten, Arn zu
beschiitzen oder seinen Hals aus der Schlinge zu ziehen.

adlige aus den Kolonien, sofern sie sich nach Vinsalt bemiihen). Der
Horas darf allenfalls als Gast — und nur mit Zustimmung des Hauses
— an den Sitzungen teilnehmen (und nicht selbst abstimmen, gleich
wie viele Fiirsten- und Grafentitel er auch halten mag).

Die weniger als 30 stimmberechtigten Mitglieder des Hauses besit-
zen zusammen 100 Stimmen, die nach den relativen Beitrigen zum
Steuerautkommen der Staatskasse verteilt werden. Diese halbjihrlich
iiberpriifte und vom Comto Schatzkanzler beeidete Zuteilung sichert
die Einnahmen der Krone: Denn wer auf der groen Bithne mitbe-
stimmen méchte, muss seinen Beutel 6ffnen und Abgaben entrich-
ten. Auch ist dies ein Ansporn zu besserem Wirtschaften — oder zur
Gebietserweiterung auf Kosten anderer Fiirsten. Allerdings kennt
das System Schranken: Jeder Comto von eigenem Recht erhilt min-
destens eine Stimme. Das Verhiltnis der Stimmen spiegelt also nicht
genau das Ausmal der Abgaben der reichen Republik Belhanka ge-
geniiber einem verarmten Grafen aus dem Wilden Siiden wieder.
Dennoch gibt es zehn groBe Michte, die fast zwei Drittel der Stim-
men im Haus der Fiirsten kontrollieren: der Seckonig der Zyklopen-
inseln, der Fiirst von Vinsalt, die Fiirstin von Drél, der Herzog von
Methumis, der Herzog von Grangorien, der Erzherrscher von Arivor, die
Marchesa von Chababien, die Grifin von Bethana, die Republik Belhan-
ka und die Freie Stadt Grangor. Diese kénnen mit Fug und Recht als
die Entscheidungstriger des Reichs angeschen werden. Man beach-
te, dass die Stadt Grangor und der Herzog von Grangorien getrennt
abstimmen diirfen und jeweils erheblichen Einfluss genieBen. Da-
hingegen ist es der Archontin von Pailos nicht gestattet, gegen ihren
nominellen Oberherrn, den Seekénig, abzustimmen — sie darf sich
allenfalls der Stimme enthalten (mehr zur politischen Struktur des
Inselkénigreichs auf S. 185).

Befugnisse des Fiirstenhauses:

® Geserzgebung: Wer Sitz und Wort besitzt, darf eine MaBnahme, ein
Gesetz oder ein Vorhaben ausarbeiten und dem Haus der Fiirsten zur
Beratung vorlegen. Stimmt die einfache Mehrheit der Fiirsten dem
Vorschlag zu, wird der Entwurf dem Monarchen vorgelegt. Der Kai-
ser kann die Verordnung durch sein Siegel in Kraft setzen oder seine
Zustimmung verweigern und die Angelegenheit zur erneuten Bera-
tung zuriickgeben; damit riskiert er jedoch den Unmut seiner Lehns-
leute bis hin zum Aufruhr.

® Besteuerung: Die Einrichtung neuer oder auBerordentlicher Steu-
ern bendétigt die Zustimmung des Hauses, ebenso die Verteilung der



Staatseinnahmen auf die Hothaltung des Monarchen und die einzel-
nen Krondmter. Auflerdem legt das Haus die Ein- und Ausfuhrzslle
an den Reichsgrenzen fest, die einzuzichen Aufgabe der értlichen
Machthaber ist. Der Kaiser kann sich iiber diese Entschliisse nicht
hinwegsetzen.

® Thronfolge: Mit einer Mehrheit von drei Vierteln der Stimmen kann
das Haus cin Mitglied der Dynastie Firdayon in der Thronfolge auf-
werten oder davon ausschlieBen.

® Ernennung: Das Haus ernennt auf Vorschlag des Monarchen die
Kronrite (siche unten). Diese Bestitigung des kaiserlichen Wunsches
erfordert die einfache Mehrheit. Ein abgelehnter Kandidat kann erst
wieder vorgefiithrt werden, wenn dem Haus zwischenzeitlich eine Al-
ternative angeboten wurde.

DeRrR SUpaventurRien-Rat

Ein besonderes Gremium ist der Séidaventurien-Rat, der fiir alle Ko-
lonien des Horasreichs siidlich von Drél zustindig ist (siche S. 99).
Dieser tagt in Belhanka gewissermaBen als stindiger Ausschuss des
Kronkonvents, der die sicben Rite auf Vorschlag des Kaisers ernennt
(wobei ein Kandidat eine Mehrheit in beiden Hiusern erreichen
muss). Erster Stidaventurien-Rat und damit Vorsitzender der Kom-
mission ist derzeit Comto Ascanio Numataupo (S. 163). Die tibrigen
Ratssitze werden zumeist von Patriziern aus Belhanka und Methu-
mis eingenommen. Der Rat entscheidet iiber Expeditionen, Entde-
ckungsfahrten und Nachschub fiir die Kolonien, verschifft Striflinge
und Siedler gen Siiden und legt die Einfuhrzélle auf exotische Lu-
xuswaren fest, von denen der Horashof direkt profitiert. Da jedes
Ratsmitglied personlich an den Zolleinnahmen beteiligt ist (mit einer
Jahressumme von 500-5.000 Dukaten), sind die Sitze sehr begehrt.
GroBes Interesse an den Kolonien zeigen die NutznieBer, namentlich
der Kaiser, seine Rite und die im Stidmeerhandel aktiven Stidte. Eine
Stadt im Landesinneren sieht dagegen kaum einen Kreuzer von den
Eroberungen der Krone im Stiden — und sieht deren Nutzen allein in
strategischen Vorteilen und gesteigerter Weltgeltung.

Der Rat kontrolliert auBerdem die Arbeit der Vizekdnigin Nandora ya
Strozza (Beschreibung siche Meridiana 189 und Questadores 35),
die ansonsten vollig eigenstindig Militidr, Wirtschaft und Justiz der
Kolonien handhaben kann und dazu vom Horas kéniggleiche Voll-
machten erhalten hat. Die jihrlichen Rechenschaftsberichte der Vi-
zekonigin werden in Belhanka genau gelesen, in jedem fiinften Jahr
muss sie sich sogar personlich dorthin begeben und vor dem Rat ver-
antworten.

Der Kronrat

Die hochsten Amtstriger des Reichs sind die Mitglieder des Kron-
rates, die fiir die Dauer ihrer Amtszeit alle Privilegien eines Comto
von eigenem Recht geniefen — und nach ihrem Ausscheiden aus dem
Staatsdienst immerhin noch bis zu ithrem Lebensende Comti ehren-
halber bleiben. Wer der Sonne so nahe steht, verbrennt sich leicht:
Die Geschichte kennt viele Namen von Kronriten, deren Amtszeit
jih mit ihrem Tod endete, weil sie wegen Hochverrats exekutiert wur-
den. Andere wurden auf ihre Giiter verbannt oder in einen entlegenen
Winkel des Reichs fortgelobt, nachdem sie das Missfallen des Monar-
chen erregt hatten.

Dennoch entbrennt im Kronkonvent, der die Kronrite auf Vorschlag
des Kaisers ernennt, bei jeder Vakanz ein Ringen um dieses Amt:
Denn die Mitgliedschaft im Geheimen Kronrat vom Kranze Horas’ (so
der volle Name) bringt nicht nur grofen Einfluss auf die Staatsgeschi-
cke mit sich, sondern auch tippige Pfriinde. Die Comtessa GroBadmi-
ralin etwa erhilt einen Teil aller Strafgelder und Beschlagnahmungen
aus Seeblockaden, vom Strandgut und von allen Prisen, die von Frei-
beutern im Namen der Krone aufgebracht werden. Der Comto Sene-
schall dagegen verdient einen kleinen Betrag an allen Tee-Importen,
was sich wegen des grofien Umsatzes zu einem hiibschen Siimmchen
rechnet. Insgesamt belaufen sich die jdhrlichen Einnahmen eines

Kronrats aus seinen Begiinstigungen auf 1.000 bis 10.000 Dukaten!
Jeder Kronrat schwért einen personlichen Treueid auf die Person des
Kaisers und die Souverinitit des Horasreichs, worauf er als duBeres
Zeichen die schwere goldene Amtskette erhilt. Von nun an ist es seine
hochste Pflicht, den Horas in allen Belangen zu beraten. Die Kronrite
unterbreiten Vertrige und Gesetzestexte (die durch Siegel und Unter-
schrift des Kaisers zum Dekret werden), erértern Feldzugspline und
Rechtsstreite genauso wie Sondersteuern. Auch dienen sie bei Bedarf
als oberste Feldherren und Gouverneure der Krone. Als Mitglieder
des Kronkonvents obliegt es den Kronriten, die Wiinsche ihres Ge-
bicters Wirklichkeit werden zu lassen und dafiir, wo es notwendig ist
oder niitzlich scheint, die Zustimmung der Delegierten einzuholen.
Dariiber hinaus hat jedes der normalerweise neun (in Krisenzeiten
zehn) Mitglieder des Kronrates besondere Aufgaben, die nachfolgend
beschrieben werden.

Die KROORATE

Dem Comto Geheimsiegelbewahrer (derzeit: Amaldo Ravendoza)
ist das Geheimsiegel anvertraut, das personliche Zeichen des Mon-
archen, mit dem dieser Erlidsse vorsigniert, bevor sie in der Kanzlei
gegengezeichnet und mit dem GroBen Staatssiegel bekriftigt werden.
Der Comto Geheimsiegelbewahrer begleitet daher den Souveridn auf
allen Reisen und ist meist ein versierter Diplomat. Seine Vertrauten
sind die Privatsekretire Seiner Imperialen Majestit. Ferner unterste-
hen ihm die Horcher: ein Spitzelnetz aus Zutrigern am Kaiserhof, in
der Verwaltung, in der Armee und — so munkelt man — selbst in an-
deren Reichen. Der Comto Geheimsiegelbewahrer ist stets Marschall
des Ordens vom Goldenen Adler und hat damit Zugriff auf cine kleine
schlagkriftige Truppe, mit der er schnell gegen Verschworungen, tiber
die ihn die Horcher informieren, vorgehen kann (siche S. 97).

Der Comto GroBsiegelbewahrer (derzeit: Adilron ay Oikaldiki) ist der
Kanzler des Horasreichs und trigt den Beinamen Hiiter des kaiserli-
chen Gewissens. In seiner Obhut befindet sich das GroBe Staatssiegel,
mit dem alle offiziellen Dokumente beglaubigt werden. IThm unterste-
hen das Archiv und die zwei Dutzend Kronsekretire, die als Fachleu-
te bestimmte Aufgabenbereiche betreuen und denen wiederum eine
groBe Zahl von Amtsschreibern zuarbeitet. Zu seinem Gefolge gehort
auch der Protonotar, der die Beschliisse des Kronrates ausfertigt. Als
Hausherr der Konventshalle zu Vinsalt unterhilt der Comto GroBsie-
gelbewahrer eine Schar Wachen und Diener.

Die Comtessa Camerlenga (derzeit: Bellatrix Aralzin) verwaltet die
Privatschatulle des Monarchen, aus der sie auch mit Unterstiitzung
ciniger Almoseniere die Zuwendungen des Kaisers an Bediirftige, Kir-
chen und Schulen betreut. Vermutlich kommt ihr deswegen auch die
hochst illustre und meist angenehme Aufgabe zu, verdichtige Druck-
werke sowie alle Theater- und Opernhiuser zu zensieren. Die Inspizi-
enten der Comtessa (kaum ein Dutzend fiir das gesamte Horasreich)
untersuchen Auffithrungen auf etwaige staats- oder glaubensgefihr-
dende Elemente und konnen Stiicke absetzen sowie Hiuser ganz
oder zeitweise schlieBen. Umgekehrt gilt ihr Wort als gute Empfeh-
lung bei Hofe. Viele Bithnen und Verlage erkaufen sich die Gunst der
Beamten mit Geschenken und Bevorzugungen, wihrend Raubdru-
cker und Aufriithrer méglichst unerkannt bleiben.

Der Comto Schatzkanzler (derzeit: Vilemon Kantra) verwaltet hin-
gegen die Staatskasse und steht dem Schatzamt vor, das mit dem
Eintreiben der Gelder beschiftigt ist, die den anderen Kronidmtern
anvertraut und dort ausgegeben werden. AuBlerdem hat er die Auf-
sicht iber die kaiserliche Miinze zu Vinsalt. Die wichtigsten Gefolgs-
leute des Comtos sind der Erste und der Zweite Schatzmeister, die nur
gemeinsam Zugriff auf die Schatzkammer haben, und der Recalcu-
lator, der alle Abrechnungen priift. Thnen dienen etliche Steuerein-
treibern, Schatzgardisten, Metallurgen, Prospektoren, Sickelmeistern
und Zollinspektoren.

Der Comto lustitiar (derzeit: Eolan Berlinghan, Herzog von Methu-
mis) Ubernimmt nur bei Hochverratsprozessen gegen ein Mitglied
des Hochadels den Vorsitz in der Eisernen Kammer, dem Staats- und



Schwurgericht des Horasreichs. Andere Klagen gegen Hochadlige
werden von den sechs Suprematen (den Hoherichtern, die zumindest
Comti auf Lebenszeit sein miissen) ohne sein Beisein verhandelt. Fer-
ner stechen ihm die zwdlf Assessoren des fiir Berufungen zustindigen
Kassationshofes zur Seite sowie der Kronanwalt, der im Namen des
Monarchen Klage erhebt, wenn Kaiserrecht gebrochen wurde. Ein
Spezialist fiir Scheidungsfragen und Erbrecht ist dagegen der Proctor,
dessen Gutachten selten angezweifelt werden.

Der Comto Seneschall (derzeit: Urras von Malur) ist nicht nur Herr
der zahlreichen Herolde und ihrer Persevanten (Stellvertreter, etwa
wie Knappen fiir einen Ritter), sondern auch Erster Wappenkinig
und Hiiter des Almanach de Bomed, wie das Verzeichnis der vor-
nehmen Geschlechter des Horasreichs heifit (kurz “der Bomed”
genannt). Sein Amtsname als Wappenkonig ist Aquilon, seine Stell-
vertreter (zweiter und dritter Wappenkdnig) firmieren als Pavo und
Dolphini — und diese drei Namen stehen auf jeder Wappenurkunde
neben dem Siegel desjenigen, der den Titel verleiht. In Fillen von
Wappenmissbrauch oder TitelanmaBung bilden die drei Wappen-
kénige das Heraldische Tribunal, das als Freigericht fungiert. Das
Tribunal entscheidet auch strittige Fragen der Genealogie und er-
langt daher bei unsicheren Erbfillen grofie Bedeutung, wenn ein
Rechtsnachfolger fiir eine scheinbar erloschene Linie gesucht wird.

Der Comto Marschall (derzeit: Maldonaldo da Brasi) vertritt den
Horas in seiner Eigenschaft als oberster Feldherr des Reichs. Unter-
stehen ihm in Friedenszeiten nur die Kronregimenter, so befehligt er
im Krieg den gesamten Heerbann des Horasreichs, der zudem aus
den Aufgeboten der Adligen, den Milizen der Stidte und vor allem
aus Soldnereinheiten besteht (siehe S. 87ff.). Der Comto Marschall
bildet gemeinsam mit dem Comto Seneschall und der Comtessa
Connetable das Ehrengericht, die héchste weltliche Autoritit in Fra-
gen der personlichen Ehre (siche S. 33). In Kriegszeiten klirt das
Gericht auch Streitfille um die Héhe von Lsegeldern oder um die
Aufteilung der Beute.

Die Comtessa Connetable (derzeit: Erigard von Firdayon-Bethana,
die Gattin des Protectors) hat Zustindigkeiten, die weit iiber ihre
historische Aufgabe hinausgehen, nimlich die Versorgung der Ka-
vallerie mit Pferden sicher zu stellen. In ihren Amtsbereich fillt
allgemein die Provision der Horaslegion (Ausriistung, Verpflegung
und Quartierung, auch im Felde), der Bau und Erhalt von Festun-
gen sowie der Unterhalt, Ausbau und Schutz der Kronstraen. Um
Verbrechen zu verfolgen, die auf einer dieser Straien begangen
werden und damit kaiserliches Recht verletzen, wurde 801 BF die
Connetablia Vetera gegriindet, eine Truppe von Veteranen des Hee-
res, ergidnzt um einige Rechtsgelehrte. 868 BF wurde diese um die
Connetablia Criminalis Capitale erginzt, die noch heute fiir Kapital-
verbrechen in der Stadt Vinsalt zustindig ist (sieche S. 126). Beide
Einheiten haben auch den Auftrag, nach Fahnenfliichtigen zu fahn-
den und Ungereimtheiten bei Duellen zu untersuchen. Die Com-
tessa Connetable ernennt auBerdem die Aufseher der kaiserlichen
Gefingnisse (mit Ausnahme von Burg Naumstein, die dem Orden
vom Goldenen Adler gehort).

Die Comtessa GroBadmiralin (derzeit: Daria Quent, des Kaisers Ad-
miralin) vertritt den Kaiser bei Kriegen zur See. Sie hat den Vorsitz
im Rat der Admiralitit, der im Domizil der zwolf Meere zu Grangor
tagt. Der Rat lenkt die Flotte und fungiert als oberster Gerichtshof
fiir Seerecht, Meuterei und Piraterie. Als kaiserlicher Admiralin
untersteht der Comtessa zudem cine Flottille der schlagkriftigsten
Schiffe des Reichs (siehe S. 88).

Ein Comto Protector (derzeit: Ralman von Firdayon-Bethana, Fiirst
von Vinsalt) wird nur unter besonderen Umstinden berufen, etwa
wenn der Monarch minderjihrig oder durch Krankheit oder Ge-
fangennahme handlungsunfihig ist. Denn der Rang eines Protec-
tors, auch Mund des Kaisers genannt, besitzt kaisergleiche Macht.
Er steht dem Kronrat anstelle des Comto GroBsiegelbewahrers vor,
sein Wort hat kaiserliche Autoritit, wihrend der Monarch den Sit-
zungen des Rates allenfalls als Gast beiwohnt und Vorschlige oder

Bedenken duBern kann. Im Frieden von Arivor am 27. Praios 1030
BF wurde Fiirst Ralman zum Protector ernannt, um das Reich bis
zur Volljihrigkeit des Horas am 19. Tsa 1040 BF zu regieren. Das
Kaiserliche Semaphorie-Regiment (vormals im Marschallsamt) ist
ihm direkt unterstellt und damit die Kontrolle iiber den schnellsten
(nichtiibernatiirlichen) Nachrichtenweg.

Die VERwaLtvne

Auch wenn einige Kronrite ihren Amtssitz am Horashof haben (Ge-
heimsiegelbewahrer, Camerlenga) und die Admiralitit in Grangor
tagt, befindet sich der GroBteil der Verwaltung in Vinsalt: die Kronse-
kretariate, das Staats-Archiv, die Schatzkanzlei, die Kammergerichte
und die Connetablia. Die hochsten Amtstriger der Verwaltung wer-
den auf Vorschlag des zustindigen Kronrats vom Haus der Edlen
ernannt: die Kronsekretire, die Kammerrichter, der Kronanwalt, die
beiden Schatzmeister des Schatzamtes, der Recalculator, die Colonelli
der Horaslegion, die Commandanten der Connetablia und die Inspi-
zienten sowie der zweite und dritte Wappenkénig.

Wer cine dieser Positionen erlangt, kann die Aufmerksamkeit der
Krone und des Konvents erregen und sich fiir andere Aufgaben oder
hohere Wiirden qualifizieren. Gelegentlich wird auch ein verdienter
Amtstriger ‘zweiten Ranges’ vom Kaiser in den Stand eines Comto
auf Lebenszeit erhoben.

Die KroomAmTER im SPIiEL

Die Mitgliedschaft im Kronrat erhebt eine Person in eine fiirs-
tengleiche Stellung (oder verleiht einem Fiirsten noch mehr
Macht). Betrachten Sie daher jedes Kronamt als ‘Provinz’ des
jeweiligen Kronrats und die ihm unterstellten Kronbeamten
als sein Gefolge, mit dem er nicht nur die Interessen des Mo-
narchen vertritt, sondern auch seine personlichen Ziele ver-
folgt und gegen seine Amtskollegen intrigiert. Die allermeisten
Kronbeamten verstehen sich zuvorderst als loyale (wenn auch
ambitionierte) Helfer des Kronrats, dem sie zuarbeiten und der
sie auch entlassen kann.

Als Spielleiter kénnen Sie diese Posten benutzen, um Amts-
adlige nach Thren Wiinschen zu platzieren. Das lebhafte Ge-
schacher im Edlenhaus anlisslich einer Vakanz mag zudem
Aufhinger oder Hintergrund eines Abenteuers sein, bei dem
verschiedene Parteien versuchen, ‘thren’ Mann oder ‘ihre’ Frau
im Machtbereich eines gegnerischen oder missliebigen Kron-
rats in Stellung zu bringen.

Auftretende Probleme werden bevorzugt ‘im Hause’ geldst, oh-
ne andere Kronimter hinzuzuziehen, zumal es an den Gren-
zen der Amtsbereiche gelegentlich zu Kompetenzstreitigkeiten
kommt. Keine Behorde genieft eine universelle Vollmacht. In
der tiglichen Arbeit stofen die Beamten hiufig auf Beschrin-
kungen, etwa durch Privilegien oder lokale Sonderverordnun-
gen in den recht eigenstindigen Stadtherrschaften des Reichs.
Zur Erreichung ihrer Ziele miissen die Kronbeamten mehr auf
diplomatisches Geschick als schiere Staatsgewalt zuriickgrei-
fen. Erschwert wird diese Aufgabe durch die (angesichts der
GroBe des Horasreichs) geringe Zahl der Beamten — und der
Kronkonvent bedugt misstrauisch jede Aufstockung der ‘Vin-
salter Administration’.

Fiir Ihr Spiel bestimmen Sie das Ausmal} der Verwaltung, ihre
Rechte vor Ort und die Freigiebigkeit, mit der Amtshilfe zwi-
schen konkurrierenden Amtern gewihrt wird. Dadurch kén-
nen Sie den Einfluss der Staatsspitze auf Ihre Spielwelt steuern
und gegebenenfalls von Abenteuer zu Abenteuer anpassen.
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RaLman von FirRpavon-BefHana,

Comto Profector, First vom VinsaLrt

Der Protector (¥*996, 1,83 Schritt, braune Haare, blaues rechtes Auge,
das linke fehlt, kraftvoll, wildniserfahren, vollendeter Stratege) trigt
auBerdem die Titel eines Prinzen von Gebliit, Fiirsten von Vinsalt,
Grafen von Illstan und Barons von Aldyra. Als Heerfiihrer zeichnete
sich Ralman bereits im Krieg gegen die Thorwaler 10231026 BF aus.
Als seine Flotte von den thorwalschen Drachenschiffen immer weiter
gen Norden abgedringt wurde, musste er im Gjalskerland iiberwin-
tern — und setzte den Kampf im Frithling zu Lande fort. Sein Kamp-
fesmut gewann sogar den rauen Nordleuten Respekt ab. Seitdem wird

er stets von dem hiinenhaften Gjalsker-Krieger Struan bren Dundoch
(*1000, roter Bart und Glatze, Wolfspelz, ‘Barbarenwaften’) aus der
Sippe Alrudhs begleitet, der Ralman sein Leben verdankt. Aufgrund
seiner Fiahigkeiten, Verbindungen und Lindereien wurde Ralman im
Thronfolgekrieg zum militdrischen Konigsmacher, ohne selbst nach
der Krone zu greifen. Nun ist er als Protector, Kronprinz und First
von Vinsalt der michtigste Mann des Reichs und hat sich lingst daran
gewohnt, dass immer wieder Feinde seine Ermordung planen. Auf
viele Untergebenen wirkt er unnahbar, und nur wenige kénnen dem
taxierenden Blick seines Auges standhalten. Er schitzt klare Worte
und Mut, nicht nur bei Kriegern, und die Familie geht ihm tber alles.
Doch ist er es als groBer Feldherr gewohnt, im Zweifelsfall binnen
Minuten iiber Tod und Leben zu entscheiden, und wer seinem Urteil
nicht gentigt, lernt alle Hirte und unbarmherzige Strenge kennen, zu
der er fihig ist. Daher gibt es nur wenige in Vinsalt, die den Protec-
tor lieben, auch wenn er mit kluger Hand regiert. Und sowohl seine
erbittertsten Gegner als auch seine fanatischsten Anhinger glauben,
dass er 1040 BF die Macht nicht aus der Hand geben wird ...

Herausragende Eigenschaften: MU 17, KL 15, CH 16, KK 16;
Eisern

Herausragende Tulente: Selbstbeherrschung 16, Orientierung 17,
Kriegskunst 20, Staatskunst 16, Geographie 14
Sonderfertigkeiten: Ralman bevorzugt im Kampf die Streitaxt,
ist aber auch im Umgang mit Schwert und Sibel getibt. Er be-
herrschtu.a. die SF Kampf im Wasser, Befreiungsschlag, Gegenhal-
ten und Riistungsgewohnung Il sowie mehrere unterschiedliche
Gelindekunden, aus denen er als Feldherr groien Nutzen zicht.

ErRLGARD von Firbpavon-BetfHAana,

Comtessa ConnetaBLE

Die Lieblingsnichte des (selbst kinderlosen) legendiren Marschalls
Folnor Sirensteen von Irendor ist seit vielen Jahren gliicklich mit ih-
rer grofen Liebe Ralman verheiratet und hat vier Kinder zur Welt
gebracht. Wer vermutet, sie sei durch den Protector in den Kronrat
gelangt, irrt jedoch: Erlgard (¥997, 1,74 Schritt, kastanienbraune Lo-
cken, schlank trotz vier Geburten, Efferd-Anhingerin, pragmatisch
und direkt, raucht feine Cigarillos) trat nach dem Besuch der Krie-
gerschule in Neetha dem Stab ihres Oheims bei und wurde aufgrund
ihres Organisationstalents bereits 1022 BF zur Connetablen berufen.
Als erfahrene Kennerin der Staatsgeschifte ist Erlgard eine grofe
Stiitze ihres Mannes. Sie genieft jede Bootsfahrt und jeden Opern-
besuch im Familienkreis, auch wenn die Sorglosigkeit fritherer Tage
verloren scheint. Erlgard verabscheut Duelle und Fehden als Akte
privater Willkiir und wiirde diese am liebsten komplett untersagen —
Vergehen gegen die existierenden Regeln werden daher von der Con-
netablia gnadenlos verfolgt.

IMaLponaLbo DA Brasi,

Comto IMarscHALL, Baron von Castfarosa

Wie sein GroBvater Diomedo, ein verarmter Cavalliere, und seine
Mutter Olynthe fiihrte auch Maldonaldo (*985, Statur wie ein Bul-
le, tippiger schwarzer Vollbart mit grauen Strihnen, vergoldete und
edelsteinbesetzte Stahlprothese anstelle der rechten Hand) zeit seines
Lebens Soldner als Condottiere in die Schlacht. Mit der Schwarzen
Compagnie der Yaquirtaler Pikeniere erwarb er sich an der Seite Ral-
mans groBen Ruhm in den letzten Kriegen und wurde dafiir von ihm
zum Baron erhoben. Das erfolgreiche Gespann fithren sie nun als
Protector und Marschall fort, doch fiihlt sich Maldonaldo unwohl in
seiner neuen Rolle, in der er auf Augenhshe mit einigen chemaligen
Auftraggebern verhandeln muss. Die Vorziige seines Amtes lebt er
dagegen offen aus: Der Veteran wirft mit Gold nur um sich, was ihn
zum Liebling alter Kameraden, hiibscher Kurtisanen und gerissener
Scharlatane macht.

Daria Quent, Comtessa

GroBBapmiraLin, DEs KaisERs AbDmirALIinl

Daria (*975, kurze graue Locken, kriftiges Kinn, robust, lautstark
wie eine Bootsfrau) wuchs ohne einen Vater auf, denn der spi-
ter als GroBadmiral berithmte Gilmon Quent (siche Efferd 164f.)
war 977-994 BF im Giildenland verschollen. Wihrend ihre Mut-
ter, eine Festumer Reederstochter, erneut heiratete und sich von
der See abwandte, gab Daria sich nicht geschlagen. Als ihr Vater
zuriickkehrte, hatte sie bereits die Navigatorenschule absolviert.
Spiter folgte sic ihm in die Kriegsflotte des Horasreichs, befehligte
fiinf Jahre lang die Zyklopenflotte und zuletzt die Reserve bei der
Seeschlacht von Phrygaios. Daria hat sich ein bodenstindiges We-
sen erhalten und urteilt mit der gleichen Gerechtigkeitsliebe tiber
Mannschaft wie Offiziere. Thre Schimpftiraden iber die “feinen
Herren Admirile” Dorian ter Broock und Praiokles Aleistos sind
legendir — insbesondere der adelsstolze Zyklopier bringt sie re-
gelmiBig in Rage.



Urras von IMarLvr, Comfo SEmESCHALL,

Baron von IMaLvR, HERR von HOHEOSTEYD

vnp CORDEN

Der Erbe eines kleinen Ritterguts am unteren Sikram hat es weit ge-
bracht, und sein Ehrgeiz scheint maBlos. Der Comto (¥982, lange blonde
Miihne, verschwenderische Kostiime, eitel, willkiirlich) ist ein Meister im
Kniipfen und Ausnutzen personlicher Kontakte. Leider verspielt sich er
sich seine Chancen immer wieder durch unkluge Biindnisse und Affiren
mit den falschen Frauen. Urras ist ein Opportunist, der die Parteien noch
schneller wechselt als die Betten, und immer in irgendwelche Intrigen
verstrickt. Privat ist er gerade wieder auf der Suche nach einer Gemabhlin,
die seinen Einfluss erweitert — dabei hat Urras bereits acht Kinder aus
drei (geschiedenen) Ehen, die letzte davon mit einer Cosseira.

ApiLron ay OiRALDIKI,

Comto GROBSIEGELBEWAHRER, BaRONET

Der GroBonkel der jungen Marchesa von Chababien ist dem Kaiser fiir
cinen Oikaldiken ungewdhnlich loyal verbunden. Seit dem frithen Tod
seiner Frau 999 BF lebt Adilron (*975, streng zuriickgekimmtes weilles
Haar, schmales Gesicht, hervorstechende dunkle Augen, meist hochge-
zogene Augenbrauen) fir die Staatsgeschiifte und diente bereits als Ge-
sandter in Khefu, Khunchom und Gareth. Adilron ist der Inbegriff von
Cortesia und Sprezzatura; sein Ausschen ist stets tadellos, seine Hal-
tung aufrecht und seine Miene unlesbar. Der Comto lichelt nur selten,
teilt aber mit beiBendem Sarkasmus Tadel aus. Seine einzige Schwiche
scheint eine Vorliebe fiir gediegen ausschende, aber edel geschneiderte
Gewinder in gedeckten Farben zu sein, die er aus Belhanka bezieht.

Herausragende Eigenschaften: MU 15, KL 17;

Arroganz 10, Zeitgefiihl

Herausragende Talente: Fechtwaffen(Stockdegen) 13(15), Selbst-
beherrschung 14, Etikette 17, Uberzeugen(Einzelgesprich)
16(18), Staatskunst 19, Rechtskunde 16
Sonderfertigkeiten: Kulturkunden,
Schnellziehen, Gezielter Stich

mehrere Gedankenschutz,

BELLATRIX ARALZIN,

Comtessa CameERLENGA, Baronin von Piastinza
Die designierte Erbin der Grafenkrone von Bethana tibt im Kronrat
das politische Geschift. Mit dem typisch aralzinschen Eigensinn be-
stand Bellatrix (*1005, langes braunes Haar, bildhiibsch, wird des-
wegen gerne unterschitzt und nutzt das zu ihrem Vorteil, kleiner
Magierstab mit Elfenbeinintarsien) darauf, ihre magische Grundaus-
bildung unter falschem Namen ausgerechnet in Bethana zu absolvie-
ren, um dann an in Methumis zu studieren. Es geht das Geriicht, die
Comtessa habe dort ein ausschweifendes Liebesleben geftihrt, bevor
sie Valnor di Yaladan traf, einen Adepten aus altem Patriziergeschlecht,
und ihn 1030 BF echelichte. Noch im selben Jahr wurde ihr Sohn
Brandoval geboren, 1032 BF die Tochter Lamea. Bellatrix sicht damit
ihre dynastischen Pflichten erfiillt und genieBt ihre Position als Kron-
ritin. Thre analytischen Fihigkeiten und der IMPERSONA kommen
ihr sehr zupass, um bei Hoffesten oder Bithnenveranstaltungen un-
auffillig Nachforschungen anzustellen.

ViLemon Kantra, Comto ScHatzKanZLER

Vilemons vier GroBeltern stammen aus Brabak, Fasar, Punin und
Riva — und das macht ihn nach eigenen Worten zu einem “Bunten
Hund”. Das Schoftier hat sich Vilemon (*983, sanfte Augen, kurze
platinblonde Haare, sorgfiltig gestutzter Bart, sehr kontrollierte Ges-
ten, exzellenter Redner) mit dem fiir ihn typischen Augenzwinkern
auch zum Wappen erkoren, als er geadelt wurde. Dabei erméglichte
dem Sohn erfolgloser Abenteurer urspriinglich nur ein Stipendium
Kénigin Amenes den Besuch einer héheren Schule. Danach durch-
lief Vilemon alle Stationen des Staatsdienstes: von der Marktauf-
sicht in Kuslik tiber die Jagd auf Schmuggler am Phecadi bis in die
Schatzkanzlei. Als 1028 BF der Schatzkanzler ganze 100.000 Duka-
ten veruntreute, berief man zu seinem Nachfolger Vilemon, der zwi-
schenzeitlich die Weihen des Nandus empfangen hatte. Da er sich aus
cigener Kraft hochgedient hat, kennt er nicht nur die Probleme seiner
Untergebenen, sondern auch mehr Geheimnisse des Schatzamtes
als jeder andere. Eine besondere Freude bereitet ihm das Ersinnen
von Sicherheitsmafinahmen fiir die Schatzkammer. Seinen Feinden
ist Vilemons Vorliebe fiir Tavernen mit abenteuerlustigem Publikum
verdichtig.

Harpo BerLinGHan, Baromn vorn OLBRIS

Der Comto lustitiar, Herzog Eolan IV. Berlinghan von Methumis, ist
auf S. 169 beschrieben. Im Kronrat vertritt ihn meist sein Neffe Hardo
(*1008, brauner Lockenschopf, hoch aufgeschossen, stets gut gelaunt,
Vorliebe fiir Raufdegen und verwegene Hiite). Hardo ist klug und
gebildet, lidsst sich in seiner jugendlichen Kiihnheit jedoch gelegent-
lich dazu hinreiBen, auf eigene Faust Ermittlungen anzustellen und
Schniiffler zu beauftragen, wenn ihm in einer Rechtssache etwas selt-
sam erscheint. Dariiber hinaus sucht er unter den Edeldamen Vinsalts
nach einer passenden Gemabhlin. Sein Oheim lisst ihn schmunzelnd
gewihren und studiert sorgfiltig jedes Urteil der Eisernen Kammer
und des Kassationshofes.

Der Comto Geheimsiegelbewahrer Amaldo Ravendoza und seine Rit-
ter vom Goldenen Adler sind auf'S. 98 beschrieben.

AvBEDPOLITIK

Traditionell haben die Liebfelder ein wachsames Auge auf die Aktiviti-
ten der Ultramontanen, wie die Nachbarn jenseits der Gebirge genannt
werden: das Miztelreich, das Kalifar und das Alanfanische Imperium.
Aus allen drei Richtungen war das Horasreich in den letzten Jahren
Angriffen ausgesetzt: 1026 BF durch den Uberfall des Sultans von
Chababien auf Neetha, 1029 BF durch den almadanischen Vorstol3
in den Yaquirbruch und 1030 BF nach der Eskalation des Seckriegs
mit AUAnfa. Zwar scheint die Lage derzeit ruhiger, doch bleibt man
vorsichtig und wehrhaft. Wihrend die Horasier trotz aller internen



Streitigkeiten auf Eroberungsversuche von auflen mit iiberwiltigen-
dem Zusammenhalt reagieren, mag niemand nach den erschépfenden
Thronfolgekriegen ein Mandat fiir einen eigenen Feldzug erteilen, der
den Krieg zuriick in die Liander der Angreifer trigt.

Im Konflikt mit Al'Anfa haben beide Seiten den Kampfeswillen ver-
loren, und es gibt bereits Stimmen, die sich fiir einen Friedensschluss
aussprechen. Im Mittelreich scheint Einflussnahme auf Kaiserin
Rohaja der beste Weg zur Wahrung der eigenen Interessen, wihrend
Selindian Hal vom Horasreich nie anerkannt wurde. Ein ungelostes
Problem bleibt der Yaquirbruch, wo auch verschiedene interne Inter-
essen des Reichs kollidieren (siehe S. 114). Die Sultanate im Grenz-
gebiet des Kalifats sucht man entweder durch Handel und Geschenke
(Achan und Virinlassih) oder Drohungen und Strafaktionen (Cha-
babien) ruhig zu halten und dabei den Kalifen nicht zu herauszu-
fordern.

Wichtige Verbiindete des Horasreichs sind Aranien und das Born-
land, die sich in ihrer Geschichte ebenfalls einmal vom Mittelreich
losgesagt haben. Uber den Theaterorden existiert zudem eine lange
gemeinsame Vergangenheit (und familiire Bezichungen) mit dem
Land an Born und Walsach. Das Verhiltnis zu Thorwal wechselte im
Laufe der Jahrhunderte zwischen grofer Nihe und offener Feind-
schaft, wobei seit dem Friedensschluss 1026 BF wieder eine deutliche
Verbesserung stattgefunden hat. Der gemeinsame Kampf gegen die
Al'Anfaner in der Zyklopensee hat viele Wunden geheilt und neue
Freundschaften entstehen lassen.

Im Siiden hat sich das Biindnis mit Brabak und dem Kemi-Reich fiir
alle Beteiligten bewihrt. Diese Goldene Allianz hat zwar zwei Bun-
desgenossen verloren, namentlich Sy/la und Ghurenia, doch ist man
insgeheim froh, nicht linger auf diese sklavenhaltenden Piratennester
angewiesen zu sein, die urspriinglich nur von den Kemi in die Allianz
vermittelt worden sind.

Generell zielt die neue horasische Politik auf Hegemonie aus dem
Handel und auf Landgewinn durch Entdeckungen, nicht aus Erobe-
rungen. Dies bestimmt auch die Beziehungen zu Michten wie Meng-
billa, Chorhop, Khunchom und dem Shikanydad von Maraskan.

AKTUELLE poLitiscaE THEMED

Die Anliegen, mit denen sich der Kronkonvent auseinandersetzen
kann, sind duBerst vielfiltig. Uber die zuvor angerissenen auBenpo-
litischen Fragestellungen finden Sie nachfolgend einige Themen, die
heute und in den kommenden Jahren Gegenstand langwieriger De-
batten sein kénnen. Sie kénnen diese benutzen, um politische Aufie-
rungen und Intrigen mit Leben zu fiillen.

® Der Bau des Kaiserkanals (siche S. 12) verursacht erhebliche Kosten
und findet daher Gegner, die das Unterfangen als Irrsinn abtun.

® Dic Forderung nach einem generellen Duellverbot wird sowohl
von hohen Offizieren als auch von Biirgerlichen, die unter einem

Aderlass der jungen Tochter und Sohne aus gutem Hause leiden,
immer wieder vorgebracht, st6Bt aber auf erbitterten Widerstand der
Rondrianer, die dies als Kern ihres Ehrenkodex ansehen.

® Der Vorschlag fiir ein Verbot wider das Vagabundieren sicht
brutale Strafen vor. Wer seinen Arbeitsplatz verldsst und das Land
durchstreift, soll mit dem Buchstaben V auf der Brust gebrandmarkt
werden und mindestens zwei Jahre lang als Strifling Zwangsdienste
verrichten; auf Wiederholung steht lebenslange Zwangsarbeit. Un-
ter den Befiirwortern finden sich vor allem Guts- und Manufaktur-
besitzer, wihrend die Gegner an die gdttergefillige Barmherzigkeit
appellieren.

® Das GroBle Gerechtigkeitsdekret soll dagegen erhebliche Frei-
heiten bringen: eine Ausdehnung des Unversehrtheitsprivilegs
des Hochadels sowie des Leumundsprivilegs der Baronets auf al-
le Untertanen. Gegner sind gegenwirtige Privilegieninhaber, die
auf ihren héheren Rechten beharren, und jene GroBSbiirger und
Staatsdiener, die darin nur unnétige Nachsicht gegeniiber Verbre-
chern wihnen.

® Ebenfalls gefordert wird von einigen Libertariern ein Toleranz-
Edikt, das die Einrichtung von Betstitten fiir Kulte auferhalb des
Zwolfgotterglaubens gestattet. Den Einwand, wie man dann ‘wenig
schidliche’ Irrlehren von wahrhaft gefihrlichen Gétzendiensten un-
terscheiden solle, konnte bislang niemand zufrieden stellend beant-
worten.

@ Dic Appellationsdebatte ist ein zihes Ringen zwischen den Fiirsten
einerseits und dem Kaiserhof und den kleineren Stadtherrschaften
andererseits: Die eine Seite fordert ein Privilegium de non appellando,
also das Privileg, selbst in letzter Instanz (ohne Einspruchsméglich-
keit) Recht sprechen zu diirfen. Die anderen sprechen sich sogar fiir
cine Ausweitung der Befugnisse des Kassationshofes aus, damit dieser
echte Revisionen von Urteilen vornehmen kann (siehe S. 85). Bedenkt
man die Autoritit, die mit der Gerichtshoheit einhergeht, ist dieser
komplizierte Streit von entscheidender Bedeutung fiir die Staatsord-
nung.

® Nach dem ersten Entwurf eingefleischter Patrioten erhebt das Ho-
rasreich in der Thalassokratie-Akte Anspruch auf simtliche Linde-
reien siidlich von Ghurenia — und kollidiert damit mit den Interessen
anderer Kolonialmichte.

Meisterinformationen zu diesen Vorschligen finden Sie auf £3x 212A.
Weitere Forderungen, die debattiert werden, kénnen sein: Zélle, Re-
gelung der Brotpreise, Zinsschranken fiir Wucherei, Luxusgesetze,
Erteilung von Monopolen (fiir Produktion oder Verkauf von Waren,
z.B. Eisen, Ol, Kohle, Blei, Garn, Leder und Glas), Heeres- und Flot-
tenreformen, Siechengesetze (landesweite Quarantineregelungen),
Ausbau bestimmter StraBen, Schaffung neuer Amter sowie Strafexpe-
ditionen (in den Yaquirbruch / gegen die Novadis / in die Schwarzen
Lande). Eine Anderung der Thronfolge wird dagegen derzeit von
niemandem ernstlich in Erwigung gezogen.

RecHT vnnp GESETZ

»Dies ist Burg Naumstein — Euer Weg endet hier.«
—Comto Amaldo Ravendoza zu einem Hochverriiter,
den die Geschichte vergessen hat, neuzeitlich

DELIiKTE vniD insTAHZEn

Bagatellen (Vergehen wie Ruhestérung, Unsittlichkeit, Mundraub,
Beleidigung, Rufmord, Betrug, Hochstapelei, Betreiben eines lokal
reglementierten Gewerbes ohne Lizenz, ‘kleiner Diebstahl’) werden
vor einem Friedensgericht (durch Baronets und Stadtbezirke) ver-
handelt.

Mindere Verbrechen (etwa StraBenraub, Einbruch, Entfihrung,
ernste Korperverletzung, Wilddiebstahl, Schmuggel) sowie Ver-
gehen, durch die ein groBerer Schaden entstanden ist (Streitwerte

iiber 500 Dukaten), kommen vor ein Freigericht (durch Barone und
gleichgestellte Stidte).

Die Blutgerichtsbarkeit, also tiber Kapitalverbrechen (etwa Mord,
Totschlag, Notzucht, Brandstiftung,
Brunnenvergiftung, Falschmiinzerei, Fahnenflucht, Falschankla-

Piraterie, Giftmischerei,
ge, Meineid, Gétterldsterung, Dimonenpakt, Aufruhr) richten zu
diirfen, besitzen dagegen nur die Krone und die Comti von eige-
nem Recht (sowie die Freien Stidte Grangor, Belhanka und Silas),
die dazu ein Hals- oder Hochgericht einsetzen. Man beachte, dass
in Fillen von Blasphemie oder Ketzerei ein Priester oder Biirger
Anklage vor einem Hochgericht erheben muss; die Inquisition der
Praios-Kirche darf im Horasreich nur auf Bitten der weltlichen
Gerichte eingreifen und die Wahrheitsfindung tibernehmen. Selbst
dann liegt die Festlegung des StrafmabBes bei den ofhziellen Hohe-



richtern (wobei diese sich meist am Vorschlag der religiésen Au-
torititen orientieren). Die volle Autoritit iiber die Geweihten und
Akoluthen des jeweils eigenen Kultes steht nur den Kirchenfursten
zu, die im Haus der Fiirsten vertreten sind.

SONDERRECHTE

Kirchen und Magiergilden kénnen in internen Angelegenhei-
ten tber ihre Mitglieder richten. Falls jedoch Dritte geschidigt
wurden, liegt der Fall bei den normalen Gerichten. Die im
Mittelreich giiltige Lex Zwergia (von 160 BF) findet nur einge-
schrinkt Anwendung: Zwerge gleich welchen Volkes kénnen
sich vom Bergkénig von Schradok auslésen lassen, der dazu
aber nicht verpflichtet ist — und sich bei ‘Fremdlingen’ zweimal
iiberlegt, ob er den Gang der Gerichte unterbricht. Elfen wird
gemilB dem Tralloper Vertrag (31 v.BF) des Kaisers Murak-Ho-
ras weitgehende ‘Narrenfreiheit’ bei Bagatelldelikten gewihrt,
so dass sie meist mit einer Belehrung davonkommen. Bei Ver-
brechen aus Habgier, Gewalttaten und anderen ‘unelfischen’
Griueln trifft sie die volle Hirte des Gesetzes. Gesandte frem-
der Reiche werden zumindest bei minderen Verbrechen un-
angetastet ausgewiesen — bei Riickkehr droht ihnen jedoch als
Persona non grata (“unerwiinschte Person”) die normale Strafe.

Die schlimmste Anklage lautet auf Hochverrat. Dieser Tatbestand
ist so unbestimmt definiert, dass er alles einschlieBt, was das Leben
oder die Wiirde des Monarchen gefihrden kénnte. Das Urteil fillt
die Eiserne Kammer, das zu Vinsalt tagende Staats- und Schwurge-
richt des Horasreichs, dem sechs Suprematen (die zumindest Comti
auf Lebenszeit sein miissen) angehéren. Da Hochadlige nur von ih-
resgleichen gerichtet werden diirfen, fallen auch alle Prozesse gegen
Comti in die Zustindigkeit der Eisernen Kammer, unabhingig von
der Schwere des Verbrechens. Wird ein Hochadliger gar des Hoch-
verrats angeklagt, tibernimmt der Comto Iustitiar (S. 80) selbst den
Vorsitz — eine einfache Mehrheit der dann sieben Richterstimmen
verurteilt den Angeklagten oder spricht ihn frei. Einen Prozess wegen
Hochverrats erleben hingegen meist nur Privilegierte; der gemeine
Untertan wird wegen Aufruhrs (Rebellion, Volksverhetzung) vor ein
Hochgericht gestellt.

Der Kassationshof der Krone (aus zwolf Assessoren genannten Rich-
tern) entscheidet in letzter Instanz tiber Berufungen. Dabei kann der
Kassationshof die Entscheidung eines beliebigen Hochgerichts ent-

weder ‘kassieren’ (autheben und zur Neuverhandlung zuriickverwei-
sen) oder bestitigen, nicht jedoch ein eigenes Urteil fillen. Nur die
Entscheidungen der Eisernen Kammer sind endgiiltig und auBerhalb
der Reichweite des Kassationsgerichts — selbst der Horas kann ein
solches Urteil nicht autheben, sondern nur die Strafe erlassen oder
abmildern. Die Befugnisse des Kassationshofs sind vielen Fiirsten des
Landes ein Dorn im Auge (siche die Appellationsdebatte auf S. 84).

ANRLAGE vniD PROZESS

Auch im Horasreich gilt der Grundsatz: “Wo kein Kliger, da kein
Richter”. Fiir jedes Vergehen muss sich jemand finden, der es zur An-
klage bringt — und die teils erheblichen Gebiihren fir Prozessfithrung
und Beurkundungen bezahlt, die eine wichtige Einnahmequelle der
Gerichtsherrn darstellen. Hat die Anklage Erfolg, erlaubt das Urteil
dem Kliger, sich am Verurteilten schadlos zu halten. Andernfalls
bleibt er auf den Kosten sitzen. Ist ein Kldger nicht zahlungstihig und
kann auch keinen Biirgen aufbringen, weist das Gericht die Annah-
me der Klage von vornherein ab. Dies hilt auch die Zahl der (noch
teureren) Berufungen in Grenzen. Wurde der Gerichtsherr selbst
geschidigt (etwa durch einen Diebstahl oder Steuerbetrug), ldsst er
durch einen Advocaren (Rechtsbeistand) Klage erheben. Der Kron-
anwalt etwa vertritt den Monarchen vor Gericht, wenn kaiserliches
Recht gebrochen wurde.

Die Beschuldigten kénnen sich entweder selbst verteidigen oder ei-
nen Advocaten anwerben, wobei dies jedem angeraten ist, der sich das
Honorar leisten kann. Denn das horasische Rechtssystem ist duflerst
komplex und beruht auf einigen altehrwiirdigen Kodizes wie dem Jus
Divi Horanthis der Kaiserin Dalida-Horas (um 900 v.BF, Kaiser- und
Kirchenrecht), dem Codex Methumicus (876 v.BF, Strafrecht), der Ius
Concordia (466 BF, Zivilrecht), dem Codex Albyricus (Magierecht) und
dem Codex Pax Aventuriana (Strafrecht) Rohals des Weisen sowie dem
Codex Amene (1027 BF, va. Prozessordnung und Strafmal3) und den
lokalen Stadtfriedensordnungen (Bagatellen und mindere Vergehen be-
treffend). Bis auf letztere sind alle Gesetzestexte und Kommentare in
Bosparano abgefasst, der Sprache der Gelehrten und Advocaten. Zu
wissen, welches der Gesetze Giiltigkeit besitzt und welcher histori-
sche Prizedenzfall zur Untermauerung der eigenen Argumentation
zitiert werden kann, bedarf wahrlich eines Experten.

Als Advocat an den Frei- und Hochgerichten darf daher nur auftreten,
wer an einem anerkannten Rechtsseminar (etwa in Vinsalt oder Met-
humis) studiert und sich durch seinen Abschluss die Lizenz (und die
Nobilitierung) erworben hat. Einige dieser juristisch und rhetorisch



gut ausgebildeten Edelleute machen Karriere in der Kronverwal-
tung, die Leuchten unter ihnen werden Richter an den kaiserlichen
Kammergerichten. An den Friedensgerichten gelten hingegen we-
niger strenge Regeln fir die Auswahl der Juristen, dementsprechend
ungewiss ist die Qualitit der Rechtsvertretung. Manch aufstrebende
junge Advocatin aus Vinsalt erlebt ihr blaues Wunder, wenn sie ihre
erste Stelle auf dem Land antritt, wo selbst die Richter mitunter durch
mangelnde oder fehlerhafte Gesetzeskenntnis auffallen. Die tibliche
Amtstracht der Rechtsgelehrten besteht aus einer schwarzen Robe,
Spitzenkragen und schwarzer Haube. Hoherichter tragen scharlach-
rote Talare als Zeichen der Blutgerichtsbarkeit, die Suprematen der
Eisernen Kammer sogar purpurne Gewinder.

Um einen Verdichtigen oder Zeugen herbeizuschaffen, beschiftigen
die fiirstlichen und stidtischen Autorititen Gerichtsdiener, Biittel
und Stadtgarden, die der Vorladung Nachdruck verleihen. Wer sich
hierbei zur Wehr setzt, darf nicht auf die Nachsicht der Gesetzeshii-
ter hoffen. Schon mancher Schmuggler, der seine Kontaktpersonen
in der Stadtgarde verpfeifen wollte, wurde ‘auf der Flucht getdtet’.
Auf den KronstraBen und kaiserlichen Giitern macht die Connetablia
Vetera Jagd auf Verbrecher (S. 81), Hochverriter verhaftet der Orden
vom Goldenen Adler (S. 97) und sperrt sie auf der beriichtigten Burg
Naumstein nérdlich von Vinsalt ein.

Nach einer Verhaftung kann der vermeintliche Malefikant (Ubeltiter)
beliebig lange in Haft gehalten werden, bevor er dem Richter vorge-
fithrt wird, der iiber Freilassung oder Prozessbeginn entscheidet (nur
Baronets und Hohergestellte diirfen maximal drei Tage ohne Anklage
festgehalten werden). Eine lange Zeit im Kerker wirke sich hiufig als
Tortur aus und soll Reue und Gestindnisse erwirken. Bei Bagatellen
beldsst man es hiufig dabei (ein paar Tage ‘Ausniichterung’ im Ge-
fingnis oder Karzer statt eines Gerichtsverfahrens), ebenso bei Geg-
nern, die man nur aus politischen Griinden einige Zeit im Kerker
festhilt. Echte Folter (durch Daumenschrauben, Streckbinke, glithen-
de Eisen und andere Marterwerkzeuge) wird nur auf Anordnung des
Gerichts zur Anwendung gebracht, um verstockte Verdichtige — oder
Zeugen — zum Reden zu bringen, insbesondere wenn die 6ffentliche
Sicherheit (etwa bei Verschwérungen) auf dem Spiel steht und Zeit ein
kritischer Faktor ist. Hochadlige sind gegen die Folter gefeit und kén-
nen ihr erst unterworfen werden, wenn ihnen durch eine Verurteilung
wegen Hochverrats simtliche Privilegien aberkannt wurden.

Der eigentliche Prozess gestaltet sich als Rede und Gegenrede der
Streitparteien, wobei der oder die Richter die Funktion von Schieds-
leuten haben, die den Argumenten und Zeugenaussagen lauschen,
die Beweise inspizieren und zum Schluss das Urteil fillen. Doch
stellen die Richter keine eigenen Ermittlungen an, weswegen Kliger
und Verteidiger damit Gefolgsleute oder Freiberufler wie Nanduria-
ten (£33 216A) oder Spicler-Helden beauftragen miissen. Zwar liefert
der direkte Magieeinsatz zur Wahrheitsfindung (etwa durch Gedan-
kenlesen) keine vor Gericht zulissigen Beweise, doch diirfen Magier
durchaus als Fachleute begutachten, ob der Titer vielleicht unter ei-
nem Herrschaftszauber stand.

STRAFEDN

Die Aufgaben der Stadtgarden sind die Verfolgung von Verbrechern
und das Aufrechterhalten der 6ffentlichen Ordnung. Zur Verhiitung
von Straftaten sind sie kaum in der Lage, weswegen Wert auf die ab-
schreckende Wirkung etwaiger Bestrafungen gelegt wird. Ein wicht-
ges Element spielt dabei die Offentlichkeit: Die Menge lisst man am
Vollzug von Leibes- oder Todesstrafen teilhaben und gibt den Ver-
urteilten dadurch der Schmach und dem Spott seiner Mitmenschen
preis. Ehrenstrafen wie Zurschaustellung oder Schandsiulen (S. 34)
beziehen ihren Schrecken aus der Demiitigung, die umso schwerer
wiegt, je hoher der Stand des Schuldigen ist. Werden Ehrenstrafen
bei gewdhnlichen Untertanen schon bei Bagatellen verhingt, werden
Privilegierte erst bei Schwerverbrechen Opfer der 6ffentlichen Ent-
wiirdigung — dann allerdings mit umso groferer Hirte.

Wer wegen einer Bagatelle verurteilt wird, muss mit nur einer Ver-
warnung, ciner kleinen Geldstrafe (iiblicherweise in der dreifachen
Hohe des entstandenen Schadens) oder schlimmstenfalls einer Ziich-
tigung (Haare scheren, ein Dutzend Stock- oder Peitschenhiebe)
rechnen — anstelle oder zusitzlich zu einer Ehrenstrafe.

Mindere Verbrechen werden bereits hirter geahndet: Neben hohen
BuBigeldern drohen Brandmarkung (cin Brandzeichen mit dem Wap-
pen des Gerichtsherrn auf der Schulter) und bei Wiederholungstitern
sogar Verstimmelung (Verlust eines Daumens oder der ganzen Hand,
Blendung). Leibstrafen gelten als entehrend und finden daher keine
Anwendung bei Edelleuten. Stattdessen werden Adlige entweder auf
ihre Giiter verbannt (ein Hausarrest, meist auf Widerruf durch ungni-
dige Fiirsten verhingt) oder in Garnisonshaft gestellt, bei der man den
Delinquenten in ciner entlegenen Gefingnisfestung einquartiert (wie
dem Merymakon bei Rethis, dem Castell de Crys in Belhanka oder der
Festung Morbal am Loch Harodr6l), allerdings ohne Arbeitszwang und
meist mit der Mdglichkeit, sich seine Zelle selbst einzurichten. Die Gar-
nisonshaft gilt als ‘Kavaliersstrafe’ (ctwa bei unerlaubten Duellen unter
Edelleuten) und ist nicht ehrbeschneidend.

Reine Gefingnisstrafen sind ansonsten uniiblich. Zwangsarbeit ist
cine Strafe fiir zahlungsunfihige Schuldner und Verurteilte, die ihre
GeldbuBe nicht zahlen kénnen. Diese werden gezwungen, ihre Strafe
in einer Haftanstalt zu einem festen Tagessatz von einem Heller ab-
zuarbeiten — fiir 10 Dukaten braucht man fast drei Jahre. Zudem sind
die Arbeitsbedingungen hart, die Kerker oftmals Rattenldcher.

Gliick hat, wer nur zum anstrengenden SiiBholzraspeln in den Ras-
pethiusern (Lakritzmanufakturen) der Hafenstidte verdonnert wird.
Auch die Palisadenlager der Bautrupps zur Errichtung weiterer Stra-
Ben und des Kaiserkanals sind vergleichsweise lichte Gefingnisse
(und bieten hin und wieder die Gelegenheit zur Flucht). Schlech-
ter ergeht es den Ruderern auf den wenigen Strafgaleeren (die meis-
ten Kriegsschiffe sind mit Freien bemannt) sowie den Arbeitern in
den Marmorsteinbriichen (Hohe Eternen) und den zyklopiischen
Bergwerken: Die Blei- und Silberminen von Hylailos sind beson-
ders beriichtigt fiir ihren Verschleil an Menschenleben. Wer gar in
die Kolonien verbracht wird, kann alle Hoffnung fahren lassen: Am
Ende einer langen Seereise auf dem ‘Schwarzen Schiff” (der waffen-
starrenden Karracke Fiirchtenichts) wartet das moskitoverseuchte Ei-
land Anterroa mit dem Krongefingnis Tushcdr auf die Elenden (In den
Dschungeln Meridianas 127).

Verarmten Adligen, die noch als ehrenhaft gelten, bleibt dies erspart:
Jedes Jahr Zwangsarbeit kann in drei Jahre Garnisonshaft umge-
wandelt werden. Alle anderen kénnen nur darauf hoffen, dass alte
Freunde oder neue Gonner (die ein paar hartgesottene Handlanger
oder Spezialisten bendtigen) sie freikaufen oder befreien, wenn ihnen
nicht aus eigener Kraft das Uberleben oder die Flucht gelingt.

Wer eines Kapitalverbrechens tiberfiihrt wird, darf nur auf die Gnade
des Gerichts hoffen, wenn er mildernde Umstinde anfiihren kann.
Dann mag er einige Jahre oder den Rest seines Lebens in Zwangsar-
beit verbringen. Andernfalls droht ihm die Todesstrafe: Hochadlige
sterben durch das Schwert, anderen Edelleuten lisst man dies oft als
Gnade angedeihen. Der Gemeine wird auf eine qualvolle Art und
Weise vom Leben zum Tode befordert, die von Ort zu Ort unterschied-
lich und hiufig noch vom begangenen Verbrechen abhingig ist. Er-
hingen, Ersiufen, Verbrennen, Pfihlen, Ridern und Erdrosseln sind
weit verbreitet, Siegelfilschern wird eine eiserne Krone aufs Haupt
genagelt, Giftmischer kocht man in siedendem Ol. Meist wird der
Tag der Hinrichtung ein wenig in der Zukunft festgesetzt und grof3
angekiindigt, um mdglichst viele Schaulustige zu locken. Wenn der
Delinquent nicht auf dem Weg zum Henkersplatz befreit wird, teilt er
das Schicksal der etwa 150 Personen, die in einem durchschnittlichen
Jahr im Horasreich fiir ihre Verbrechen hingerichtet werden.

Die schrecklichste Strafe steht auf Hochverrat: Neben einem Verlust
aller Privilegien und Giiter (Lehen und Titel fallen an die Krone, die
Erben gehen leer aus) droht der Tod durch Schleifen, Hingen, Aus-
weiden und Vierteilen. Zunichst wird der Verurteilte zum Richtplatz



geschleift, dann am Halse aufgehiingt, bis er fast totist. Noch lebendig  in die vier Ecken des Reiches, um jedem ein Zeichen zu geben. Da
reiit man ihm die Eingeweide heraus und verbrennt sie. Der Leich-  sie nunmehr nur noch als Gemeine gelten, bleibt diese Tortur auch
nam wird gekdpft und gevierteilt. Das Haupt wird im Heimatort des  ehemaligen Hochadligen nicht erspart, sofern sich der Monarch nicht
Verriters fiir eine Woche aufgepflanzt, die vier Teile aber sendet man  erbarmt und den Tod durch Enthaupten anordnet.

Heer vnp FLOTTE

»Horasia verlangt von euch allen, eure Pflicht zu tun.« ® Leichte Reiterei, hiufig Gefolgsleute der adligen Kombattanten:
—letzter Flottenbefehl des Admirals Rubec von Chetoba vor berittene Bogenschiitzen und Schwertkidmpfer, deren Aufgabe es ist,
seinem Selbstopfer in der Seeschlacht von Phrygaios, 1030 BF den Gegner vor dem entscheidenden Angrift zu schwichen und die

Panzerreiter zu unterstiitzen. AuBerdem kommen sie bei der Erkun-
Die Streitmacht des Horasreichs setzt sich zu Lande und zur See  dung, Verproviantierung und Verfolgung zum Einsatz. Hiufig sitzen
aus vier Elementen zusammen: den (vom Kronkonvent besoldeten)  diese berittenen Bewaffneten zum Kampf ab.
Kronregimentern; den Haustruppen des Kaisers ® Infanterie, die meist den GroBteil des Heeres
und des Hochadels (bestehend aus Leibgarden,
Gefolgsleuten und Flottillen); stddtischen

ausmacht und im Horasreich vorwiegend aus
Pikenieren, Hellebardieren, Armbrust-
Milizen (nur im Verteidigungsfall); und schiitzen und Zweihandschwertkimpfern
besteht. Die Stirke dieses Schweren Fuf3-

volks liegt traditionell in der Belagerung

Séldlingen. Letztere sind das bevorzugte
Aufgebot der Stidte, die je nach Bedarf
Condottieri anwerben, und eine wichtige /] oder in der Verteidigung bei
offenen Feldschlachten. Die

steigende  Verwendung

Erginzung der Heeresmacht. Denn jeder,
der im Horasreich eine Lautbahn als
Séldner einschlagen will, muss von Feldbefestigungen
(Griben, Kanile, Barri-

kaden, Schiitzenstinde)

cinen Eid auf die Krone leis-
ten und sich verpflichten,

im Kriegsfall dem Reich zu begiinstigt dagegen den
Leichten Fufsoldaten, der

mit einem Anderthalb-

dienen — dann zu einem
symbolischen Sold
hinder oder mit Schwert
und Buckler fir den Angriff
gertistet und beweglich ist.

® Bombarden, die Belagerun-
gen oft entscheiden. Ansonsten sind

von einem Dukaten
pro Monat (zuziglich
Verpflegung, Unterbrin-
gung und anderer Auf-
wendungen).
Geschiitze in  der Verteidigung
niitzlicher als im Angriff, wo sie ei-
Das LAIDHEER &
WarrenGcattuvnGen
® Schwere Reiterei, bestehend aus

gentlich nur bei einem Hinterhalt
sorgfiltig positioniert werden kén-
nen. Die starken Verteidigungsanlagen
Panzerreitern meist adliger Her- der liebfeldischen Stidte und die auf-
kunft, die den Kern der Armee bil- kommenden Feldbefestigungen fithren
den. Es braucht die Nervenstirke und eiserne Disziplin erfahrener zu einem vermehrten Einsatz von Artillerie. Insgesamt erhéhen Fes-
Pikenierbanner, um im Angesicht eines Ansturms von Panzerreitern  tungen und Bombarden vor allem die Kosten des Krieges.

die Formation zu wahren.

mMivLitariscHE RanGe vnp EinHEITEN

Grundeinheit horasischer Heere ist die Corazza (“Lanze”) zu 3-6 Personen. Der Name stammt aus der Schweren Reiterei, wo eine
Corazza traditionell aus einem vollgeriisteten Ritter, einem Knappen, einem Pagen und zwei oder drei Waffenknechten (mit Bégen
oder Armbriisten) besteht. Drei Corazzas bilden einen Terzio (“Dreibund”, Zug oder Fliigel), der von einem Unteroffizier oder Ofhizier
kommandiert wird. Die kleinste unabhiingig agierende Heereseinheit ist eine Eskadron (“Schwadron”, Kavallerie) oder eine Bandiera
(“Fihnlein, Banner”, Fulltruppen) zu jeweils 10-12 Lanzen. In einer Schlachtaufstellung werden meist fiinf Eskadronen oder Bandieras
zu einem Bataillon zusammengefasst, das als Linie, Kolonne oder Gewalthaufen agiert. Daneben kennt man den Begriff Cohorte oder
Centuria fiir eine Hundertschaft Pikeniere, die im Pikenquadrat zu zehn mal zehn Kimpfern aufgestellt werden. Eher eine Verwal-
tungseinheit ist das Regiment zu 100—150 Lanzen.

Sollstirke Einheit Kommandant Kommentar
3-6 Corazza Corporal / -a FuBtruppen
3-6 Corazza Cornett/ -a Reiterel
10-16 Terzio Sargente/-ssa (Uffz.) oder Leutnant/ -a (Oftz.)

40-60 Bandiera Capitan / -a FuBtruppen
40-60 Eskadron Capitan/ -a Reiterei

100 Cohorte / Centuria Capitan / -a Schweres FuB3volk
200-300 Bataillon Major/ -a Schlachtreihe

400-700 Regiment Colonello / -ella



Formation vnp DiszipLin

Ausriistung, Ausbildungsstand und Kampferfahrung horasischer
Einheiten sind nach den jiingsten Kriegen mehr als gut. Straffe Or-
ganisation und ein hohes Mal an Disziplin helfen ihnen, selbst im
Schlachtgetiimmel neue Formationen einzunehmen und zu halten.
Denn erst in der Formation entfaltet eine Gruppe von Kombattanten
ihre Wirkung. Ein einzelner Pikenier kann leicht iberwiltigt werden,
ein Pikenwall hingegen stellt ein ernst zu nehmendes Hindernis da.
Wird der Pikenwall noch von Armbrustschiitzen erginzt, wird aus
dem Hindernis eine schier uniiberwindbare Mauer.

Ein Musterbeispiel fiir Drill und eiserne Disziplin sind die Soldaten der
Horaslegion, die zu recht als eine der besten Einheiten des Kontinents
gilt. Jedes der vier Regimenter (Standarte: goldener Adler auf Griin, dazu
Regimentsabzeichen) besteht im Verhiltnis 6:3:1 aus Pikenieren, Arm-
brustschiitzen und leichter Reiterei, die einheitlich mit leichter Platte
und Morion geriistet sind. Die Standhaftigkeit der Legionire in ihrer als
Bosparanische Ordonnanz bekannten Schlachtordnung hat bereits mehr-
mals unsterblichen Ruhm auf die Regimentsfahnen geheftet, vor allem
bei der Schlacht von Olbris 959 BF gegen die Reiter des Kalifen und bei
Morte Folnor 1029 BF gegen die Almadaner. Das Erste Regiment hielt
in der Zweiten Schlacht von Pertakis 1030 BF auf sich allein gestellt vier
Angriffswellen der Aldarener stand und ignorierte alle Aufgabeangebote,
obwohl zum Schluss drei Viertel aller Soldaten kampfunfihig waren.
Beeindrucke gestattete der gegnerische Anfiithrer den Abzug.

HorasiscHE STRATEGIED

Wihrend mittelreichische Feldherren (aus der Tradition der Rit-
terheere heraus) einen vernichtenden Sieg in einem konzertierten
Ansturm anstreben, vermeiden liebfeldische Kommandanten nach
Maoglichkeit Feldschlachten, bei denen eine Armee aufgerieben wer-
den kann, wenn die Dinge schlecht laufen. Stattdessen sind Umfas-
sung, Ermiidung und Belagerung die bevorzugten Methoden der
Strategen. Auch nehmen Manéver einen besonderen Stellenwert ein.
Dazu wird das Heer wihrend eines Feldzuges hiufig in kleine, be-
wegliche Einheiten geteilt, die im Rahmen einer ausgefeilten Strate-
gie agieren und punktuell zusammengefiihrt werden.

Im Besonderen haben sich zwei militirische Denkrichtungen oder
‘Schulen’ von Strategen entwickelt, die nach ihren Vorreitern Zandore-
sci und Folnoresci genannt werden. Zandor von Nervuk, Kommandant
der Goldenen Legion (S. 103), schafft bei seinen Leuten durch Stren-
ge, Umsicht und groBes Charisma Disziplin und Loyalitit. Dies verleiht
ihm eine auBerordentliche Kontrolle iiber die Truppen und erlaubt es
ihm, seine Strategien bis ins Detail vorauszuplanen. Auf der Gegenseite
ist Zandor ein schr zogerlicher Feldherr, der jeden Sieg mit minimalen
Verlusten erlangen will und dabei auf massierte Mengen Infanterie setzt.
Im Unterschied dazu legte Folnor Sirensteen, der 1029 BF gefallene
Marschall des Horasreichs, das Gewicht auf die Kavallerie, die er in
cinzelne Eskadronen unterteilte und zu kithnen Attacken fiihrte. Sei-
ne Kunst lag darin, seine Leute in so kurzen VorstéBen ins Gefecht
zu schicken, dass durch cine ausgekliigelte Rotation immer wieder

ausgeruhte Truppen auf den Gegner trafen. Mehr Informationen zu
strategischen Erwigungen und einzelnen Einheiten des Horasreichs
sowie zum Einsatz von Heeren im Spiel finden Sie im Kampagnen-
band Hinter dem Thron.

SoLpaten im RUHESTanD

Wer ehrenhaft aus der Armee entlassen wird, bekommt eine Ab-
findung. Wihrend Offiziere auf cine stattliche Pension hoffen
diirfen, gibt es fiir gemeine Soldaten neben einem kleinen Hand-
geld nur einen Bettelbrief, der das Betteln in den Stidten des
Dienstherrn erlaubt, oder eine Wirtsurkunde, das Privileg auf das
Eroffnen einer Gastwirtschaft. Beide Berufe sind in vielen hora-
sischen Stidten reglementiert, um ein Auskommen fiir Veteranen
der Armee zu schaffen — und darum sind die meisten Gastwir-
te ehemalige Soldaten. Einbrecher und Randalierer sollten sich
also vorsehen: Die Wahrscheinlichkeit ist grof3, dass der Taver-
nenbesitzer wehrhaft ist oder zumindest den Armeesibel seines
Grofvaters unter dem Tresen bereithilt! Veteranen mit gutem
Leumund kénnen auch in die Dienste der Connezablia treten und
im Auftrag der Krone fiir Ordnung sorgen (siche S. 126).

DiE FrLottE

Die Flotte des Horasreichs ist mit mehr als 140 Kriegsschiffen zwar nicht
die grofite Aventuriens, aber unzweifelhaft die schlagkriftigste. Denn
hier hat man schon frith Wert auf einheitliche Schiffsgestaltung, auf
Breitseitengefechte und Flottentaktiken gelegt, und die Ausstattung der
neuen Schivonen und Galeassen spiegelt dies wider. Stolz der ‘Adler-
flotte’ sind die schweren Viermast-Schivonen, die seit 1005 BF mit gro-
Bem Aufwand gebaut werden. Dem ersten Schiff dieses Typs, der Konig
Therengar (bis heute Flaggschiff des Reichs), folgten bis zum Jahr 1032
BF zehn weitere (von denen allerdings drei zwischenzeitlich im Ein-
satz zerstort wurden). Diese Schiffe und ein Dutzend Begleitfahrzeuge
(Transportschiffe und zum Botendienst ecingesetzte Fischerboote und
Karavellen) unterstehen direkt dem Horas-Thron. Kaiserlicher Hafen
ist die Insel Grangorella bei Grangor, doch man munkelt von einem
weiteren (geheimen) Stiitzpunkt auf den Zyklopeninseln.

Die anderen Teile der Flotte gerieten in den Thronfolgekriegen un-
ter den Einfluss ihrer jeweiligen Heimathifen. Jede der groBen Kiis-
tenstiddte — Grangor, Bethana, Kuslik, Belhanka, Methumis, Neetha,
Rethis und Drél — ist nun Sitz eines Admirals, der in Kriegszeiten der
Krone untersteht, aber ansonsten unabhingig agieren kann, solange
der Beitrag seiner Stadt zur vereinigten Seestreitmacht gewahrt bleibt.
Im Verteidigungsfall, gerade zum Schutz der Hifen und Kiisten,
kann die Flotte noch um bewaffnete Kauffahrer der Handelshiuser
erginzt werden. Die Flagge zur See zeigt auf Griin cinen goldenen
Adler, darunter (bei Handelsschiffen dariiber) wird die Fahne des je-
weiligen Heimathafens gefiihrt.

RANGE im DER HORASISCHEN KRiEGSFLOTTE

Flottenrang Entsprechung im Heer
Soldat/ -in

Corporal / -a

Matrose/-in

Maat/in

Bootsmann/-frau Sargente / -essa
Cornett/ -a

Leutnant/ -a

Ensignio/-a
Leutnant/-a zur See
Capitan/-a Capitan/ -a
Major/ -a
Colonello/ -a
Colonello/-a

Marschall/-in

Commodor/-a
Konteradmiral/-in
Admiral/-in
GroBadmiral/-in

Kommentar
je nach Erfahrung Leicht- oder Vollmatrose

Seekadett
Secoffiziere
Schiffskommandant
Geschwader aus 2—3 Schiffen
Flottille aus 6+ Schiffen oder Hafenkommandant
Teilflotte, Marinegerichtsbarkeit
Oberbefehl



BepevtenpE KontinGentfe pER KRonE vnb DESs HOCHADELS

Kronregimenter

Kommandant: Maldonaldo da Brasi, Comto Marschall

® 4 Regimenter Horaslegion (Pikeniere mit Unterstiitzungstrup-
pen; je zwei Regimenter in Arivor und Vinsalt)

® | Regiment Khadans Kiirassiere (leichte Reiterei; Neetha)

® Kaiserliches Semaphorie-Regiment (je 1 Corazza als Betreiber und
Bewacher der etwa 120 Semaphor-Stationen; Hauptquartier in
Vinsalt)

Kronkolonie Siidmeer

Kommandantin: Nandora ya Strozza, Vizekdnigin

® | Regiment Schwert des Siidens (Seesoldaten; Sant Ascanio auf
der Insel Token)

® cin Dutzend Schivonen und Schivonellen neuester Bauart sowie
grofe Transportschiffe

Kaiserliche Garde und Flotte

® | Bataillon Imperiale Garde (Hellebardiere; Horasia; Colonella
Selinde von Ebrinsfurt)

® 5 Eskadronen Ordensritter (Heilig-Blut-Ritter, Adler-Ritter, Fa-
merlorianer; Horasia)

® 8 Konigsschivonen und ein Dutzend Begleitfahrzeuge (Grango-
rella; Daria Quent, des Kaisers Admiralin)

® cin Dutzend Schivonen und Karavellen der Stadt Kuslik (unter
Selbstverwaltung; Admiral Vermis Pekkarin)

Herzogtum Grangorien

Kommandant: Cusimo Garlischgrétz, Herzog von Grangorien

® | Regiment Phecadigarde (Leichtes FuBvolk, Schwertschwinger;
Farsid)

Freie Stadt Grangor

Kommandanten: Admiral Dorian ter Broock (zur See) und der
Stadtmeister (zu Land)

® | Bataillon Zweililiengarde (Leichtes FuBvolk; auch Stadtgarde)
® | Regiment Westwinddrachen (Seesoldaten)

® cin Dutzend Hochseeschiffe (vor allem Karracken und Schivonen)

Bergkonigreich Schradok
Kommandant: Bergkonig Gorfar Sohn des Gurobead
® | Bataillon Schradoker Bombarden (Belagerungsspezialisten)

Grafschaft Bethana

Kommandantin: Hesindiane Aralzin, Grifin von Bethana

® | Bataillon Bethanische Bogner (Lang- und Kriegsbogenschiitzen)

® | Bataillon Kiistengarde (aufgesessene Sdbelschwinger zur Pira-
tenabwehr)

® cin halbes Dutzend Karavellen und Schivonen

IMercenaria vob ConbpoffiERE

»Hoffnung ist der Mundschenk des Krieges.«
—Comto Morguno von Schreyen, Schwert der Schwerter, 803 BF

Die Mercenaria (Mercenario (m), Mz. Mercenarii), so die horasische
Bezeichnung der Soldnerin, sicht sich selbst als eine "Kriegshandwer-
kerin’ oder Spezialistin, deren reine Anwesenheit als Drohgebirde
oftmals ausreicht, um potenzielle Konflikte zu 16sen. Als Stellvertre-
terin fiir Bauern und Biirger (die sonst zu lokalen Landwehren und
Milizen gerufen wiirden) setzt sie ihr Leben aufs Spiel — und verdient
dafir reichen Lohn.

Fiirstentum Vinsalt

Kommandant: Ralman von Firdayon-Bethana, Fiirst von Vinsalt
® | Regiment Windreiter (Vinsalter Schwere Gardereiterei)

® 1 Bataillon Arbalettieri (Schiitzen mit Torsionswaffen)

Erzherrschaft Arivor

Kommandant: Nepolemo ya Torese, Erzherrscher

® 20 Eskadronen Ardariten-Ritter (Schwere Reiterei, 5 Eskadro-
nen in Arivor, 3 in Neetha, je 6 in Perricum und Vallusa)

® 2 Eskadronen Eiserne Reiter (Reiterbataillon der Erzherrschaft,
aus lokalem Landadel)

Herzogtum Methumis

Kommandant: Amene di Yaladan, Connetable von Methumis

® | Bataillon Alres Regiment (Schwertschwinger in Plattenriis-
tung)

® cin halbes Dutzend ilterer Karavellen und Karracken

Republik Belhanka

Kommandanten: die Primesta (zur See) und der Gonfaloniere (zu
Land)

® | Regiment Republikanische Miliz (SpiefSbiirger und Armbruster)
® | Bataillon Blockadebrecher (Seesoldaten)

® cin Dutzend Hochseeschiffe (Karavellen, Schivonen, Galeassen)

Markgrafschaft Chababien

Kommandant: Furro ay Oikaldiki, Trodinar von Chababien

® | Regiment Chabab-Grenzer (Schweres Fufivolk, unterstiitzt
von Leichter Reiterei)

@ cin halbes Dutzend Karavellen, Holken und Biremen

Fiirstentum Drdl

Kommandantin: Alrigia ya Costermana, Fiirstin von Drél

® | Bataillon Ferox Ferroque (berittene Schwert- und Buckler-
Kimpfer)

® | Bataillon Echsenjiger (Hellebardiere)

® cin halbes Dutzend Dromonen und Galeassen

Seekonigreich Zyklopeninseln

Kommandant: Praiokles Aleistos, Admiral von Cyclopea

® | Regiment Konig Dirimethos (Seesoldaten)

® cin Dutzend Galeassen und drei Dutzend ilterer Galeeren,
einige Flottillen davon unter dem Befehl der Archontin von
Pailos und diverser Einokraten

Thr Anfiihrer, der Condottiere (Condottiera (w), Mz.: Condottieri),
fithrt seine Einheit eher nach den Regeln Nandus’ als Kors in die
Schlacht, indem er blutige Gemetzel meidet und vielmehr den Geg-
ner durch eine ausgefeilte Strategie zu iibertrumpfen sucht. Dank der
guten medizinischen Versorgung im Horasreich bleiben die Verluste
gering, was einen gleich bleibend hohen Ausbildungsstand der Sol-
daten sichert. Hinzu kommt, dass in offener Feldschlacht eine Sache
selten bis zum bitteren Ende ausgefochten wird.

In den stirker von Kor geprigten Tulamidenlanden und Meridiana
wird die Condottiere-Kriegsfihrung daher manchmal als “blutlos”
verspottet. Dies ist allerdings tbertricben. Wihrend einer Belage-
rung beispielsweise sind die Verluste recht hoch, insbesondere wenn



ein Sturmangriff nétig wird. Auch sind viele Condottieri bereit, Verrat
im feindlichen Heerlager zu férdern oder Gift einzusetzen, um einen
gegnerischen Anfiihrer zu beseitigen. Die Kunst des Condottieres liegt
darin, zu entscheiden, wann welches Manover an-

gebracht oder notwendig ist — und
wann nicht. Erfolgreiche Con-
dottieri kénnen als unabhingige
Spezialisten Ruhm, Reichtum
und Macht gewinnen. Eini-

ge steigen auch zu Herren

einer Stadt auf, die sie sich

selbst erobert haben oder die
thnen von einem gnidigen
Auftraggeber tiberlassen wurde.

RERRUVTIERVIIG

vnb AVFBAV EiNES
ReGimEnts

Zur Errichtung eines Regiments
schlieft ein Fiirst mit einem Kriegs-
unternchmer einen Vertrag, in dem
dieser beauftragt wird, eine be-
stimmte Zahl Soldaten zu werben
und sie zu einem vereinbarten Ter-
min an einem Ort zu sammeln.
Dafiir steht ihm auch das ganze
“Regiment”; also unumschrinkte
Herrschaft (bosp. regimentum) zu:
das Recht Offiziere einzusetzen,
die Gewalt iiber Leben und Tod
der Soldaten und die Verwaltung
der Truppe. Der Regimentsobers-

te erwirtschaftet einen Gutteil
seines Profits, indem er seinen
Leuten so wenig wie mdglich
von den Subsidien des Firsten
zahlt, an Dienstleistungen und

Verpflegung verdient und den Sold getdteter oder desertierter Kimpfer
einstreicht. Der Oberst hebt seine Armee aus, indem er dhnliche Vertri-
ge mit bewihrten Hauptleuten (meist Freunde, Verwandte, Gefolgsleute
oder Nachbarn) abschlieft. Diese ‘Subunternehmer’ haben jeweils ein
Fihnlein zu werben, zu verwalten und zu fiihren.

Die einflussreichsten Heerfiihrer entstammen daher dem Adel. Sie
verfigen tiber die Stellung bei Hofe, um gute Kontrakte zu erhalten,

Name Typ
Yaquirtaler Pikeniere SF
Zyklopenjiger SF
Goldene Legion SE/SR
Bandiera Bianca SR
Rommilyser Reiterei SR
Stolz von Chetoba SR
Donnerer LR
Balothim ay Yorgos LR
Stradioten LR/FK
Schwarze Sibel von Kuslik LF
Hylailer Seessldner LF
Bannertriger-Ottajasko LF
Briider des Blutes LF
Neunte Kohorte LF
Hexagon LF
Silbertaler Armbrustiere FK

Zyklopiische Schleuderer FK

sowie das Vermégen und die Verbindungen, um groBe Kontingente
aufzustellen. Besonders wohlhabende Condottieri sind sogar in der La-
ge, einem Firsten das Geld zur Bezahlung einer Armee vorzustrecken

(und es sich mit Zinseszins etwa in
Form von Lindereien oder Pri-
vilegien zuriickzuholen).

Um Anfragen ecines Fiirsten
nach einer Armee mdoglichst
rasch erfiillen zu konnen (und
sich damit gegen konkurrie-
rende Kriegsunternehmer zu
behaupten), unterhalten die
Condottieri eine dauerhafte
Kerntruppe aus lebenslang ver-
pflichteten Veteranen und er-
fahrenen Offizieren. Hier sind
viele Edelleute und jingere
Kinder aus adligem Hause zu
finden, die das Gros der Ka-
vallerie und viele Hauptleute
fiir die Infanterie stellen. Diese
Kontrakte liefern vielen Nobili
mit Kriegerbrief ein Auskom-
men, und diese wehren sich
nach Kriften gegen einen
militdrischen Aufstieg von

Gemeinen.

Die neuen Rekruten stam-
men dagegen von den Feldern
und aus den Hinterhéfen,
manchmal sogar aus den

Gefingnissen: ungelernte

Kémpfer, die weder Land

noch Laden ihr Eigen nen-

nen und wenig zu verlieren

haben. Wie alle Séldner sind sie Freiwillige,

deren Treue allein ihren Offizieren und Auftraggebern gilt (sofern

diese bezahlen). Patriotismus ist fiir den einfachen Soldaten keine
Motivation, sofern er nicht gerade seine Vaterstadt verteidigt.

Kimpfer, die ihre eigene Ausriistung mitbringen, werden bevorzugt
eingestellt, da diese erhebliche Kosten verursacht. Die liebfeldischen

Condottieri legen besonderen Wert auf berittene Einheiten, um sich

von den stidtischen Milizen abzugrenzen und potenziellen Auftrag-
gebern als wertvolle Ergdnzung ihrer Heere zu erscheinen.

BERUHMTE SOLDNEREINHEITEN DES HORASREICHS

Anz.

800
100
600
500
300
100
300
100
500
500
500
100
400
100
100
600
100

Kommandant
diverse
Alrico Schwarzbart
Zandor von Nervuk
Grifone da Cavalcanti
Gernbrecht von Oppstein
Madalena ash Manek
Pakhizal Dothreki
Yorgos ya Ciolonya
diverse
Hal Borgos
Kyklanos Cosseira
Gerjanna Eldgrimsdottir
Travian di Faffarallo
Yola Augenstecher
Calliope da Tovalla
meist Brillantzwerge
Beleuke Thinais

Winterquartier

Vinsalt
Neetha
Venga
Arivor
Pertakis
Chetoba
Urbet
Yaquirbruch
Belhanka
Kuslik
Garén
Norresundby
wechselt
Drol
Methumis
Silas
Rethis

Besonderheit

vier separate Haufen

viele Andergaster und Mittelreicher
in Diensten des grangor. Herzogs
Abneigung gegen alles Almadanische
urspriinglich Mittelreicher

verarmter chababischer Adel
rondrianischer Bund

Beni Shadif

im Dienst der Republik, v.a. Auslinder
viele Verbrecher und Landesfremde
Rivalitit zu den Kuslikern

loyale Thorwaler

starke Kameradschaft

verdeckte Waffen und Riistungen
kleine Einheit von Magiespezialisten
mehrere freie Kompanien

exotische Plinkler

Typ gibt nur die vorherrschende Waffengattung an. LR: Leichte Reiterei, SR: Schwere Reiterei, LF: Leichtes FuBivolk, SF: Schweres FuBvolk,

FK: Fernkimpfer



Zur PErson: Travian pi FarraraLLo,

DER 'HEILIGEMMORDER

Nur aufgrund einer Intrige wurden die Briider des Blutes 1029 BF
in die Schlacht von Westfar gegen das Heer der Ardariten-Ritter
verwickelt — mit schrecklichen Konsequenzen. Der Condottiere
Travian di Faffarallo (*989, kurze rotbraune Locken, glatt rasiert,
untersetzt, Birenpranken) totete Konigin Salkya Firdayon durch
einen Hieb seines Rabenschnabels, als ihr Schwert unversehens
zerbrach. Auch wenn Travian spiter von einem Kirchengericht
von allen Vorwiirfen freigesprochen wurde, haftet ihm seitdem der
Beiname Heiligenmdrder an wie ein Pestmal. Er kann keine Stadt
betreten und in kein Wirtshaus einkehren, ohne dass die Leute
von seiner Bluttat flistern. Allen Versicherungen zum Trotz, es sei
cin Unfall gewesen, hat dies seinen Ruf als Kimpfer ins Gewaltige
gesteigert. Immer wieder wird er von Heiflspornen herausgefor-
dert, die dadurch Unsterblichkeit erlangen wollen, dass sie im Du-
cll den Mann erledigen, der die groBe Kriegerprinzessin ermordet
habe. Nur die Wenigsten geben sich mit einer ehrenhaften Nieder-
lage zufrieden. Travian selbst hasst es, einen nach dem anderen ins

Grab befordern zu miissen — und ist doch dariiber zu cinem der
groBten Kampfkiinstler des Reichs geworden.

Verwendung im Spiel: Travian ist eine tragische Figur. Sein Ruf
kann einem feindlichen Heer oder einem Fiirsten, in dessen Ge-
folge der Condottiere reitet, gréferen Schrecken verleihen. Doch
kann Travian auch ein herausragender Lehrmeister sein, wenn
die Helden sein Vertrauen gewinnen konnen, etwa indem sie ihm
in einem Hinterhalt beispringen oder unnétiges BlutvergieSen
verhindern.

Herausragende Eigenschaften: MU 16, KK 19;
Prinzipientreue(Ehrenkodex)

Herausragende Talente:  Schwerter(Langschwert) 20(22),
Hiebwaffen(Rabenschnabel) 17(19), Reiten 15, Sich Verste-
cken 11, Zechen 14, Gassenwissen 12, Kriegskunst 15
Sonderfertigkeiten: Als Waffenmeister(Langschwert) besitzt
Travian fast alle fir Schwerter und Hiebwaffen gecigneten
Kampf-SF.

DiE STapTHERRSCHAFT

»Das Herz der Ordnung ist die Versammlung der treuen und fihigen Pa-
trizier einer Stadt, den Alten als Senat und in unserer Zeit zumeist als
Signoria bekannt. Diese erlisst die Gesetze und wihlt aus ihrer Mitte die
Amzstriger, welche die Ordnung erhalten und pflegen. So gelangt durch
die gemeinsame Herrschaft der Tugendhaften die Tugend selbst zur Herr-
schaft.«

—Polissena di Fruganza in Die Idealstadt, Methumis, 1027 BF

»Das Volk ist ein gewaltiges und unstetes Tier, das seine Stirke nicht kennt.«
—Yesatan von Eslamsgrund in seinem Manifesto Wider Fron
und Lehen, 996 BF (im Mittelreich verboten)

Die GréBe des Lieblichen Feldes erwuchs seit jeher aus dem Reich-
tum seiner Stidte und der Macht seiner Patrizier: Metropolen wie
Grangor und Belhanka, aber auch kleinere Stidte wie Pertakis oder
Sibur, bestimmten bereits seit Jahrzehnten (wenn nicht Jahrhunder-
ten) selbst ihr Geschick und gehorchten nur mehr oder weniger wil-
lig den Befehlen von Baronen und Fiirsten. In den Umbriichen des
Thronfolgekrieges nahm die Selbstindigkeit vieler Stidte weiter zu.
Mehr denn je wird das Bild des Horasreichs daher heute von so ge-
nannten Stadtherrschaften geprigt, die durch ihr Gold (und die damit
bezahlten Séldner) oftmals ihr ganzes Umland beherrschen und zur
entscheidenden GroBe der horasischen Politik geworden sind. Sie be-
sitzen das Privileg der eigenen Gerichtsbarkeit und diirfen Delegierte
in den Kronkonvent entsenden (siehe S. 78). Die Stadt ist die Keim-
zelle der Macht. Dies gilt fiir Patrizier und Fiirsten gleichermaBen.
Der nachfolgende Baukasten mit Vorschligen soll es Thnen ermég-
lichen, selbst die politische Ordnung in mittelgroBen Stidten des
Horasreichs zu entwerfen. Diese Orte mit etwa 1.000 bis 2.500 Ein-
wohnern (z.B. Veliris, Nevorten, Perainidal, Terubis, Urbet, Sibur,
Malur, Chetoba oder Wobran) eignen sich ideal fiir Szenarien, bei
denen Sie und Thre Spielrunde véllige Kontrolle iiber die lokalen
Machtverhiltnisse und Intrigen ausiiben wollen. In jeder Region des
Horasreichs werden Sie mehrere solche Orte finden, die nur wenigen
Setzungen seitens dieser Spielhilfe unterliegen. Insbesondere in Stid-
ten mit einer jungen politischen Ordnung sind Wandel und Verinde-
rung das einzig Bestindige, so dass Sie Widerspriiche zu bisherigen
oder zukiinftigen Beschreibungen leicht mit einem Umsturz oder
einer Reform erkliren konnen (mehr zu Verinderungsprozessen in
einer Stadt in Hinter dem Thron 32-35).

ARTEND DER STADTHERRSCHAFT

Die traditionelle Feudalherrschaft ist im Horasreich fast nur noch
in kleinen Stidten und in der Mark Arivor anzutreffen. Der adlige
Grundherr — selbst nicht Teil des stidtischen Gemeinwesens — verfiigt
gleichsam von auBen uneingeschrinkt iiber seine Stadt, ein biirgerli-
cher Verwalter ist meist das einzige Zugestindnis an die Biirgerschaft.
Solche Stidte sind hiufig bestrebt, sich von ihrem Grundherrn Rechte
zu erkaufen oder zu erkdmpfen.

@ Von Dauer ist oft eine Fiirstenherrschaft in Stidten wie Methumis. In
der Stadt, dem Zentrum seiner Macht, ist der Fiirst unangefochtener
Herrscher. Anders als in einer klassischen Feudalherrschaft haben am
Hof des Fiirsten auch viele Patrizier und Spezialisten Amter, Macht
und Einfluss.

® Der Regelfall ist die Aristokratie des Patriziats: Eine zahlenmiBig
begrenzte Elite aus Kaufleuten, Altadligen, Magiern und Prilaten be-
herrscht die Stadt. Die Patriziergeschlechter konkurrieren — auch mit
Gewalt — um die Macht.

® In Republiken (Belhanka, Silas) und Freien Stidten (Grangor) bt
das Biirgertum eine besonders unabhingige Herrschaft aus. Adlige
werden zwar als Biirger akzeptiert, aber oft mit héheren Steuern und
strengen Gesetzen belegt, um ihren Einfluss zu kontrollieren.

® Dic Tyrannei entsteht durch die Macht des Schwertes oder des Wor-
tes. Ein michtiger Condottiere wendet sich gegen seine Auftraggeber
und reifBt die Macht an sich. Oder ein geschickter Demagoge peitscht
die Menschen auf und erhebt sich zum ‘Fiirsten’ von Volkes Gnaden.
In beiden Fillen muss der “Tyrann’ sich mit (manchmal maBloser)
Gewalt gegen Patriziat und Adel zur Wehr setzen. Die Tyrannei steht
und fillt mit dem Herrscher. Stirbt er, kommt es zu schweren Unru-
hen oder Nachfolgekimpfen. Mancher Condottiere gibt seine Macht
freiwillig auf — entweder weil die Besatzung mehr kostet, als sie ein-
bringt, oder weil er nur Ruhe und Ordnung in einer krisengeschiittel-
ten Stadt wieder herstellen wollte.

@ Dic seltene Theokratie (Geweihtenherrschaft) existiert zum Beispiel
in Arivor. In anderen Fillen tibernimmt ein Rat der Kirchen oder ein
angeschener Geweihter als Arbizrar (Schlichter) nur fir einige Zeit
die Herrschaft, wenn es in der Stadt wiederholt zu Unruhen gekom-
men ist. Einige Geweihte wollen jedoch nicht von der Macht lassen
und machen sich gegen den Willen anderer Tempel zu Herren ihrer
Stadt. Da viele Theokraten sich mit Fanatismus Feinde schaffen und
nur wenig Sinn fur politische Kompromisse zeigen, ist ithre Herr-
schaft nur von kurzer Dauer.



® Auch die Magokratie (Herrschaft der Magier) bleibt eine Ausnah-
me. Zwar sind Magier hiufig an Verschwérungen beteiligt und gelan-
gen dadurch in Machtpositionen, doch nur selten begriinden sie ihren
Herrschaftsanspruch mit ihrer magischen Gabe.

StaptiscHE Institfutionen

® Signoria: Die Herrschaft tiber die Stidte liegt in den Hinden eini-
ger Weniger, die aufgrund von Reichtum, Einfluss oder Tradition der so
genannten Signoria angehdren, dem Rat der

Stadt. Hier werden in der Regel die Gesetze

gemacht und die Steuern festgesetzt. In Aris-

tokratien wihlt die Signoria aus ihren Reihen

auch das Stadtoberhaupt und die wichtigs-

ten Amtstriger. Die Signoria kann aus einer

oder, vor allem in gréferen Stidten, mehre-

ren gleichberechtigten Kammern bestehen

(zum Beispiel der einzelnen Stadtviertel).

In anderen Stddten, wie in Grangor (Innere

und AuBere Stube) existieren einander nach-

geordnete Kammern von unterschiedlicher

Wichtigkeit. Vor allem in Republiken gibt es

daneben auch Volksversammlungen, die al-

lerdings zumeist nur wenig Einfluss haben

(doch auch hier kann es Ausnahmen geben).

Auch die Bestimmung der Mitglieder der Si-

gnoria erfolgt sehr unterschiedlich (oft sogar

in einer Stadt). So kann der Sitz zum Beispiel

nach dem Einkommen oder der Steuerhhe

cines Patriziers vergeben, von Amts wegen

oder durch Wahl erlangt (etwa Hochgeweih-

te, Zunft- oder Zirkelvorsteher oder gewihlte

Abgesandte eines Stadtviertels) oder einfach ererbt werden.

® Amter und Wahlen: In den meisten Stidten werden die Amtsin-
haber durch die Signoria gewihlt, wobei allerdings oftmals nicht das
Prinzip “ein Ratsherr, eine Stimme” gilt, sondern nach unterschied-
lichsten Kriterien gewichtet wird (z.B. Einkommen oder Bedeutung
der Familie). Uber diese Abstimmungsregeln entbrennen oft die
schwersten Auseinandersetzungen, weshalb in einigen Stidten die
Amter sogar unter den Biirgern verlost werden. Amter werden in der
Regel nur fur wenige Jahre gewihlt, manchmal sogar kiirzer. Vor al-
lem in Republiken werden Amter aber auch durch die Volksversamm-
lung besetzt. In Krisensituationen wird in vielen Stiddten ein Raz der
Weisen gewihlt. Die Aufgaben und Namen méglicher Positionen sind
nahezu uniiberschaubar. Ein paar Beispiele:

Aufgabe Maoglicher Titel

Stadtoberhaupt  Podestat/-in, Vikar/-in, Prifect/-a, Pritor/-in,
Primar/-in, Consul/-in, Prinzipal/-in, Custos/-din,
Demarchos/-a, Biirgermeister/-in, Stadtmeister/-in

Rat Signoria, Senat, Priorium, Magistratur, Consilium,
Curia, Gerusia, Collegium

Ratsmitglied Signore/-a, Senator/-in, Prior/-in, Magistrat/-in,
Consiliere/-a, Ephor/-in, Ratsherr/-in, Deputato/-a

Militir Gonfaloniere/-a, Capitano/-a, Commandante/-a,
Defensor/-a, Seneschall/-in, Castellan/-a,
Bannerherr/-in

Finanzen Camerlengo/-a, Censor/-a, Provisor/-in,
Intendant/-in,
Kimmerer/-in, Schatzherr/-in

Richteramt Justitiar/-in, Syndicus/-a, Centenar/-a,

Bannertriiger/-in der Gerechtigkeit

® Contado: Die meisten Stidte beanspruchen die Landstriche, die
sie umgeben: Felder, Weinberge, Festungen und Dérfer. Dieser Ein-

flussbereich wird Contado genannt und ist eine wichtige Quelle von
Nahrung und Einkommen fiir die Stadtherrschaft. Die Dorfbewoh-
ner und die adligen Gutsbesitzer des Contado sind gezwungen, der
Stadt den Lehnseid zu leisten und ihr zu dienen. Erzeugnisse der
Lindereien diirfen nur in diese Stadt geliefert und dort getauscht
oder gehandelt werden. Hiufig findet man auch kleinere Stadtherr-
schaften im Contado einer groBeren Stadt: Die abhingigen Orte

sind zu Steuer- oder Tributzahlungen verpflichtet und verfiigen nur
iber eine eingeschrinkte Selbstverwaltung, bei der das Stadtober-
haupt von der dominierenden Metropole ‘nominiert’, vorgegeben
oder gestellt wird. Generell ist der Contado gréBer, je mehr Einwoh-
ner und Rechte eine Stadt besitzt. Die Republik Belhanka verfiigt
iiber einen schr groBen Einflussbereich, dem mehrere abhingige
Stadtherrschaften angehéren. Auch Silas untersteht nur noch dem
Horas und ist damit Belhanka und dem Hochadel gleichgestellt, es
hat jedoch eine geringere Bevolkerung und ein kleineres Landge-
biet. Der umgekehrte Fall ist Vinsalt: Die Metropole ist riesig, be-
sitzt aber nur eingeschrinkte Selbstverwaltung, so dass die meisten
umliegenden Lindereien nicht von der Stadt kontrolliert werden,
sondern als Baronien und Rittergiiter direkt dem Fiirsten unterste-
hen (und deren Besitzer groBtenteils in der Stadt leben).

@ Parteiungen: Entgegen den Tridumen einiger Philosophen geho-
ren Streit und Konflikt in allen Stddten des Reichs zum Alltag — und
gelegentlich gipfeln die Auseinandersetzungen in blutigen Strafien-
schlachten. Gestritten wird {iber Amter, Erlasse, Steuergesetze, um
Wahlergebnisse und um die Ehre der Familie. Und letztlich entschei-
det oft nicht die geltende Verfassung, sondern das Recht des Stirkeren
und Listigeren dariiber, wer sich in einem solchen Kampf behauptet.
Hiufig entziindet sich der Konflikt — zumindest als Vorwand — an
traditionellen Grenzen zwischen verschiedenen Gruppierungen.
Dies koénnen Geschlechterbiinde, politische Allianzen, merkantile
Gilden, halbgeheime Zirkel, Tempelbezirke oder Nachbarschaften
sein. Manchmal wird zwischen Alteingesessenen und Zugezogenen,
zwischen etablierten Familien und Neureichen streng getrennt. In ei-
nigen Orten fechten die Aldarener (Anhinger Kénigin Aldares, nach
der Farbe des Drachen im Wappen auch ‘Die Roten’ genannt) und
die Timoristen (Anhinger des Timor-Horas, genannt ‘Die Weillen’)
noch Ehrenhindel und politische Gefechte aus, obwohl diese Partei-
en nach dem Ende des Thronfolgekriegs ihre eigentliche Bedeutung
lingst verloren haben.



DeErR HORASHOF

»Das Volk verehrt den Horas und fiirchtet den Protector — eine machtvolle
Kombination.«
—Arela Weif3blatt, Privatnotizen, 1031 BF

»Wir wanderten in Ehrfurcht und Erstaunen durch endlose Labyrinthe
von Lichthofen und Gewdlben, Hallen und Séilen, und an jeder Ecke be-
gegnete uns ein neues Wunder, das wir uns nicht einmal hétten triumen
lassen.«

—der bornlindische Gesandte Oswin von Salderkeim iiber seinen Besuch

im Sangreal 1032 BF

Jeder Liebfelder weiB, dass sich der kaiserliche Hof in Horasia befin-
det. Nur selten verlisst der Kaiser die prachtvolle Residenz Sangreal,
die dort in den letzten Jahrzehnten im Renascentia-Stil errichtet wur-
de. Selbst das nahe Kuslik sieht seinen Fiirsten kaum mehr als einmal
im Jahr, der Verwaltungssitz Vinsalt wartet noch linger, und auch die
als Winterpalast gedachte Alte Burg in Arivor wird meist nur von den
Prinzen von Gebliit genutzt.

Horasia — Die STapt pes Horas

Einwohner: etwa 2.000 in der Stadt

Wappen: auf Scharlachrot ein goldener Adler,

der einen Lorbeerkranz in den Klauen trigt

Herrschaft/Politik: ein Prifect des Horas,

dem drei Pritoren fiir Gericht, Garde sowie

Bau- und Brandwesen unterstehen

Garnison: 1 Bandiera Prétorianer (Stadtgarde in dekorierten La-
mellenpanzern)

Tempel: Horas, Travia; Kapellen von Ucuri, Boron, Rahja, Ef-
ferd und Peraine

Wichtige Gasthiduser: Hotel Adlerhof (Q8/P9/S25, beliebt bei
jenen, die auf Audienz warten), Pilgerhaus (Q3/ P4/S100, mie-
ses Essen, aber solide Unterkunft), Freudenhaus Bosparanische
Niichte (Q5/P6, auch Gliicksspiel)

Besonderheiten: wichtigster und reichster Tempel des Horas; Vor-
hof zur Kaiserresidenz; seit Jahrhunderten wird der Ort regelmiBig
von Zahori besucht, die vor den Stadtmauern ihr Lager aufschlagen.

Horasia gilt seit jeher als Stadt des Horas: Hier soll am 7. Praios 1492
v.BF der geheiligte Fuf des Erzalveraniars zuerst den Boden Aventu-
riens beriihrt haben, nachdem ihn der Greif Orungan iber das Sie-
benwindige Meer getragen hatte. Und hierhin soll er sich wieder am
Ende seiner Regentschaft begeben haben, um gen Alveran aufzustei-
gen. Gerade an den Feiertagen des Heiligen (Horas’ Erscheinen, Ver-
treibung Fuldigors, Horas’ Entriickung) platzt die Stadt unter dem
Ansturm der Pilger aus allen Nihten.

Erster Anlaufpunkt ist die St.-Horas-Sakrale in der Stadtmitte, cin
eindrucksvoller Bau aus weilem Marmor und rétlich schimmerndem
Porphyr, dessen Hauptkuppel bereits von Ferne zu sehen ist. Manns-
hohe Friese schmiicken die Fassade, unterbrochen von farbigen Fens-
tern. Neben einer Kolossalstatue des Reichsgriinders birgt der Tempel
Kapellen der heiligen Lamea und der heiligen Gylduria sowie die
Krypta der Kusliker Kaiser (Brigon, Silem, Obra und Murak — nicht
Hela) und die Grabkapelle der Grofien Kaiserin, in der Kaiserin Amene
und ihr Gemabhl Sirlan in einem Doppelsarkophag bestattet sind. Ge-
gen eine Spende von einem Silbertaler darf man sich den Gribern zur
stillen Andacht unter den Augen der Heilig-Bluz-Ritter nihern, die als
Ehrengarde Tag und Nacht Wache stehen.

Der Rest der Stadt bietet neben Verehrungsstitten der sechs urspriing-
lich giildenldndischen Gottheiten alles, was das Pilgerherz begehrt:
von Devotionalienhiindlern iiber Marktstinde fiir Reisebedarf und

geriumige Gasthiuser bis zu billigen Schinken und preiswerten
Prostituierten fiir die einfachen Freuden des Lebens. Mitglieder des
Hofstaats sicht man nur selten ohne Auftrag in der Stadt, da es einer
Erlaubnis bedarf, um den Hof zu verlassen. Es gilt jedoch bei den Im-
perialen Gardisten als Mutprobe, sich heimlich in eine der Schinken
zu schleichen, obwohl darauf harte Disziplinarstrafen stchen.

DER SAnGREAL — DES KaiSERS RESIiDENz

Einwohner: fast 1.000 (ohne Garde)

Garnison: 1 Bataillon Imperiale Garde, 5 Eskadronen Ordens-
ritter (Heilig-Blut-Ritter, Adler-Ritter, Famerlorianer), ein Dut-
zend sakrosankte Ucuriaten

Tempel: Ucuri, Hesinde, Rahja; Zwolfgétterkapelle; Schreine
diverser Gotter, Halbgétter und Heiliger

Bereits der Name verheiit GroBes und Geheimnisvolles: Sangreal
— das Blut der Kénige (Sang Real) oder auch der Heilige Greifvogel
(San Greal). Nordlich der Stadt beginnt das Gelidnde der Residenz,
das sich iber mehrere Rechtmeilen erstreckt und vollstindig von ei-
nem breitem Wassergraben und trutzigen Mauern umgeben ist. Wie
Speerspitzen ragen die Bastionen vor, auf denen die Imperiale Gar-
de Wache hilt. Einlass gewihren nur das Szihlerne Tor inmitten der
Sternenzitadelle im Siiden (zugleich Garnison der Garde) und die
Eichenen Pforten an der Mitternachtsfeste im Norden. Selten heben
sich im Westen und Osten die Porticullis, schwere, stachelgespickte
und angeblich verzauberte Fallgatter, die den Silberfluss im Inneren
vom Wassergraben trennen. Doch irgendwann konnte dies das Tor
zur ganzen Welt darstellen, wenn erst der Kaiserkanal fertig gestellt
ist, der vom Yaquir nach Horasia fithren soll (mit einem Seitenstich
zum Graben der Residenz) und in einer zweiten Bauphase weiter
gen Bethana zum Siebenwindigen Meer (siche S. 12). Der geplante
Hafen der Hundert Barken hinter dem &stlichen Porticullis ist heu-
te nicht mehr als ein abgestecktes Areal mit einigen Teichen und
Bootsstegen.

Der Besucher, der Einlass erhilt, betritt durch das Stzihlerne Tor den
Zwinger zwischen dem Bastionsgiirtel und den Amenischen Mauern
des eigentlichen Palastkomplexes. In diesem groBen Hof sind ver-
schiedene Wirtschaftsgebiude (ausnahmslos dreistdckig), Stallungen
und Gistequartiere zu einem Stadtviertel mit nummerierten Straflen
angeordnet, das Thermen, Tempel und sogar zwei Tavernen aufweist.
Die Zwolfgotterkapelle wird vom Bund des Wahren Glaubens betreut.
Weiter ins Zentrum Sangreals fithrt das Praiosportal, dessen drei
Doppeltore zu den grofiten Bronzearbeiten gehéren, die von Men-
schenhand geschaffen wurden. Sie zeigen die Gigantenkriege, die
Erschaffung Ucuris und die Ordnung der Welt sowie Horas” Ankunft
in Aventurien.

Dabhinter liegen inmitten weitlidufiger Parks die kaiserlichen Paliste.
Kiihlung im Sommer schaftt der Silberfluss. Von Skulpturenbriicken
iiberspannt windet er sich durch das Areal und trennt die Siidhilf-
te mit den Gebiuden fiir die Hothaltung von der Nordhilfte, dem
privaten Bereich des Horas. Im Siiden befinden sich die Gérten der
Tugend, die Arangerie und der Pavillon der Vier Kontinente, aufierdem
das Gymnasion, eine Wettkampthalle samt Badehaus, und die Halle
der Erheiterung, ein Theater.

Doch wird alles in den Schatten gestellt durch den Purpurpalast mit
seinen vier Stockwerken und der Zierfront aus weilem Marmor
und dunkelrotem Porphyr, zu der die Alveranische Treppe aus dem
Hof der Herrscher hinauffithrt. Insbesondere die groBen Hallen im
Erdgeschoss sind verschwenderisch mit weilem und schwarzem
Marmor ausgestattet, der Hochaltar des Himmlischen Herolds (praios-
geweihter Ucuri-Tempel) ist ein Dom aus Granit, Eternenmarmor,
giildenlindischem Purpurmarmor, Perlmutt, Beryll und Topas sowie



Reliefs aus Gold und selbstleuchtendem Illuminium. In der Halle
des Unsterblichen Ruhms wacht der Adlerthron des Horas iiber Audi-
enzen und Feste. Weit reichende Pline werden dagegen in der Sala
del Mappamundo geschmiedet, deren Boden eine groBe Mosaikkarte
der bekannten Welt bedeckt. Die Kammern der Kostbarkeiten sind die
Amtsriume der Comtessa Camerlenga (und beschiitzen den Zugang
zu den Schatzgewdlben), der Comto Geheimsiegelbewahrer residiert
im Gelass der Geheimnisse. Im Schlachtensaal wird aufgetischt, die be-
nachbarte Porzellansammlung prisentiert neben tulamidischem und
einheimischem Geschirr tiber 100 erlesene Stiicke aus giildenlidndi-
scher Fertigung.

Im Atrium der Zwilfgétter beginnt die Grofie Kolonnade, die auf Ho-
he des ersten Stocks den Silberfluss iiberquert und zum Nordtrake
des Palastes fithrt. Zwischen den Siulen stehen beiderseits des Wegs
Biisten chemaliger Kaiser und Kénige (wobei Fran und Hela auf kai-
serliches Gehei3 immer durch Tiicher verdeckt sind). Besuchern fillt
zuerst die Ruhe auf, die im Refugium des Kaisers herrscht. Neben den
Privatgemichern des Monarchen beherbergt der Trakt einige Kapellen,
oktagonale Héfe und lichtdurchflutete Galerien sowie das Peristyl der
Philosophen, einen 343 Schritt langen Wandelgang um einen zauber-
haften Innenhof, und daran angrenzend die weitliufige Bibliothek des
Palastes. Wahre Wunderwerke sind unter anderem das Spiegelkabinerz,
der drehbare Raumboden im Saal der Masken und das Panharmonicum
im Musensaal: ein Spinett, das mittels ANIMATIO in die Lage versetzt
wurde, auf Kommando verschiedene Musikstiicke zu spielen.

Der Sangreal hat angeblich 1111 Riume. Auch von zahlreichen Ge-
heimgingen und -kammern ist die Rede, doch wurden die Baupline
von der Architektin Tinnea Gonzoli (einer Schiilerin des Methumiser
Maestros Grundeon Sohn des Grabosch) selbst vernichtet, bevor sie 1031
BF Sclbstmord beging — angeblich, um die Mysterien Sangreals fiir
alle Zeit zu bewahren. Hinter vorgehaltener Hand munkelt man von
Agenten der Krone, die nachgeholfen oder Maestra Tinnea den Freitod
nahegelegt hitten. Die Baumeisterin wurde ihrem Wunsch gemil in
einem eigenen Nasuleum im Wintergarten zur letzten Ruhe gebettet.
Die Residenz wurde 1011 BF kurz nach der Horasproklamation be-
gonnen, mit dem Ziel, die Palastanlagen von Mirham, Mherwed und
Neu-Gareth zu iibertreffen. Doch Kaiserin Amene-Horas, die Auf-
traggeberin dieses ungeheuren Unterfangens, erlebte den Sangreal
zwei Jahrzehnte lang nur als Baustelle. Erst nach der Inthronisation
des jungen Kaisers wurde die Anlage im AuBeren vollendet. Die In-
nenausstattung dagegen schreitet noch weiter voran, und es wird noch
ein weiteres Jahrzehnt dauern, bevor Kunstwerke wie die Falkenkup-
pel, die Adlerdecke, der Drachensaal, die Sternenkammer oder die De-
ckengemalde in der Halle der Hochsten Harmonie ausgefiihrt sind. Die
groften Kiinstler Aventuriens werden nach Horasia bestellt, um die
Schnitzereien, Fresken und Skulpturen zu schaffen. Geriistaufbauten
und Steinmetzarbeiten werden nur bei Abwesenheit des Monarchen
durchgefiihrt, so dass Horasia im Stillen wichst, fast wie ein Mir-
chenschloss von Dschinnenhand.

DEr Horas: MEnscH vaobp IMyTHOS

Der heutige Kaiser wurde als Khadan Varsinian Firdayon am 19. Tsa
1022 BF in Vinsalt geboren. Bereits zuvor hatte er von sich reden
gemacht: Seine Eltern waren Prinzessin Aldare Firdayon und ihr vor
Hesinde angetrauter Gemahl Shafir der Prichtige, ein Kaiserdrache.
Die Zeugung vollzog sich in einem magischen Ritual, iiber das keiner
der beiden zu sprechen bereit ist. Die Schwangerschaft Aldares dauer-
te hiernach fast zwélf Monate, nimlich genau 7X7X7 Tage, in denen
die Prinzessin immer wieder von Wahrtriumen heimgesucht wurde.
Von diesem Moment an war ihr bewusst, dass die Gotter Grofes mit
ihrem Kind vorhaben. Seine Krinzung zum Horas am 8. Efferd 1030
BF war nur ein erster Beleg.

Mittlerweile gilt es im gesamten Lieblichen Feld als Gewissheit,
dass an dem Jungen etwas Besonderes ist. Jeder Bauer, jede Biirge-
rin weil} irgendein Geriicht tiber den Horas zu erzihlen. Man spricht

DiE KRODjUWELEN

Die Horaskrone: Sechs goldene, juwelengeschmiickte Biigel
mit hineingetricbenen Adlern umfassen den scharlachroten
Hut im Inneren, gekrént von einem purpurnen Diamanten.
Der Kaiser trigt die Krone nur bei groen Zeremonien und
bevorzugt ansonsten das Diadem des Siidens, einen mondsilber-
nen Stirnreif mit Diamantschmuck aus den Kolonien.

Das Adlerszepter: Erst jiingst vollendet wurde das Szepter, das
dem jungen Kaiser auch als Zauberstab dient: cine Elle lang,
geschnitten aus einem natiirlich gewachsenen Kristall mit Ein-
sprengseln magischer Metalle und gekrént von einem mond-
silbernen Aaren.

Der Sonnenball: ein faustgrofer Bernstein, in den das Geheim-
siegel geschnitten ist, umgeben von schimmerndem Arkanium.
Es heift, dass sechs michtige Zauberformeln auf dem Siegel
ruhen und den Kaiser von magischen Zwingen oder Illusio-
nen befreien, bevor er sein Zeichen setzt.

Die Klinge Horaquilan: schimmert leicht orange, da sie mit
Titanium gehirtet wurde, und ein herrlicher Zirkon aus dem
Giildenland bildet den Knauf des Rapiers.

Die Vier Unverzehrten Siegel: handtellergroe Miinzen aus
schwarzem Endurium, die den Flammen des brennenden Bos-
paran trotzten und als Talismane des Erzalveraniars gelten.
Sie zeigen auf der Vorderseite je einen der Herrscher Horas,
Seneb-Horas II., Brigon-Horas und Silem-Horas. Die Riick-
seiten sind mit Arkanil-Glyphen geschmiickt. Der Volksglaube
besagt, dass die Gotter die Siegel zu einem noch unerkannten
Zweck bewahrt haben und dass jedem eine Kraft innewohnt,
die nur vom rechtmifBigen Nachfolger jener erleuchteten Mon-
archen freigesetzt werden kann.

Der Stern von Selem: ein taubeneigrofier Rubin in Form eines
Zwolfflichners, in dem zahllose Flammen funkeln — angeblich
die Seelen der toten Selemer. Die letzten Diamantenen Sultane
trugen ihn, ebenso Hela-Horas an ihrem Todestag. Uber Ga-
reth und Festum gelangte er zuriick ins Horasreich (siche Erste
Sonne 161 und SRD 47). Der junge Kaiser hat eine Belohnung
von cinem Stein Endurium fiir denjenigen ausgesetzt, der den
Fluch des Rubins bricht.

Weitere Kleinodien des Kaisers sind der vergoldete Weltenglo-
bus, das von Zyklopen geschmiedete Schwert Silberstreich, die
schlichte Konigskrone des Lieblichen Feldes, das Adlerbanner und
der Adlerthron sowie der goldene Lorbeerkranz aus dem Kro-
nungszeremoniell. Viele Relikte der alten Horaskaiser sind ver-
schollen, etwa das heilige Schwert Araschar, der Einhornspeer
Alicornex und die Karfunkelkrone. Wer eine der Insignien findet
und zuriickbringt, kann sich einer fiirstlichen Belohnung ge-
wiss sein.

Andere Schiitze sind als Trophien ins Mittelreich gelangt: Das
Auge des Morgens, ein bewegliches Schwarzes Auge, wurde 881
v.BF Seneb-Horas zum Geschenk gemacht und bei der Erobe-
rung Bosparans geraubt (siche Herz 52). Hela-Horas besal3
einst die zaubermichtige Salamanderkette aus 18 Mondsilber-
gliedern (im Garether Hesinde-Tempel) und die Bluzige Trine
der Nacht, einen taubeneigroBen Blutachat (zuletzt bei dem
Druiden Archon Megalon geschen). Der Horashof bemiiht sich
bislang erfolglos um die Riickgabe der Kleinodien.

von altklugen AuBerungen, Visionen, unerklirlichen Zauberkriften
und Wunderheilungen; andere behaupten, dass er sich langsam, aber
stetig in einen Drachen verwandle oder dass er aus eigener Kraft
zu fliegen vermége. Das Kaiserheil soll ihm Unverwundbarkeit und
den unverstellten Blick auf die himmlische Gerechtigkeit gewihren.
Glaubhaft belegen kann jedoch niemand etwas, denn kaum jemand
bekommt den jungen Kaiser zu Gesicht.



Der Horas wird fern vom Volk im Sangreal erzogen. Niemand betritt
oder verlisst die gewaltige Palastanlage ohne héchsten Befehl. Audi-
enzen werden nur selten und nach strengem Hofzeremoniell gewihre,
und selbst dann trennt fiir gewdhnlich ein diinner Vorhang oder eine
aranische Wand den Kaiser vom Gast. Es heift, der Geheimsiegelbe-
wahrer und die Oberste der Leibgarde setzen obendrein Sprechrohre,
Spiegel, Doppelginger und Illusionen ein, um die wahre Position des
Horas zu verhehlen und ein Attentat von vornherein zum Scheitern
zu verdammen. Wer sich dem Monarchen noch weiter nihern will,
weil es die Pflichten erfordern, etwa als Medicus oder Lehrmeisterin,
muss sich zuvor und danach regelmiBig rigorosen Untersuchungen
unterwerfen. Wenn der Horas von Horasia einmal im Jahr nach Kus-
lik und zuriick reist, dann in einer Prozession mit gewaltigem Hof-
staat und unter aufwindigen SchutzmafBnahmen.

Die Vinsalter Dukatenmiinze zeigt den jungen Kaiser mit noblem
Antlitz, kinnlangem Haar (das dunkelblond ist, wie manche wissen)
und einem Stirnreif. Andere Portrits von ihm existieren nicht. Wer
das Privileg einer Audienz genossen hat, kann von der ruhigen, aber
eindringlichen Stimme des Knaben berichten. Seine Sprachbegabung
ist beeindruckend: Er beherrscht Horathi, Bosparano und Aureliani
bereits flieBend. Seine Fragen sind schr iberlegt und selten kindlich.
Uber die Antworten sinnt er nach, neues Wissen nimmt er begierig
auf. Selbst der Kronrat lauscht sorgsam den — im Laufe der Jahre hiu-
figer werdenden — Vorschlidgen und Bitten des (nominell noch nicht
miindigen) Horas. Hoflinge wissen, dass der junge Kaiser aufierhalb
der Lehrstunden in Magie, Wissenschaften, Staatskunst und Strategie
gerne viel Zeit mit der Beobachtung der Sterne, dem Stockfechten,
verschiedenen Brettspielen und dem Steigenlassen von Papierdrachen
verbringt.

Der Horas ist das nach auBen strahlende, mythische Herz des Reichs.
In ihm vereint sich das Blut des Drachentéters Festo Firdayon mit dem
des Kaiserdrachen Shafir, in ihm wird das Erbe des Silem-Horas, der
legendire Ucuri-Funke, durch den Geist Varsinors entfacht. Nur weni-
ge fiirchten dies als ein tibles Omen, die meisten betrachten es als ein
verheiBungsvolles Zeichen. In ihren Augen symbolisiert der Horas die
Hoffnung auf Gliick, Frieden und Wohlstand wie kein anderes deri-
sches Wesen. Der Mythos hat die Person lingst umhiillt, sein Name
ist bedeutungslos. Fiir die Licbfelder, die lange auf die Riickkehr des
Kaisertums gewartet haben und dann noch einmal bittere Jahre im
Krieg um die Thronfolge erlebten, ist dieser junge Kaiser der Horas,
der war, der ist und der immer sein wird.

Meisterinformationen erfahren Sie &3 210C.

DEer Horstaanft

Haushofmeisterin des Kaisers ist die Prizentorin (derzeit: Alvene
della Tegalliani), ihre cbenfalls direkt vom Horas ernannten Stell-
vertreterinnen sind die Truchsessin (derzeit: Dhana Kliphoff) und
die Castellanin (derzeit: Selinde von Ebrinsfurt). Gemeinsam bil-
den diese drei Damen den Rat des Roten Tisches (benannt nach dem
samtbespannten Mdobel seiner Versammlung), der {iber alle Fragen
der Hothaltung entscheidet und auch als Hofgericht bei minderen
Verbrechen fungiert (Schwerverbrechen werden dem Geheimsiegel-
bewahrer iibergeben).

Die Prizentorin ist Herrin ‘Uber den Treppen’: Ihr unterstehen die
drei Hofmagier und die Lehrmeister des jungen Kaisers sowie die
Gewandmeister, Kimmerer, Leibirzte, Leibbarbiere, Astrologen,
Bibliothekare, Kapellmeister, Musikanten, Kiinstler, Pagen, Zofen,
Waffentriger, Kerzentriger und viele mehr. Als Zeremonienmeisterin
des Kaisers vergibt die Prizentorin zudem Termine fiir Audienzen,
legt die Sitzordnung bei Feiern fest und wacht tiber die Einhaltung
des Hofprotokolls.

Die Truchsessin ist Herrin ‘unter den Treppen’, ihr Reich sind Keller
und Kiiche der Residenz. Ihr dienen etwa die Kellermeister, Kiichen-

meister, Silbermeister (fiir das Tafelsilber und -geschirr), Brotmeister,
Fleischkoche, Zuckerbicker, Tranchiermeister, Pregustieri (Vorkoster),
Tafeldecker, Hofeinkiiufer, Kiichenhelfer, Wischerinnen und Holz-
knechte.

Die Castellanin schlieBlich beaufsichtigt den Bereich ‘aufierhalb des
Hauses’. Dazu gehéren die Stallungen, Jagdgriinde, Gérten und Was-
serflichen sowie die Bewachung der Anlage. Das ehrenvollste Amt in
threm Gefolge bekleidet der Falconiere (Falkenmeister) des Kaisers,
denn die Jagd mit den heiligen Vogeln des Ucuri steht seit der Thron-
besteigung in héchstem Anschen; es folgen unter anderem die Stall-
meister, Jagdmeister, Hiiter der Hundemeute, Hiiter der Schwiine,
Furiere (SchlieBmeister), Barkenmeister, Gartenmeister, Vogelfinger
und Ruderer sowie die Stallburschen und -migde. Die Castellanin
ist auBerdem Kommandantin der Imperialen Garde. In diese Einheit
wird nur aufgenommen, wer mindestens zehn Jahre lang unter dem
Adlerbanner gedient hat und einen tadellosen Leumund besitzt. Die
Garde trigt in Friedenszeiten gelbe Barette zu blauen Samtrocken
mit einem Stickwerk aus Goldfiden auf der Brust, ihre Waffen sind
Hellebarde (Offiziere: Balestrina) und Langschwert. Das berithmte
Erste Banner der Garde ist mit dem personlichen Schutz des Kaisers
betraut.

KronBEamTE vibD HOFLinGE

Nicht zum Haushalt des Kaisers gehoren die Comtessa Camerlenga
und der Comto Geheimsiegelbewahrer und ihre Bediensteten (siche
S. 80), obschon ihre Amtspflichten sie hiufig in die Nihe des Mon-
archen bringen. Ebenfalls nicht zur Haushaltung, schr wohl jedoch
zum Hofstaat gehoren die zahlreichen Edelleute, die bei Hofe wei-
len und ihm Pracht verleihen. Sie genieBen die Gastfreundschaft
des Kaisers, doch verschlingen ihre eigenen Ausgaben fiir Kleidung,
Aufputz, Gliicksspiel und Bestechungen Unsummen. Ein kleines
Vermégen ist so bald aufgebraucht, wenn es nicht gelingt, michtige
Gonner zu finden. Der Hof gilt Frommlern als ‘Brutstitte der Be-
gierde und der Ziigellosigkeit’, und tatsichlich gibt es kaum Privat-
sphire. Kein Blick, kein Fliistern bei einem offiziellen Anlass bleibt
unbeobachtet, keine Affire lange geheim. Wer sich ohne Erlaubnis
des Kaisers (oder der Rite des Roten Tisches) vom Hofe entfernt,
begeht ein Kapitalverbrechen. Dennoch versuchen viele, bei Hofe
ihr Gliick zu machen oder zumindest einen adiquaten Ehepartner
zu finden. Vom Hofe verbannt zu werden, kommt fiir sie einem To-
desurteil gleich.

Die Gesanpten

Der Hof ist das natiirliche Ziel von Gesandten aus aller Welt. Zwar
sind Einzelheiten der Tagespolitik eher mit den Kronbeamten in Vin-
salt zu diskutieren, doch gilt der erste Besuch immer noch dem Kaiser.
Auch treibt alle Fremden die Neugier an, Horasia und das Wunder
auf dem Adlerthron zu sehen. Diplomaten, die linger im Land ver-
weilen, haben dagegen Kuslik als angenehmen Platz erkannt, um ihre
Aufgaben zu erfiillen: Es liegt dem Hof nahe, wird sogar gelegentlich
vom Monarchen besucht, und hat hervorragende Verbindungen nach
Vinsalt und tiber die Meere in die eigene Heimat. Auch ist Kuslik be-
liebtes Ausflugsziel kaiserlicher Héflinge, und manche hoffen auch,
durch die Hesinde-Kirche und die Kaiserinmutter das Ohr des Mon-
archen zu erlangen.

Es gibt nur wenige stindige Gesandtschaften am Horashof. Zu nen-
nen sind vor allem die verbiindeten Kemi und Miniwatu aus dem Sii-
den. Hiufig sicht man Besucher aus Aranien, Brabak, Gareth und
Elenvina, seltener aus dem Bornland, Thorwal und Mengbilla. Die
alanfanischen Gesandten haben eher einen schweren Stand, werden
jedoch von den Horasiern akzeptiert und neugierig bestaunt. Trotz ei-
ner gewissen Lebensart sorgen sie regelmiBig fiir Skandale, da sie den
feinen Unterschied zwischen Grandezza und Pomp nicht zu kennen
scheinen.



PERSONLicHKEITEND BEi HOFE
& 211A

Comtessa ALvENE peLLa TEcarLiami,
Prazentorinm DEs HoRras,

HUTERIM DES HOFZEREMOMIELLS

Obschon die Verdienste der Tegalliani und deren bekannte Treue
zu den Firdayon Alvene den Eintritt in die Welt des Hofes ermég-
lichten, hat sie nur wenig Berithrung mit den Geschiften oder In-
trigen der Familie. Thren Aufstieg bei Hofe verdankt Alvene (¥*997,
lange schwarze Locken, dunkle Augen, Gewandtheit und Anmut
einer Ténzerin) vielmehr harter Arbeit an sich selbst. Heute wird
sie fiir ihre rasche Auffassungsgabe, ihre perfekten Manieren und
ihr makelloses Erscheinungsbild gerihmt. Kein Fehltritt entgeht
ihr, doch wer es sich mit ihr nicht verdirbt, mag anstelle eines 6f-
fentlichen Tadels eine wohlgemeinte Privatlektion erhalten.

Herausragende Eigenschaften: IN 15, GE 16, CH 17;

Gut aussehend, Balance

Herausragende Talente: Selbstbeherrschung 13, Sinnenschir-
fe 15, Tanzen(Hofisch) 15(17), Etikette(Horasreich) 20(22),
Hauswirtschaft 17

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausweichen II, Eiserner

Wille I

Duana Kriraorr, TrRucHsEssim pEs Horas

Wer im Kiichentrakt des Palastes cine fiillige miitterliche Person
erwartet, wird enttiuscht. Auch wenn die Zeiten vorbei sind, in
denen Dhana (*980, ergrauende rote Lockenpracht, schlank,
energisch, Kasernenhofton) die Sinne aller Minner bei Hofe
verwirrte, ist die gebiirtige Nostrierin aus Salza immer noch ei-
ne ansehnliche Dame — und eine bessere Kennerin kulinarischer
Kostlichkeiten als zuvor. Dhana gilt als Meisterin der Improvi-
sation, die fiir Gesellschaften jeder GroBe auBergewdhnliche
Erlebnisse schaffen kann, wozu auch die Prisentation der Spei-
sen mittels Eis, Magie oder Feuerwerk gehort. Zu ihrer grofiten
Freude zeigt ihr Sohn Alricilian Kliphoff (*1013, rothaarig, sein
Vater ist unbekannt) ebenfalls Talent; nach einer magischen Aus-
bildung in Belhanka wird sie ihn personlich einweisen.

SeLinDE von EBRinsFurY, CasteLLanminm pEs HoRras,
COLOMELLA DER IMPERiALEN GARDE, BAROTIESSA
Die Kommandantin der Garde stammt aus dem fernen Weiden,
wo Selinde (¥*981, blonde Pagenfrisur, drahtig, exzellente Reite-
rin, aufgeschlossen, geradeheraus) durch ihre allzu kecke Reden
den konservativen Herzog Waldemar erziirnte, der sie aus seiner
Truppe werfen lief. Durch gute Bezichungen zum Orden der
Ardariten fand sie rasch eine Anstellung im Lieblichen Feld, wo
ihre Kiithnheit und Kampffertigkeit die Aufmerksamkeit Kénigin
Amenes erregten. Seit drei Jahrzehnten dient sie den Monarchen
auf dem Adlerthron mit absoluter Ergebenheit. Selinde stellt Effi-
zienz und Ehre tiber blinde Pflichterfiillung, und daher driicke sie
bei Draufgingern und aufrechten Abenteurern schmunzelnd ein
Auge zu, wenn deren Ungestiim zum Wohle des Horas ist.

GaRDELAN YA IMIEDmiona,

ErsTErR HoFmaGus, CAVALLIERE

Der aus Bethana stammende Gardelan (*982, blonder Spitzbart-
triger, mondsilbernes Binokel, hat in den letzten Jahren Gewicht
angesetzt, an vielen Wissenschaften interessiert, verbissener For-

scher) erlernte die Kunst der Beherrschung in Elenvina und stu-
dierte Anti- und Metamagie in Punin. Er nimmt hiufig verdeckt
an Beratungen mit auslindischen Gisten teil, und es gehen Ge-
riichte, dass er so manche Entscheidung zugunsten der Krone zu-
stande gebracht hat. Gardelan scheut das Licht der Offentlichkeit
und bevorzugt es, wenn man ihn alleine werkeln ldsst und sich
nicht in seine privaten Angelegenheiten mischt.

Herausragende Eigenschaften: KL 18, IN 15;

Feste Matrix, Kurzatmig 3, Loyalitit

Herausragende Talente: Sinnenschirfe 14, Menschenkennt-
nis 16, Geschichtswissen 15, Magieckunde(Zauberwerkstatt)
18(20), Sprachenkunde 14, Kryptographie 12, Staatskunst 13
Herausragende Zauberfertigkeiten: Analys 20, Oculus 17, Sen-
sibar 16, Gardianum 18, Band und Fessel 17, Invercano 14,
Reversalis 15, Beherrschung brechen 16, Hellsicht triiben 19,
Limbus versiegeln 15 sowie einige eigene Varianten — zur
Uberraschung etwaiger Attentiter

Sonderfertigkeiten: Merkmale Einfluss, Herrschaft, Hellsicht,
Metamagie; Aufmerksamkeit, Nandusgefilliges Wissen, Ge-
fiB der Sterne, Meisterliche Regeneration, Matrixkontrolle,
Kraftlinienmagie I, Gedankenschutz und viele Objektrituale

Varico pi CostarLanza, ZweitER HoOFmaGvus
Der renommierte Antimagier und Abginger der Kusliker Hof-
zaubererschule wechselte zur Weilen Gilde, um einen Stifts-
lehrstuhl des Kronkonvents an der Akademic des magischen
Wissens zu Methumis zu tibernehmen. Mittlerweile hat Varigo
(*991, 1,72 Schritt, Halbglatze, gezwirbelter schwarzer Schnurr-
bart, durchdringender Blick, viele kostbare Ringe) diesen Posten
und den Rang einer stellvertretenden Spektabilitit hinter sich
gelassen, um seine Karriere bei Hofe fortzusetzen. Sein Ehrgeiz
ist sprichwértlich.

FiLvyina CaLLEano, HOFHARFOERID

Die berithmte halbelfische Zauberharfnerin lebt ganz fiir ihre
Musik, sehr zum Leidwesen ihrer zahlreichen Verehrer. Ist Fi-
lyina (*985 oder frither, scheinbar alterslos, grazil, weiBhaarig,
eisdugig) im normalen Umgang schiichtern und kiihl, scheinen
wihrend ihres Spiels Wellen fast kérperlicher Erregung durch
ihren Kérper zu tosen, die sich oft auch auf das Publikum tiber-
tragen.

MazirR TER Vaan, EmissAR DES

ImPpERivms von Cantera viip CORraABis

Nazir (*unbekannt, 1,91 Schritt, nachtschwarze Haut, silberne
Fingernigel, metallisch schwarzes Haar, goldene Augen, Adler-
nase, Akzent mit Schnalz- und Knacklauten) erschien 1006 BF
mit einem Kusliker Schiff, das den giildenlidndischen Hafen Balan
Cantara angelaufen hatte. Er besal} eine grofe Menge Gold und
einen Siegelring aus Malachit, der ihn als Botschafter auswies.
Der undurchsichtige Gesandte aus dem Giildenland meidet die
Offentlichkeit, wo er ob scines Aussehens und seiner eigentiimli-
chen wallenden Roben aus Seide und Atlas rasch Aufsehen erregt.
Manche halten ihn fiir einen Schwarzmagier oder Al’Anfaner
Spion, andere fiir eine unendliche Quelle arkanen Wissens und
myranischer Mysterien.



Die OrDEn — HUTeER DER TRaDiITiOomED
£5.211B

Der Kaiser ist umgeben von mehreren Orden mit alten Traditionen
und prachtvollen Brokatgewidndern, die ihn beschiitzen, beobachten
und jeweils nach ihrer Wunschvorstellung zu formen trachten. Die
Grgfse der Orden wird auf folgender Skala angegeben: sehr klein (25—
50 Mitglieder) — klein (bis zu 100) — mittel (bis 250).

DeR ORDEN vom GOLDENEN ADLER

[kurz: Adlerritter; Wappen: goldener Adler auf Blau, Grifse: klein]
Grofimeister des Ordens, der 769 BF von Konig Dettmar von Vinsalt
gegriindet wurde, ist stets das Oberhaupt des Hauses Firdayon. In
seinem Namen leitet der Comto Geheimsiegelbewahrer als Mar-
schall den Orden, der in vier Zirkeln organisiert ist: Die Knappen
bilden den AuBersten Zirkel (den einzigen, der auch Popoli offen
steht), die Ritter den AuBeren, die Komture den Inneren und die
wenigen Groflkomture den Innersten Zirkel. Hauptsitz des Ordens
ist die nordlich von Vinsalt gelegene Burg Naumstein, die zugleich
als Gefingnis der Krone dient — in der Regel Hochverritern vorbe-
halten, die vom Geheimsiegelbewahrer verhaftet und dort peinlich
verhort werden. Nur die Mitglieder der inneren Zirkel stehen voll-
stindig im Ordensdienst, wihrend die duleren Ringe gerne auch
an verdiente Recken verlichen werden, die ei-

nen Treueschwur leisten und bei Bedarf dem

Marschall zur Verfiigung stehen. Die Treue

des Ordens gilt zuerst dem Kaiser als Person,

dann der Krone und zuletzt dem Horasreich.

Die Adlerritter wollen, dass sich der Horas vor

anderen Belangen fiir die Sache der Firdayon und

die Stirke des Lieblichen Feldes einsetzt.

DER HORASKAISERLICHE

Havsorpen vom HEiLiGEm BLUTE

[kurz:  Heilig-Blut-Ritter; Wappen:  kelchférmi-

ge Glyphe des Horas in Gold auf scharlachrotem

Grund, Grdfie: mittel]

Als Prediger verbreiten die Heilig-Blut-Ritter das

Wort des Erzalveraniars Horas. An der Spitze des

Ordens steht als Gebieter der Vier Unverzehrten Siegel

der Kaiser selbst, “in dessen Adern das heilige Blut

des Reichsgriinders flieft.” Er ist damit zugleich

Diener der Tradition und Ausfithrender gottlichen

Willens. Héchster Verkiindiger des Horas nach dem

Kaiser ist der Wahrer des Heiligen Blutes (seit 1029 BF

in Personalunion mit der Wiirde des Wahrers der Ord-

nung Bosparan und damit der Praios-Kirche verbunden). Im Weite-
ren wurde der Aufbau des Hausordens dem Adlerorden entlehnt,
auch wenn die Hierarchie steiler ist: Knappen bilden den niedersten
(und zahlenmiBig stirksten) Rang, dariiber stehen die nobilitier-
ten Ritter, dann die Komzture und schlieBlich der Groffkomtur. Die
Schirpen, Talare und Waffenrécke in Scharlachrot mit goldenen
Borten und Applikationen fallen mit jeder Rangstufe prunkvoller
aus. Zwar wurden mittlerweile simtliche Tempelvorsteher des Pra-
ios im Lieblichen Feld ebenfalls zu Komturen ernannt, doch bleibt
der Orden ein Sammelsurium von halbgebildeten Vorstellungen.
Aufrichtige Gliubige sind ebenso vertreten wie Fanatiker, die allen
Gertichten aus dem Giildenland zum Trotz an der Géttlichkeit des
Horas festhalten und die ‘Rickeroberung’ Aventuriens durch den
Kaiser wiinschen. Gelegentlich hért man auch von korrupten Geld-
schefflern, die sich an Spendengeldern bereichern oder ihr Amt fiir
Betriigereien ausnutzen (siche WdH 229). Im Allgemeinen tritt der
Orden fiir eine Stirkung der Horasmacht und des Glaubens an Pra-
ios, Ucuri und Horas ein. Doch ebenso fungiert er als verlingerter
Arm und Garde des Wahrers Staryun Loriano (S. 133) und verbreitet
die noch junge Lehre des Prinzipismus (S. 55).

Die RitfTErRscHaFT DEs RofEm DRaCHEDN

[kurz: Famerlorianer, Drachenritter; Wappen: roter Drache mit L-

wenhaupt, kupferbewehrt, auf schwarzem Schild, Grgfe: klein]
Erst 1027 BF wurde der Famerlor-Orden von Rondradan von Neetha
wiederbelebt, als Nachfolger eines einst in den Magierkriegen er-
loschenen Bundes der Rondra-Kirche. Die Mitglieder sind haupt-
sichlich Laien und miissen etwaige Verpflichtungen zu anderen
rondrianischen Tempeln und Orden beim Eintritt nicht aufgeben.
Sie verehren Famerlor — den roten Drachen mit dem Lowenhaupt,
den Kupferklauen und dem Feuerschweif — als Herrn des Krieges
und Schwert seiner géttlichen Gemahlin Rondra. Famerlors Kampf
richtet sich gegen Didmonen und Namenloses, und der Orden sicht
im jungen Kaiser den kommenden ‘Drachen des Krieges’, der die
Splitter der Dimonenkrone und ihre Handlanger hinwegfegen wird.
Die Drachenritter sind jung, tatendurstig, kamptbetont und bereit, auf
einen Wink des Kaisers mit dem Ruf “Rondra, Kor und Famerlor!”
in die Schlacht zu ziehen. Da der Moment noch nicht
gekommen ist, iiben sie sich in Selbstdisziplin, um “/»
drachischer Wut so kalt wie Herre Famerlor selbst zu kidmp-
fen”. Als heilige Orte gelten ihnen Turmspitzen und
Fahnenmasten (vor allem auf Berggipfeln), an denen
sich vor einem Gewitter die Famerlorsfeuer genannte

Lichterscheinung zeigt.

DErR ORDEN DES
GoLpenen FALKED
[kurz: Ucuriaten; Wappen: goldener Falke auf
WeiB, Grifle: sehr klein]
Als Herolde aller zwslfgsttlichen Kirchen
sind die Ucuriaten sakrosankt (siche WdG
42 ff.). Sie beteiligen sich auch nicht an den
Duellen der drei vorgenannten Orden, wer
dem Kaiser inbriinstiger diene oder seine wahre
Natur besser kenne, und doch sind ihre Erwar-
tungen ganz auf den Horas gerichtet. Denn
er wurde von Ucuri erwihlt, seinen heiligen
Funken zu tragen (£3% 202C), und der junge
Kaiser scheint sich bislang als wiirdig und
stark genug zu erweisen. Die Ucuriaten sind
hin- und hergerissen zwischen der Sehn-
sucht, Zeichen des Funkens zu erspiiren
und zu deuten, und der aufrechten Fiirsor-
ge fiir das Wohl des Knaben, der ihn trigt.
Thre erklirte spirituelle Aufgabe ist es, die
Augen des Kaisers fiir die Schonheit und
die Sorgen der gesamten Welt zu 6ffnen.

DeRrR HEiLiGE DRACHENORDEN ZUR VERTIEFUOG AL-
LEnm Wissens VISERER GOTtLicHENM HERRIN HESinDE
[kurz: Sacer Ordo Draconis, Draconiter; Wappen: auf Griin eine
goldene Schlange, die sich dreimal um zwei Schriftrollen windet,
Gréfle: mittel|

Die Draconiter gelten als strafende und ordnende Hand der Magis-
terin der Magister, wenn es gilt, die Menschen vor dem Missbrauch
von Hesindes Gaben zu schiitzen (siche WdG 89f.). So sind sie dem
Kaiser nicht unmittelbar verpflichtet, obwohl der Orden zahlreiche
kaiserliche Privilegien empfangen hat. Doch ist das Oberhaupt der
Hesinde-Kirche zugleich die Mutter des jungen Kaisers, und sie hat
die Draconiter aufgerufen, sich an der Erzichung und Bewachung
des Jungen zu beteiligen. Der Orden pflegt ein notorisch gutes Ver-
hiltnis zu Shafir und hiitet viele drachische Geheimnisse, die dem
Horas nur langsam und schrittweise offenbart werden. Denn dies soll
in ihm den Geist Nacladors wecken und ihn zu einem gerechten und
weitschauenden Monarchen erheben, der seine Regentschaft haupt-
sichlich auf den Hesinde-Kult stiitzt.



DiE ORDEOSVERTRETER am HORASHOF

AmaLpo RAVENDOZA,

ComtTo GEHEImMSiEGELBEWAHRER,

IMarscHALL DES ORDENS vom GOLDENEN ADLER,
HERrRR von YAQUiRKVPPEI

Beim Volk hat sich Ra-
(*977, klein,
drahtig, schillernd griine

vendoza

Augen, hochintelligent,
Adlertitowierung) durch
die Niederschlagung von
Bauernaufstinden und

die Vereitlung von Um-

sturzversuchen den Ruf

cines brutal vorgehen-
den Mannes eingehan-
delt. Allein das Geriicht,
dass der Comto mit ei-
ner Eskadron Adlerritter
im Anmarsch sei, hat
schon manchen Haufen
zur Rison gebracht. Ra-
vendoza ist ein ‘harter
Hund’ und absolut un-
bestechlich, doch steht er jedem, der sich als aufrechter Streiter
fiir das Kaiserreich und die Zwélfe bewihrt, freundlich und wohl-
wollend gegeniiber — und auf wen sich der Comto verlisst, der

wiederum mag sich ganz auf den Comto verlassen!

Herausragende Eigenschaften: IN 16, KO 16;

Hohe Lebenskraft, Prinzipientreue

Herausragende Talente: Schwerter 18, Zweihandschwerter 16,
Uberzeugen (Verhor) 14(16), Etikette 14, Rechtskunde 15
Sonderfertigkeiten: Eiserner Wille II, Kampfgespiir, Riis-
tungsgewohnung II, Windmiihle, Meisterliches Entwaffnen
und weitere Kampf-SF

Tevcras irian Dorcanpo ScHwarzenstamm
DE SoLstfono, GrRoBrRomTuR vom HEiLiGEnmn BLu-
TE, CavaLLiErRg, HERR von SoLsfono

Die Dritte Dimonenschlacht hat den chemaligen Capitan der
Horaslegion und leidenschaftlichen Jiger gezeichnet und lisst
ihn nicht mehr los. Seit dem Kampf gegen Borbarad zicht Teucras
(*991, rotblonder Biirstenhaarschnitt, bartlos, von Furchen und
Narben durchzogenes Gesicht, cindringliche Stimme) leicht das
rechte Bein nach, trigt an seiner rechten Hand stets einen gepanzer-
ten Handschuh und verwendet nach Maglichkeit die Linke. Doch
dies sind nur die duBerlichen Narben. Wie den meisten Uberleben-
den des Zugs der Edlen gelang es Teucras nicht, in sein altes Leben
zuriickzukehren. Verbittert diente er in der Folgezeit als Condottiere
unter vielen Herren und lebte erst im Thronfolgekrieg an der Seite
cinstiger Waffengefihrten wieder auf (Hinter dem Thron). Da sei-
ne Familie traditionell dem Praios-Glauben verbunden ist, fand er
im reformierten Orden vom Heiligen Blut eine neue Heimat. Dem
hofischen Treiben steht er gleichgiiltig gegentiber und sicht es als
seine Aufgabe, die feine Gesellschaft bereits durch seine unansehn-
liche Prisenz an die Gefahren und Hirten dieser Welt zu erinnern.

Herausragende Eigenschaften: MU 17, KK 15;

Unanschnlich, Vorurteile gegen Magie 7

Herausragende Talente: Schwerter(Rapier) 16(18), Raufen 16,
Armbrust(Balestrina) 15(17), Selbstbeherrschung 13, Fihr-
tensuchen 17, Kriegskunst 16

Sonderfertigkeiten: Eiserner Wille I, Waldkundig, Gebirgs-
kundig, Parierwaffen II (mit Linkhand oder dem Panzer-
handschuh) und zahlreiche weitere Kampf-SF

Ronbprapan von Ieefaa, HocHmMEiISTER DES
Roten DracHEN, RiTTER DER HEiLIGED ARDARE
Rondradan (*998, 1,74 Schritt, dunkle Haut, kahlgeschoren, lei-
denschaftlich), der eigentlich Tulef ben Yakuban heifit, ist ein kon-
vertierter Novadi und umso fanatischerer Rondra-Gliubiger. Er
hat zwar nie die Priesterweihe empfangen, doch scine Predigten
sind legendir und kénnen leicht einen Aufstand entfachen oder
ihn abwenden. Als Gesandter der Ardariten begegnete er Shafir
dem Priichtigen (siche die Anthologic Drachenodem), und diese
Stunden verinderten sein Leben. Nach dieser Feuertaufe hatte er
jede Furcht verloren und verschmolz in seinen Reden die Vereh-
rung von Rondra, Drachen und Horas miteinander — die Famer-
lorianer waren geboren.

FarLcomia vonm EsLamsSRODEN, NIARSCHALLII

DER DERISCHEN SCHAREN DES GOLDENEN FaLKED,
RaTGEBERIN DES HELioDAD

Falconia (*970, langes weilles Haar, untersetzt, tiefe Lachfalten
im Gesicht, angenchme Altstimme) ist keine so exotische Er-
scheinung wie ihr Vorginger, der legendire Greif, doch strahlt
sic eine natiirliche Wiirde aus und kaum jemand kann sich ihren
Worten entziehen, wenn sie die Stimme erhebt. Als Tochter eines
Schusters im Greifenfurter Land geboren, fiel Falconia bereits in
der Praiostagsschule durch Gesangstalent und tiefe Gliubigkeit
auf. Nachdem sie die Weihen des Gétterfiirsten empfangen hatte,
diente sie in vielen Tempeln zwischen Andergast und Hot-Alem.
Das Reisen und der Austausch mit anderen Kulten waren ihre Be-
rufung, und so kam sic zu den Ucuriaten. Mit Beginn der Qua-
nions-Queste der Kirche begab sie sich erneut auf die Wanderschaft
und lieB sich schlieBlich am Hof des Horas nieder, um hier den
Hort der Goldenen Falken neu zu errichten. Falconia lidsst den
jungen Kaiser und héfliche Helden gerne an ihrer reichhaltigen
Lebenserfahrung teilhaben.

Finanpenia DeEL INIARIiCELLE,

ErzPROKUVRATORIN DES HEILIGEN DRACHEMORDENS
Die Stellvertreterin des Abtprimas der Draconiter besitzt cinen
guten Ruf innerhalb der Kirche, nicht zuletzt wegen ihrer tiefgrei-
fenden Kenntnisse der Mysterien der Zwolf. Finandenia (*984,
1,82 Schritt, rotblond mit griinen Augen, besonnen, gut erhaltene
Schénheit) gilt als exzellente Gastgeberin, und ihrer offenen Art
kann sich kaum ein Gesprichspartner entzichen. Dariiber hinaus
ist sie eine der begabtesten Choralistinnen des Lieblichen Feldes.
Aufgrund ihres stimmlichen Talents soll sie als eine von wenigen
Menschen in die tieferen Geheimnisse des Asdharia vorgedrun-
gen sein.



Das KOLONIiALREICH

Im Kielwasser der Seeschlacht von Phrygaios wurden die Karten fiir das
Spiel um die Vormachtstellung auf den aventurischen Meeren neu ge-
mischt. Das Horasreich hat sich eine fithrende Position erobert, nicht
nur durch den Sieg tiber Al'’Anfa, sondern auch durch die spektakuli-
re Riickkehr der Harika von Bethana aus dem Giildenland.

DiE KROIKRKOLOMNIiE SUDMEER

Die Kolonialbesitzungen des Horasreichs sind in der Kronkolonie
Siidmeer zusammengefasst. Diese untersteht Vizekonigin Nandora ya
Strozza und umfasst neben besiedelten Gebieten auch solche, auf die
Vinsalt vorsorglich Anspruch anmeldet, die aber noch nicht befriedet
(zum Teil nicht einmal erforscht) wurden.

Das Condominium Tocana umfasst die Gewiirzinsel Token, auf der
mit Sant Ascanio der wichtigste Stidmeerstiitzpunkt des Horasreichs
liegt. Mit den Waldmenschen vom Stamm der Miniwatu besteht ein
Biindnisvertrag, der jedoch in unregelmiBigen Abstinden mit Hilfe
von Geschenken und Drohgebirden neu ausgehandelt wird. Nawilf
Berlinghan, Graf von Tocana, ist der Gemahl der Vizekénigin und re-

sidiert wie sie in Sant Ascanio.

verzeichnet einen regen Zustrom von Schiffen, die den Hafen anlau-
fen. Allerdings hat auch im gleichen MaBe die Piraterie zugenom-
men. Die erste Euphorie nach dem Seesieg ist bei den Kolonisten
bereits wieder verflogen. Denn die Seeschlacht hat Unsummen an
Geld verschlungen, das nun nicht mehr fiir Kolonialkriege zur Ver-
fiigung steht. Daher wird sich auch in den kommenden Jahren wohl
nichts am jetzigen Zustand dndern (ausfiihrlicher beschrieben in Me-
ridiana 119 ff.).

STUtzpunkIiE am DER WESTRUSTE

Westlich des Regengebirges und siidlich der askanischen Stadtstaa-
ten Mengbilla und Chorhop existieren mehrere kleine Handelsposten
unter horasischer Flagge, die von Kaufleuten aus Belhanka oder Kus-
lik gegriindet wurden. Bislang hat sich noch keine dieser Stationen zu
ciner namhaften Siedlung entwickelt; zu oft wechseln die Handels-
plitze, weil an anderen Orten entweder reichere Rohstoffverkommen
gefunden werden oder die Einheimischen wohlwollender gestimmt
sind. An mindestens fiinf Kiistenstreifen kiinden die verkohlten
Trimmer von Holzfestungen von vergeblichen Siedlungsversuchen,

e

Die Grafschaft Ucuria besteht auf dem Papier aus dem Archipel der
Zimtinseln. Doch umfasst sie in Wirklichkeit kaum mehr als die Insel
Benbukkula. Das Condominium Benbukkula steht unter der Verwal-
tung der Kemi, der Hafen Villa Elissa wird gemeinsam genutzt. Ein
weiterer Stiitzpunkt ist das bertichtigte Krongefingnis Tashcdr auf
cinem der Insel Anterroa (kemi: Aaresy) vorgelagerten Eiland. Graf
Perainhilf von Firdayon-Bethana lebt dagegen in Vinsalt, seit er sich bei
seinem ersten Besuch ein tiickisches Fieber einfing. 3 212C

Die Inseln des Bilku-Archipels bilden das Kroncondominium Neu-
Bosparan. Die Siedlung mit demselben hochtrabenden Namen be-
steht hauptsichlich aus einem Forschungsturm und einer Garnison
strafversetzter Gardesoldaten.

An Neu-Bosparan schlieBt sich das Protectorat Perlenmeer an, welches
sich vom Ter-Rijfien-Archipel bis zu den duBeren Waldinseln erstreckt.
Beim Protectorat handelt es sich um einen rein nominellen Gebiets-
anspruch; faktisch sind die Inseln entweder unbewohnt, von Wilden
bevolkert oder fest in alanfanischer Hand.

Die Kronmark Nova Meridiana schlieBlich umfasst alle Lande siidést-
lich der Waldinseln, ob sie schon entdeckt wurden oder nicht. Bislang
fillt nur die unbesiedelte Insel Kaiserin-Amene-Land darunter.

Die Seeschlacht von Phrygaios hatte auch auf die Waldinseln Auswir-
kungen, obwohl in der Kolonie nicht gekdmpft wurde. Seit A'Anfa
die StraBe von Sylla kontrolliert, ist das Handelsaufkommen entlang
der westlichen Waldinseln gréBer geworden. Vor allem Sant Ascanio

die in den letzten 200 Jahren dem Zorn der Waldmen-
schen, grausamen Piraten oder einem alten Fluch zum
Opfer gefallen sind.

Ein florierender Handelsposten ist dagegen Newu-Golden-
helm (thorwalsch: Goldsholmr) auf der Insel Gandar, einem
Teil der nérdlichen Olporisteine. Zwar ist die Siedlung nicht
mehr wie in den Jahren 1023-26 BF in horasischem Besitz,
doch wurden den Liebfeldern bis zum Jahr 1125 BF weitrei-
chende Privilegien fiir den Standort und den Sechandel mit
Thorwal garantiert (siche Westwind 75 f.). Das festungsar-
tige Kontor Neu-Goldenhelm gehort neben Salza und Riva
zu den wichtigsten Stiitzpunkten der Nordmeer-Compagnie,
ciner Unternchmung der Sechandelsstidte der Septimana
(siche S. 100ff). Weitere Handelsposten existieren in Riva,
Narvasholm, Leskari und Thorwal.

WEITERE HORASISCHE ENTDECKUNGEDN

Jenseits des Stidmeers, hinter der Zone der Kalmen und
weit im Siidosten liegt die groBe Insel Nova Albernia, be-
wohnt von Méwen und sechsbeinigen ‘Murmeltieren’

(Geographia 102). Die Admiralitit betrachtet das bergige Eiland als

wichtigen Stiitzpunkt auf der Suche nach dem Siidkontinent Uthuria
— der geriichteweise bereits von einigen wenigen Kapitinen angefah-
ren wurde — und einer méglichen Siidost-Route nach Myranor.

Die einzige Besitzung des Horasreichs im Perlenmeer ist Korelkin.
Die Rote Harika entdeckte die bergige Insel im Jahr 998 BF und brach
17 Jahre spiter von hier aus zu ihrer groien Expedition ins Riesland
auf. Korelkin liegt irgendwo &stlich von Jergan, die genaue Position
wird von der Admiralitit in Grangor streng geheim gehalten (fiir Ni-
heres siehe Efferd 30).

Das Riesland ist wegen des unberechenbaren dstlichen Perlenmeeres
schwer zu erreichen. Quasi unméglich ist es, den Kontinent wieder
zu verlassen und gen Aventurien zuriickzukehren. Harika gelang
es dennoch, indem sie sich nicht nach Westen, sondern nach Osten
wandte und Dere einmal zur Ginze umsegelte.

Das Giildenland schlieBlich ist trotz der existierenden Handelsbezie-
hungen ein geheimnisvoller Kontinent. Die Zahl derer, welche die
weite und gefihrliche Uberfahrt wagen, wichst allerdings von Jahr
zu Jahr (siche S. 63). Auf dem Weg gen Westen besitzt das Horasreich
cinen sicheren Hafen auf der Isola Aquilaura, einem tropischen Atoll
drei Seereisen 6stlich des unheimlichen Efferdwalls (Reise zum Hori-
zont 55 ff.). Die Anspriiche auf die Feuerinsel Nagalosch und die Sin-
genden Inseln sind dagegen cher theoretisch, obwohl sie immer wieder
von liebfeldischen Schiffen angesteuert werden.



DiE SEpfimana — KUSTE DER SiEBEDN

SEESTADTE

Geographische Lage: die Kiiste von Mhoremis bis zum Kap
Windhag sowie das Hinterland vom Arinkelwald tiber den Lauf
des Sewaks bis zum Phecanowald und den Phecadifillen
Landschaft: flache Kiisten, Seenlandschaft zwischen Nevorten
und Ruthor; im Hinterland vorwiegend Hiigel und lichte Wil-
der, dichtere Bewaldung an den Hingen des Phecanowaldes und
der Windhagberge

Geschitzte Bevolkerungszahl: 120.000 Menschen, einige Zwer-
ge im siidlichen Phecanowald

Wichtige Stidte: Grangor (15.000), Bethana (5.000), Sewamund
(3.300), Ruthor (3.000), Nevorten (2.500), Selshed (1.900), Ner-
vuk (1.700), Venga (1.500), Farsid (1.400), Mhoremis (1.000)
Herrschaften: Herzogtum Grangorien, Freie Stadt Grangor,
Grafschaft Bethana; starker Einfluss der Nordmeer-Compagnie,
die alle Sieben Seestiddte verbindet

Besondere Ortlichkeiten: bosparanische Altstadt von Bethana,
versunkene Inseln von Ruthor, Dimonenstieg von Sewamund
nach Veliris, Phecadifille, Neckerreich in der Grangorer Bucht,
verschwundene Stadt Vanith

Stimmung der Region: In der seit Jahrtausenden besiedelten,
von Meer und Wind geprigten Gegend verbergen die niichterne
und bisweilen abweisende Natur der Landschaft und ihrer Be-
wohner nur allzu oft Geheimnisse und Abenteuer.

Im Nordwesten des Horasreichs ist nicht nur das Wetter kiihler, auch
die hier lebenden Menschen sind in allen Dingen niichterner als in
den stidlicheren Gefilden. Denn nur zu gut kennt man in der Septi-
mana die Tticken des Meeres und des Schicksals und weil: ‘Spare in
der Zeit, so hast du in der Not’. Daran halten sich vor allem die wage-
mutigen Seeleute, die findigen Deichbauer und die fleiligen Fischer,

DiE TIoRDMEER-COMPAGHIE

Die Horaskaiserlich Privilegierte Nordmeer-Compagnie (auf
Frachtkisten und Ausriistungsstiicken ist gelegentlich die Abkiir-
zung HPNC zu sehen) wurde am 1. Praios 1024 BF in Grangor
gegriindet (Unter dem Westwind 75). Nach dem Friedensver-
trag mit Thorwal 1026 BF erhielt sie weitreichende Handels-
und Zollprivilegien fur die thorwalschen Gebiete und beherrscht
damit den Nordlandhandel. Wichtige Stiitzpunkte sind Neu-
Goldenhelm auf der Insel Gandar (Fischfang, Umschlag von
Waren), Salza (Holzhandel, wichtig fiir den Schiffbau) und Riva
(Pelzhandel, Umschlag von Bornland-Waren) sowie die Pelzji-
ger-Niederlassungen in Narvasholm und Leskari.

Das in Grangor residierende Directorium der Nordmeer-Com-
pagnie besteht aus dem General-Director Alricilian Sandfort
(siehe S. 109), der ersten Vize-Directorin Usvina Liegerfeld und
dem zweiten Vize-Director Bran Fondolo aus Bethana. Keiner
von ihnen hat bisher einen Ful3 auf thorwalschen Boden gesetzt,
man Uberldsst die Tagesgeschifte den Vertretern vor Ort.

Das Directorium wird aus dem Kreis der 33 Regierer gewihlt,
die wiederum von den Anteilseignern der Compagnie bestimmt
werden, wobei sich die Stimmen nach der Einlagesumme rich-
ten. Wihrend in Grangor tatsichlich einzelne, schwerreiche
Familien wie Sandfort und Liegerfeld das Recht auf eigene Re-
gierer-Posten besitzen, legen die Kaufleute in kleineren Stidten
in der Regel zusammen, um ihrem Heimathafen ein Mitbestim-

deren reiche Finge von Grangorinen, Grangorellen und Thunfischen
das Land ernihren oder gesalzen, gerduchert und gepékelt in die Fer-
ne geschickt werden. Aber auch die Handwerker verdienen ihr Silber
mit der See, denn der Bedart der Werften, der Handels- und Kriegs-
flotten an Seilen, Tuchen, Holz- und Eisenwaren ist schier unersitt-
lich. Selbst die Bauern bauen nicht nur Korn und Kohl an, sondern
ebenso Flachs und Hanf fiir die Seiler und Segelmacher.

Thr aller Reichtum beruht in erster Linie auf dem Sechandel: Wie Per-
len an ciner Kette reihen sich alte und wohlhabende Handelsstidte
entlang der Kiiste — die ‘Sieben Seestddte’ des nordlichen Lieblichen
Feldes, der Septimana: Nervuk, Grangor, Sewamund, Ruthor, Sels-
hed, Nevorten und Bethana.

Durch tiber Jahrhunderte gewachsene Handels- und Familienbe-
zichungen sind die Stidte untereinander eng verbunden, und ge-
meinsam kontrolliert man durch die Horaskaiserlich Privilegierte
Nordmeer-Compagnie nahezu den gesamten Handel des Alten Reichs
mit Nordaventurien. Das Handelsgold der Stiidte bedeutet Macht
und Einfluss — nicht zuletzt beim Herzog von Grangorien, dessen
kithne Unternehmungen und teuren Vergniigen ohne das Gold der
Patrizier undenkbar wiren.

Die mit Abstand wichtigste Stadt der Septimana ist Grangor, deren
Vorrangstellung von anderen nicht ohne Missfallen betrachtet wird.
Vor allem das stolze Bethana, in Grangor nur ‘unsere kleine, wider-
spenstige Schwester’ genannt, geht immer wieder eigene Wege.

HEILiGE SPARSAMKEIT

Die Kultur der Septimana gilt im iibrigen Horasreich als ‘beschei-
den’ — ein Urteil, das sich auch in der Typenkomddie in der Figur des
Kaufmanns Stokkvis widerspiegelt, der gerne stumm und fiir alle Reize
unempfinglich, seine Brotsuppe 16ffelnd auf der Bithne steht, derweil
Comto Cordovan seine Gattin verfiihrt.

mungsrecht zu sichern. Die Anteile werden nicht frei gehandelt,
und mittlerweile ist der Erwerb nur noch den Biirgern einer der
Sieben Seestidte erlaubt (siche nebenstehend).

Damit ist die Nordmeer-Compagnie tiber ihre merkantilen In-
teressen hinaus zu einer politischen GréB8e im Lieblichen Feld
geworden, schmiedet sie doch fast alle wichtigen Orte der Septi-
mana zu einem Biindnis zusammen. Nicht zur Liga der Sieben
Seestidte gehoren die landeinwirts gelegenen Stidte sowie die
Herzogsstadt Farsid und die Bauernstadt Mhoremis, die aller-
dings zum Contado von Bethana gehort.

Der Nordlandhandel ist die Lebensader der Sieben Seestidte,
und der Erhalt und Ausbau der Vormachtstellung ist das ge-
meinsame Anliegen aller Beteiligten. Doch innerhalb der Nord-
meer-Compagnie wetteifern die Anteilseigner um die gréBten
Gewinne und um Einfluss auf die Geschicke des Gesamtunter-
nehmens — und auf diesem Weg um Geltung und Macht in der
Septimana.

Dornen im Auge der Compagnie sind nicht nur albernische und
thorwalsche Zwischenhindler, sondern auch einige wenige Kus-
liker und Belhanker Kaufleute, die direkt mit Thorwal und Riva
handeln. Zwar genieBen diese weder die Zollerleichterungen
noch kénnen sie die etablierten Kontore nutzen, doch stehen
sie dennoch dem Streben der Compagnie nach einem absoluten
Monopol iiber den Nordlandhandel im Wege — mit der Aussicht,
die Preise beliebig diktieren zu kénnen.



Tatsichlich sind die kulturellen Gentisse hier im Norden eher schlicht
— oftmals jedoch nicht, weil man sich nichts Besseres leisten kénnte,
sondern auch aus einem gewissen Stolz heraus. Denn so wie man im
Stiden auf die ‘Sauertdpfe’ und ‘Stockfische’ in der Septimana herab-
schaut, so verachtet man hier unniitze Verschwendung. Respektiert
wird, wer sich durch harte Arbeit ein Auskommen sichert, wihrend
man MiBigginger und Tunichtgute geringschitzt. Bescheidenheit
gilt als eine Zier — nicht umsonst verheifit ein in vielen Biirgerstuben
gern zitiertes gefliigeltes Wort: ‘Der allein ist weise, der im Sparen zu
genieBen und im Genuss zu sparen weil.’

Diesem Leitspruch eingedenk sind viele Annehmlichkeiten des Le-
bens recht einfach gehalten. Dafiir wird jedoch, wenn man es sich
leisten kann, auf gute Qualitit Wert gelegt. So besteht das Essen zwar
selbst bei den Reichen meist aus Weizengriitze als Vorspeise und
Fischgerichten als Hauptgang, doch sind je nach Stand des Tafelnden
doch deutliche Unterschiede in Qualitit und Zubereitung festzustel-
len: Das Spektrum der Fischgerichte reicht von billigen Tintenfischen
und Muscheln tiber Salzarelen und Feuerkédpfe bis zu Forellen, Lach-
sen und Hummern, die auf dem Markt in Bethana korbweise verkauft
werden. Dazu wird Tee, Milch oder Wasser getrunken. Wein leisten
sich nur die Vornehmen — und das meistens auch nur dann, wenn
sie Giste zu bewirten haben. Ansonsten mag man an alkoholischen
Getrinken besonders den einfachen einheimischen Schnaps aus Ge-
treide, der allerhéchstens noch mit Pfeffer oder Nelkenél aromatisiert
wird. An der Spitze aller Getriinke steht das Bier, meist ‘Weizengold’
aus Bethana.

Dieselbe Schlichtheit und Sparsamkeit zeigt sich auch in der Klei-
dung: Nur selten trigt man hellfarbige Stoffe (erst recht keine mehr-
farbigen), sondern bevorzugt schwarze und vor allem blaue und
dunkelgraue Téne. Ein bekanntes Beispiel sind die einfachen grauen
Mintel und steifen Hiite der Ratsleute in Bethana. Siche hierzu je-
doch die Anmerkung auf'S. 47.

Auch in ihrem tbrigen Lebenswandel ist die groe Mehrheit der
Septimanen zuriickhaltend und konservativ. Die Zurschaustellung
heftiger Gefiihlsaufwallungen in der Offentlichkeit wird allgemein
missbilligt. Die alten Werte dagegen (siche S. 42) haben sich hier,
wo man auf das eitle Treiben in Kuslik und Vinsalt stets mit einer
Mischung aus Herablassung und Skepsis herabschaute, besonders
gut erhalten. Fremden begegnet man zwar gastfreundlich, doch weil3
man dabei stets eine unsichtbare Schranke aufrechtzuerhalten, die zu
durchbrechen Zuwanderern manchmal erst nach Generationen ge-
lingt.

EineE REISE DURCH DiE SEpfimana

Die Septimana wird bestimmt durch das Meer und den stetig wehen-
den Beleman, der salzige Luft und regenreiche Wolken bis weit ins
Land trigt. In der Gegend von Bethana (S. 110) landeten die ersten
Siedler aus dem Giildenland, und noch heute zeugen dort altbos-
paranische Bauten vom Stolz und Reichtum der Stadt. Das stidlich
gelegene Mhoremis wurde hingegen von den Garethern vollstindig
niedergebrannt und erholte sich nie wieder von diesem Schlag. Der
Hafen versandete, und heute ist Mhoremis Bethana tributpflichtig
und lebt vor allem von der Landwirtschaft.

Nordlich von Bethana erstreckt sich eine weite, hiigelige Land-
schaft, immer wieder unterbrochen von lichten Wildchen, spiegeln-
den Seen, kleinen Gehéften und Weilern mit den fiir die Gegend
typischen Fachwerkhiusern. Traditionell zidhlt der Landstrich zu
den am dichtesten besiedelten im Horasreich. Doch in den letzten
Jahrzehnten sind viele Menschen in die umliegenden Stidte gezo-
gen. So sind die Hafenstadt Nevorten, die vor allem fiir ihre Seiler
bekannt ist, die Salzstadt Selshed und das einst beschauliche Ruthor
(S. 104) erheblich gewachsen. Manches Herrenhaus liegt mittler-
weile verlassen und wird von den Kiistenfiichsen — einer dreisten
Riuberbande — und anderem herumstreunenden Gesindel als Un-
terschlupf genutzt.

SEEmMANNSGARN

Uberall in der Septimana kennt man Erzihlungen iiber die weite
See und die Tiefen der Bucht von Grangor, tiber grausame Wind-
hager Piraten, geisterhafte Schiffe und gewaltige Wasserdrachen,
die so manches Schiff und so manche Mannschaft verdarben.
Lokale Sagen sprechen von einem Neckerreich unter den Wellen —
und tatsichlich wird immer wieder einmal an der Kiiste ein Was-
sermensch gesechen (&3 224B). Andere Geschichten erzihlen
von Vanith, einer einstmals reichen und heute verschwundenen
Handelsstadt an der Kiiste, die sich angeblich in Vollmond-
nichten zeigen soll (€3 224A). Und auf den versunkenen Inseln
von Ruthor sollen je nach Quelle immense Reichtiimer oder
schreckliche Kreaturen zu finden sein.

Keine Legende ist jedenfalls das Schwarze Schiff, das 1013 BF die
Kinder Ruthors entfithrte — und mit dessen Wiederkehr man in
der Septimana dem ungehorsamen Nachwuchs droht.

An der Mindung des Sewak in die Grangorer Bucht liegt das wohl-
habende Sewamund. Hier treffen die Wege aus Vinsalt, Grangor und
Kuslik aufeinander. Ein weiterer Pfad aus dunklem Basaltgestein,
entstanden durch finsteres Dimonenwirken (siche das Abenteu-
er Spur in die Vergangenheit), fithrt nach Veliris — der so genannte
Diimonenstieg, auf dem sich des Nachts Geistererscheinungen und
andere seltsame Begebenheiten zutragen sollen. Nur die ganz uner-
schrockenen Zeitgenossen betreten den Dimonenstieg daher nach
Sonnenuntergang, zumal an der gesamten Strafle nicht eine einzige
Herberge zu finden ist.

Die Landschaft wird an der Kiiste vor allem von weiten Ackerflichen
und Weiden, alten Kanilen und Riedwiesen geprigt. Je tiefer man
jedoch ins Landesinnere vorst3t, desto dichter werden die Forste, bis
der Reisende schlieBlich den Phecanowald erreicht, der sich von hier
weit nach Norden bis zum Eisenwald im Mittelreich zieht. An den
Gebirgshingen finden sich viele Steinbriiche und einige aufgegebene
Eisenminen. Heute wird hauptsichlich Salz gewonnen oder Holz ge-
schlagen und dann den Sewak hinab ins Tal gefl5Bt.

Von ganz anderer Art ist das Leben in Farsid (S. 104). Denn hier, wo
das Siebenwindige Meer und die Hinge des Phecanowaldes beinahe
aufeinander stoBen, steht das herrliche Lilienschloss der Herzdge von
Grangorien, und die Stadt lebt beinahe ganz vom prichtigen Hofstaat
und den Gisten des Herrschers.

Von der Stadt des Herzogs ist es kaum eine Tagesreise bis zur groBen
Handelsmetropole Grangor (S. 104). Von hier aus fahren Schiffe in
die ganze Welt — doch die Weiterreise zu Lande ist zumeist beschwer-
lich. Nach Westen folgt man der steilen und staubigen Kiistenstralle
nach Nervuk, das mit seiner Festung den einzigen Landweg nach
Harben kontrolliert.

Nach Norden fiihrt von Grangor der lange vernachlissigte Phecadis-
tieg tiber Venga bis nach Elenvina. Weil sich der Handel ob des Frie-
dens zwischen den Kaiserreichen in den letzten Jahren sehr belebt
hat, wurde damit begonnen, den Phecadistieg wieder auszubessern.
Der Phecadi dagegen ist zum Leidwesen der Hindler als Wasserstralie
nicht nutzbar. Denn schon nach wenigen Meilen stoien die Schiffe
auf ein uniiberwindliches Hindernis und unvergleichliches Natur-
schauspiel: Die Phecadifille, die hier mehr als vierzig Schritt in die
Tiefe stiirzen. Uber dem Talkessel — der von stindigem Dréhnen er-
fidlle ist — liegt stets ein leichter Sprithnebel, der bei entsprechendem
Licht prichtige Regenbogen erzeugt. Wer es wagt, kann die hohen
Basaltpfeiler erklimmen, die sich in der Nihe der Fille befinden und
einen atemberaubenden Blick tiber das Umland bis zur Bucht von
Grangor genicBen.

Wie Imdal und Felswacht auf mittelreichischer Seite (Land am Gro-
Ben Fluss 102 £.) profitiert auch das alte Venga, an der Miindung des
Flusses Durin in den Phecadi gelegen, von dem vermehrten Handel
zwischen Elenvina und Grangor. Uber Jahrhunderte stand die Zeit



Eine HELDINM avs DER SEPTimamna

Die Septimanin ist zu FleiB}, Sparsamkeit und Anstand (Prin-
zipientreue) erzogen worden — bei einigen schlagen diese Wer-
te jedoch in Goldgier, Geiz und Autorititsgliubigkeit um. Die
Septimanin tritt meist bescheiden auf] legt Wert auf Qualitit
gegentiber Quantitit und prift alle Einzelheiten genau, be-
vor sie einen Handel schlieBt — wer keinen Geschiiftssinn hat,
bringt es hier nicht weit.

Zumindest aus den Erzidhlungen weit gereister Hindler und
Seefahrer weiB3 sie einiges tiber die Welt, insbesondere tiber die
Gefahren des Meeres und die Verlockungen fremder Gestade.
Manche setzen sich das Ziel, zum Ruhm und Profit der Hei-
matstadt Entdeckungen zu machen, andere hoffen darauf; den
strengen Regeln der Familie zu entflichen und fern der Hei-
mat ihr Glick zu schmieden. Es gibt natiirlich auch jene, die
bereits im eigenen Land tber die Stringe schlagen und sich
cinen Spal3 daraus machen, mit den Konventionen zu brechen
—dazu gehéren einige Hoflinge des Herzogs, aber auch Gauk-
ler, PossenreiBer und Streuner, die in dieser Umgebung stirker
auffallen als im tibrigen Horasreich.

hier nahezu still, wenn nicht gerade die Gefahr eines Krieges zwischen
dem Lieblichen Feld und dem Mittelreich das Leben beschwerte. Doch
inzwischen herrscht ungewohnte Betriebsamkeit in den engen Gassen
der gut befestigt auf einem weithin sichtbaren Tafelberg errichteten
Stadt. Beginnender Wohlstand macht sich bemerkbar — und mangels
Platz beginnen die Patrizier bereits in die Hshe zu bauen.

Der Stadt gegeniiber erhebt sich geradezu riesenhaft Burg Durindal
auf einem kiinstlichen Hiigel, mit zwei Mauerringen und einem ge-
waltigen Wohnturm. Hier hat Zandor von Nervuk, der berithmte Con-
dottiere, erste Feldherr des Herzogs und Statthalter von Phecadien,
sein Quartier, wenn er nicht mit der Goldenen Legion, die unweit von
Venga ihr festes Lager hat, im Felde steht.

Je weiter man von Venga nach Norden kommt, desto zahlreicher wird
der Anblick von Burgen und Wehranlagen und erinnert an die vielen
Jahre, in denen sich Mittelreich und Horasreich feindselig gegeniiber
standen. Zwar tiberwachen noch zwei Festungen den Grenziibergang,
die horasische Zitadelle Phecanostein bei der Grothe-Miindung am rech-
ten Ufer des Phecadi und am linken Ufer die mittelreichische Festung
Eslamsberge, doch in erster Linie nur, um die vorbeizichenden Hindler
und Reisenden um die rechtmiBigen Zélle zu erleichtern. Beide Bur-
gen sind heute in der Hand der Familie Garlischgrétz (siche unten).
Die wenigen Wanderer, die das Ufer des Phecadi verlassen und nach
Osten, die Hinge des Phecanowalds hinaufsteigen, finden schon
nach einigen Meilen nur noch wenige Spuren der Zivilisation — und
bald schon ist man ganz von Wildnis umgeben. Hier oben leben nur
noch wenige Menschen: Holzfiller, Jiger und Bergbauern, die im Tal
als reichlich merkwiirdig angesehen werden. Sie alle fiirchten den
Ruf des Totensingers — eines scheuen, kleinen Vogels, der sich ein tri-
nenférmiges Nest baut und dessen Schrei den Tod eines Menschen
ankiindigen soll. Sicher ist indes, dass es Biren, Adler, Baumdrachen
und andere Wildtiere in groBer Zahl gibt. In harten Wintern ziehen
Wélfe von hier bis hinab ins Tal.

DiEneErR ZWEIER HERREDN —
pAS REicH DER GARLiSCHGROTZ

Das grangorische Haus der Garlischgrotz hat seine Wurzeln in den Gra-

fen Garlish von Phecadien und dem nordmiirkischen Edlengeschlecht
derer von Grotz zu Windehag. Nach dem Unabhingigkeitskrieg des
Lieblichen Feldes ging die Familie ihrer mittelreichischen Titel und
Besitzungen verlustig, und erst der Frieden von Weidleth 1020 BF legte
den Grundstein fiir den langwierigen Prozess der Riickerstattung.

Am 3. Praios 1028 BF ehelichte Cusimo Garlischgrotz die Enkeltochter
des Herzogs der Nordmarken, Heldora Grimberta vom Grofien Fluss,
und besiegelte damit den Verzrag von Elenvina — mit dem ihm die
Markgrafschaft Windhag und die Vogtei Kaiserlich Phecadien zu Lehen
gegeben wurden. Damit wurde Cusimo zum Diener zweier Reiche,
denn ein Eid bindet ihn an den Horas, der andere an die Kaiserin in
Gareth. Will er nicht einen der Treueschwiire oder gar beide brechen,
muss Frieden zwischen den beiden Kaiserreichen herrschen — Gran-
gorien ist folglich Garant fiir Eintracht, Handel und Wandel.

Sowohl in Gareth als auch in Vinsalt wird die Situation eher kritisch
bedugt — wo man im Stillen fiirchtet, dass die Herzége von Gran-
gorien und den Nordmarken gemeinsame Sache machen und sich
im schlimmsten Fall von ihren Herrschern lossagen konnten. Denn
die Macht der Garlischgrotz ist immens: Thre Herrschaft reicht vom
Sewak tiber das gesamte Phecadital bis zu den nérdlichsten Hingen
der Windhagberge, und der Volksmund spricht bereits vom ‘Grofen
Herzogtum des Westens’.

Doch noch unterstehen den Garlischgrotz zwei Gebiete mit teilweise
erheblichen Unterschieden, von denen die listigsten sicherlich in der
Rechtsprechung liegen. So gilt beispiclsweise auf den mittelreichi-
schen Giitern das Garether Pamphlet, das den Anspruch von Geweih-
ten und Magiebegabten auf die Lehnsnachfolge erheblich beschrinke,
in den liebfeldischen Landesteilen jedoch nicht. Aber auch Zélle,
Steuern, Bodenrechte, Standesprivilegien und vielerlei mehr sind in
den einzelnen Gebieten verschiedenen Regelungen unterworfen, so
dass Advokaten (und Betriiger) ein weites Betitigungsfeld finden.
Bei der Verwaltung greift Herzog Cusimo auf Stzatthalter zuriick, die
jeweils in einem Landesteil bevollmichtigt handeln und als Steuer-
pichter eine feste Abgabenlast zu erbringen haben, die sie sich aus
ihrer Provinz (mit einem Aufschlag nach eigenem Ermessen) zuriick-
holen kénnen. Ob dies eine Tyrannei oder cine effiziente Administ-
ration bewirkt, hiingt offensichtlich von der Auswahl der Statthalter
ab. Mit Kéihnbrecht von Grétz als Statthalter des Windhag (Land am
GroBen Fluss 177) und Zandor von Nervuk als Statthalter von Phe-
cadien (siehe rechts) hat Cusimo vorerst jedoch besonnene Personen
berufen. Da die Statthalterschaft kein erbliches Amt darstellt, behiilt
der Garlischgrotz alle Adelsrechte in seiner Hand — und herrscht da-
mit so unumschrinkt wie kaum ein anderer Fiirst des Horasreichs.
Doch die Herrschaft des Herzogs ist nicht vollkommen. Einige Be-
sitzungen im Yaquirbruch sind im Zuge des horasischen Thronfol-
gekrieges seinem Einfluss entglitten. Er hat daher Horasio della Pena

Das ReicH DER GARLiSCHGROTZ im SPiEL

Die Sonderstellung der garlischgrétzschen Besitzungen an
der Grenze von Mittelreich und Horasreich bietet interessante
Spielmdglichkeiten, etwa wenn sich ein Geichteter aus dem ei-
nen Land durch Grenziibertritt in Sicherheit bringt — und da-
mit zwar formal frei von Verfolgung ist, sich aber immer noch
im Hoheitsbereich Herzog Cusimos befindet. Der Herrscher
mag in solch einem Fall diskrete Helden bitten, den Schurken
unauffillig aufzuspiiren und auf die ‘richtige’ Seite der Grenze
zu verbringen.

Auch der Belohnungskatalog des Grangoriers ist reichhaltiger
als bei anderen Fiirsten: Er kann Personen nach seinem Belie-
ben und ihren Wiinschen mit horasischen Titeln oder mittel-
reichischen Lindereien schmiicken. Es kann jedoch dadurch
geschehen, dass sich die Gemengelage des Herzogs auf seine
Untertanen iibertrigt und sie in dhnliche Loyalitidtskonflikte,
Intrigen und Rechtsstreitigkeiten geraten.

Vor allem aber ist Cusimo frei von allen Diinkeln gegeniiber
dem Mittelreich und seinen Bewohnern: Weder hat er vor, den
Windhag zu ‘horathisieren’, noch wird er die Inquisition an
seinem Hof im Lieblichen Feld dulden. Die Besten aus beiden
Reichen kénnen in seinen Diensten Karriere machen.



zum Statthalter von Bomed ernannt — mit dem Auftrag, sich seine
Provinz erst noch zu erobern (siehe S. 117).

Mit der Freien Stadt Grangor verbindet den Herzog von Grangorien
dagegen eine Hassliebe: Lingst haben sich die Biirger der Phecadime-
tropole dem Griff der Garlischgrétz entwunden, ja, haben den Her-
zog selbst in finanzielle Abhingigkeiten gebracht und sich tber die
Nordmeer-Compagnie de facto die Vorherrschaft rings um die Bucht
von Grangor gesichert. Ohne Grangorer Gold wiren Herzog Cusimos
Feldziige und Eroberungen nicht méglich gewesen. Doch da die Pat-
rizier gleichfalls von diesen Entwicklungen profitieren, bilden sie wie-
derum eine Einheit mit ihrem hochadligen Nachbarn. So erscheinen
Grangor und ‘sein’ Herzog nach aufen wie ein altes, zinkisches Ehe-
paar, das letztlich jedoch zum beiderseitigen Wohl zusammenarbeitet.

Cvusimo GARLiSCHGROTZ, HERZOG von

GRANGORIEN, ITMTARKGRAF vom WinDHAG,

Grar von PHEcaDiEn, AbpmiraL im WESTmEER Efc. PP,
Cusimo (*973, 1,78 Schritt,

schwarze Haare,

gestutzter
Vollbart, griine Augen, beleibt)
zog im Alter von 17 Jahren aus,
um Abenteuer zu erleben. Erst
als sein Vater Khadan schwer
erkrankte, kehrte er an den Hof
zuriick, um 996 BF den Thron
zu besteigen. Die hohe Politik
bedeutet ihm immer noch we-
nig. Der Herzog gilt vielmehr
als tollkithner Draufginger
und trinkfester Lebemann, der
Freude an Wettkdmpfen jeder
Art findet.

Dementsprechend prichtig ist

der Hof des Herzogs ausgestattet: Stall und Remise beherbergen kost-
spiclige Karossen und einige der edelsten Elenviner Vollblutpferde, und
auch mit meisterlichen Waffen, Jagdfalken, Rasschunden, Prunkbarken
und Brokatkostiimen ist Cusimo so wohlversehen wie kaum ein zwei-
ter nach dem Horas. Die Bankette auf dem Stammsitz Burg Windehag
bei Grangor sind legendir, sowohl was die Giite als auch die Anzahl
der einzelnen Ginge und dargereichten Spirituosen betrifft, und hiu-
fig ladt Cusimo, der frither selbst eine der gefiirchtetsten Klingen des
Lieblichen Feldes fiihrte, Fechtmeister aus Nah und Fern ein, um sich
mit ihnen im sportlichen Wettstreit zu messen. An den hesindianischen
Kiinsten ist der Herzog dagegen herzlich desinteressiert.

Doch auch nach einem Leben in Saus und Braus strotzt Cusimo vor
Kraft: Sein Ungestiim ist bertichtigt. Ein Wutausbruch kann binnen
weniger Momente vergehen und einem schallenden Lachen weichen.
Dann ist der Herzog wieder ganz der alte Herzensbrecher und joviale
Herrscher, der rasch Freundschaften schlieBt (um sie mitunter ebenso
rasch wieder zu vergessen). Diesen Launen entspringen auch seine
zahllosen Liebschaften — seine Ehe mit der viel jiingeren Prinzessin
aus den Nordmarken scheint daran nichts zu 4dndern. Eher schon
belastet Cusimo sein fortschreitendes Alter, denn er ist gewohnt zu
bekommen, was er will. Der Herr von Grangorien gehort nicht zu den
Leuten, die ein Nein als Antwort akzeptieren — weder im Liebeswer-

ben noch in der Politik. £ 213B

HeLpora GRimBERTA GARLiISCHGROTZ

Die nordmirkische Prinzessin Heldora Grimberta, (¥*1012, braunes
Haar, griine Augen, spitze Nase, zierlich, schlanker Hals, meist ernst,
wirkt dlter, als sie ist) ist das dritte Kind und die einzige Tochter des mit-
telreichischen Reichserzkanzlers Hartuwal Gorwin vom Grofien Fluss
(Herz 182). Ihre Ehe ist hochst politisch, und die bitteren Konsequen-
zen trigt Heldora. Nicht hisslich, aber viel zu unerfahren, kann sie mit
ihren Reizen ihren weitaus ilteren Gemahl kaum fiir sich einnehmen
—und nach der Geburt der gemeinsamen Kinder Orsino (*1030) und

Larona (*1032) sicht dieser seine Pflicht als erfiille. Die Herzogin trigt
den Reichtum ihres Gatten in Form von Schmuck zur Schau wie eine
Puppe, und man gewinnt den Eindruck, es koste sie Kraft, sich unter
den schweren Récken mit Pelz, Spitze und Brokat aufrecht zu halten.
Ihre Lehrer sehen Potenzial in Heldora, denn sie besitzt einen klugen
Kopf und begreift selbst komplexe Sachverhalte schnell. Doch um
mehr als die Mutter des Erben von Grangorien zu werden, bendtigt
sie noch die Kraft einer Heldin — und Freunde in ihrer neuen Heimat,
die ihr noch fremd ist. Heldora kann bei diesen Bemithungen das Op-
fer von Hofintrigen werden und bedarf dabei der Hilfe aufrechter Re-
cken, die sie vor Schaden bewahren.

IMerkan Baron von Farsip,

Bastarp von GARLISCHGROTZ

Der Oberst des herzoglichen Leibregiments Phecadigarde entsprang
Cusimos Liebelei mit einer Kammerzofe. Obwohl seine Mutter in
den Niederadel erhoben wurde und man ihm eine gute Ausbildung
angedeihen lief3, wuchs Merkan (*1006, grof3, hager, kurzes schwarzes
Haar, Adlernase, markantes Kinn) wie viele Bastarde in dem Glauben
auf, sich beweisen zu miissen, um seinen Geburtsmakel zu tilgen. Als
Fechter ist er seinem alternden Vater bereits ebenbiirtig, und an Geris-
senheit und Ambition tbertrifft er ihn. Merkan liebt Cusimo und ist
ihm loyal ergeben, doch nach dessen Tod wiirde er alles dafiir geben,
mehr Macht und Ansehen zu erhalten — und sei es, indem er seines
Vaters Witwe heiratet.

Herausragende Eigenschaften: MU 16, GE 17;

Schnelle Heilung II, Neid 8

Herausragende Talente: Fechtwaffen 18, Uberreden 15,
Kriegskunst 13, Brettspiel (Boltan) 10(12)
Sonderfertigkeiten: Kampf-SF fiir Rapier, Kusliker Sibel
und Linkhand, darunter Todesstofs und Tod von Links

ZanpoRr von INERVUK, STatftfHAaLTER vonn PHECADIEDN
Zandor (*979, grau meliertes Haar, gepflegter Vollbart, muskulds,
energisch) ist einer der angesehensten — und bestbezahlten — Con-
dottieri des Horasreichs. Seine Goldene Legion ist eine vortrefflich
ausgeriistete, wohl organisierte und straff gefithrte Einheit. Sogar
Panzerreiter, Belagerungsexperten und Bombarden sowie magische
Berater sind fester Teil der Truppe, und der lukrative Kontrakt mit
dem Herzog von Grangorien ist schon mehrmals verlingert worden.
Als brillanter Stratege hat Zandor den Anhingern einer ganzen mi-
litarischen Denkrichtung seinen Namen angcheftet: den Zandoresci
(S. 88). Eines seiner Glanzstiicke war die Eroberung der angeblich
uneinnehmbaren Festungsstadt Harben 1028 BF.

Zandors Erfahrung und sein Charisma gewinnen ihm das Vertrauen
und die Bewunderung seiner Leute, und auch die Phecadier sind seit
vielen Jahren mit ihrem Statthalter zufrieden: Denn durch sorgfiltige
Abwiigung gelingt es Zandor meist, mit einem Minimum an Aufwand
das bestmogliche Ergebnis herauszuholen. Diese planvolle — in den
Augen seiner Gegner zogerliche — Haltung bringt es mit sich, dass
sich der Statthalter nicht um alle Angelegenheiten personlich so kiim-
mern kann, wie er es sich wiinscht, und diese an fihige Leute dele-
giert. Hiufig handelt es sich um Auftrige in den fiir Zandor ‘neuen
Teilen’ Phecadiens, also auf mittelreichischem Territorium, wo behut-
sames Vorgehen besonders angebracht scheint.

Herausragende Eigenschaften: KL 16, CH 16, KK 15;
Ausdauernd 3

Herausragende Talente: Schwerter (Kusliker Sibel) 16(18),
Athletik 14, Kriegskunst (Logistik) 19(21), Staatskunst 16
Sonderfertigkeiten: Eiserner Wille I sowie Kampf-SF, vor allem
Aufmerksamkeit, Defensiver Kampfstil, Formation und Wind-
miihle




Farsip

Einwohner: 1.400 (mehr, wenn der Herzog in

der Stadt weilt)

Wappen: Silberne Lilienkrone auf blauem Grund
Herrschaft/Politik: Herzog Cusimo Garlisch-

grotz, vertreten durch Baron Merkan von Farsid

Garnisonen: ein Dutzend Stadtbiittel, Haupt-

quartier des Regiments Phecadigarde (Langschwerter)

Tempel: Rondra, Efferd, Travia; Praios-Kapelle im Schloss
Wichtige Gasthaduser: Hotel Lilienhof (Q8/P10/S30), Herberge
Herzogsrast (Q5/P6/S35), Bordell Neckerin (Q5/P7), Taverne An-
sturm (Q4/P4)

Besonderheiten: Lilienschloss, Einhérner im Leomarsforst, Ne-
ckergrotten

Wairen nicht die einfachen Fachwerkhiduser der Handwerker und Kri-
mer, man wiirde kaum glauben, dass Farsid im Herzen der Septima-
na liegt. Handel findet kaum statt, ist der Hafen doch klein und fiir
groBere Schiffe nur schwer zuginglich. Stattdessen wird Farsid ganz
von dem prichtigen Lilienschloss der Herzége von Grangor dominiert,
das nordéstlich der Stadt auf einem Hiigel thront. Der Bau wurde um
850 BF von Herzogin Effertraude Garlischgrotz begonnen, die eine Ab-
wechslung von den kalten Mauern der Burg Windehag wiinschte.
Wenn Herzog Cusimo sich hier des Sommers authilt, birst Farsid na-
hezu vor Leben. Neben Landadeligen und Patriziern kann man dann
Gesandtschaften aus Almada, Albernia, den Nordmarken oder ande-
ren Reichen und Provinzen der Westkiiste begegnen. Aber auch Rei-
sende und Abenteurer siecht man bei Hofe, denn der Herzog schitzt
das weit gereiste Volk und seine Geschichten. Tatsichlich, so heiBit
es, gibt es nur einen Menschenschlag, der von thm nicht gerne emp-
fangen wird: die Abgesandten der Handels- und Bankhiuser, die in
Gelddingen kommen.

Doch derlei Unbill ist schnell vergessen, und man ergeht sich bei der
Jagd im Phecanowald, einem kurzweiligem Gestech, einem Ausritt in

Farsip im SPiEL

Die Herzogsstadt bildet einen Kontrapunkt zur patrizischen
Niichternheit der Septimana. Die Helden kénnen entweder
im Sommer in das bunte Treiben des Hofes verwickelt werden
oder aber im Winter die Anwesen vor Einbrechern und Riu-
bern bewahren. In der kalten Jahreszeit ist Farsid ein stiller,
aber vergleichsweise preisgiinstiger Ort, um sich zeitaufwin-
digen Studien zu widmen. Andere nutzen die Gelegenheit fiir
Intrigen und heimliche Treffen in den fast menschenleeren
Hallen des Lilienschlosses.

den Leomarsforst (wo man nach den hier heimischen Einhérnern Aus-
schau hilt) oder einem Bad in den griin schimmernden ‘Neckergrot-
ten’. In solchen Tagen lebt die Stadt gut von den hohen Herrschaften.
Kaum jedoch, dass der Herzog sie verlisst verlassen hat, scheint das Le-
ben ganz aus ihr zu weichen — und alles hier ist Odnis und Langeweile.

RutHOR_

Einwohner: 3.000

Wappen: Goldene Muschel auf Blau

Herrschaft/Politik: Signoria unter dem (konkur-

rierenden) Einfluss von Baronin Oleana di Bell-

afoldi und Signor Dettmar ya Carven (Reeder)

Garnisonen: 1 Banner Hellebardiere der Signo-

ria, 1 Banner Piratenjiger (Schiitzen) im Dienst der Bellafoldi
Tempel: Efferd, Boron (mit der Kapelle der unschuldigen Kinder),
Hesinde, Rahja

Wichtige Gasthduser: Hotel Dalida-Horas (Q6/P7/S30), Herberge
Zum Vinsalter Tor (Q3/P3/S40), Taverne Alte Arena (Q4/P5)
Besonderheiten: versunkene Inseln, Theater aus bosparanischer
Zeit, blau glasierte Dachziegel auf allen Tiirmen

Der natiirliche Hafen Ruthors war schon wihrend des Alten Reichs
ein Ort des Seehandels. In den Dunklen Zeiten zerstorte jedoch eine
gewaltige Sturmflut groBe Teile der Stadt. Einige kleine Inseln, auf
denen sich unter anderem ein bedeutsames Efferd-Heiligtum befand,
versanken sogar fiir immer in der Grangorer Bucht.

In Ruthor selbst erinnern einige Bauten an alte Pracht. Bertihmt ist
die direkt am Strand gelegene Bithne des Theatrum Maritimum, auf
der jedes Jahr im Rondra-Mond Festspiele stattfinden, die viele Giste
aus der Septimana anlocken. Die Uberreste der antiken Arena dienen
dagegen lingst als Marktplatz, und die darunter liegenden Gewdlbe
werden als Lagerriume genutzt. Keine zwei Jahrzehnte alt sind dage-
gen die steilen Stadtmauern, die weithin sichtbar sind und zumindest
die Hiuser der Wohlhabenden vor Uberfillen schiitzen.

RutHOR im SPiEL

Ruthor ist eine typische Vertreterin der Sieben Seestidte und
lebt gut vom Nordlandhandel. Die Entfihrung der Kinder
von Ruthor durch den Schwarzmagier Xeraan 1013 BF (sie-
he das Abenteuer Der Unersittliche) hat jedoch in vielen
Familien Wunden geschlagen, die bis heute nicht verheilt
sind. Und die Machtkimpfe nach dem Schlachtentod des
alten Barons (Hinter dem Thron) haben Griben gerissen,
die auch nach dem Ende des Thronfolgekrieges immer wie-
der aufbrechen.

GRrRAOGOR — STapt pER KanmAaLE

Einwohner: um 15.000

Wappen: Silber und Schwarz gespalten, darin in

verwechselten Farben je eine Lilie

Herrschaft/Politik: Der Stadtrat mit zwei Stu-

ben wihlt auf finf Jahre den Stadtmeister und

regiert die Freie Stadt.

Garnisonen: 1 Bataillon Zweililiengarde (Leichtes

FuBvolk; auch Stadtgarde), mehrere Dutzend Kanal- und Hafen-
wachen; zu jedem Zeitpunkt mindestens 400 Matrosen und See-
krieger der Stadt Grangor, dazu die kaiserliche Flottille im Hafen
Grangorella

Tempel: Efferd, Phex, Tsa, Travia (zweimal), Rahja, Boron, Peraine,
Rondra; Hesinde-Schrein

Wichtige Fest- und Feiertage: Tag der Erhebung (27. Praios, trot-
zige Trauerprozession im Gedenken an die Hungerrevolte und
den spiteren Baliiri-Schwur, Handel ruht), Drachentag (27. Ron-
dra, Lobpreis Gerons und szenische T6tung des Ewigen Drachen
von Phecadien), Hischertag (7. Travia, stille Trauer um die Opfer
Garether Willkiir), Sta. Efferdane (30. Boron, Fest der Stadtheili-
gen, rituelles Ende der Schifffahrt gen Norden), Freiheitstag (14.
Tsa, Feier auf Kosten der Obrigkeit), Schiffermahl (Anfang Phex,
je nach Witterung, Wiederaufnahme der Nordlandfahrten, Bankett




der Kapitine am Vorabend), Grofe Warenschau (8. bis 12. Rahja,
Kommerz und Karneval)

Handel und Gewerbe: Zentrum des Fernhandels mit den Nord-
landen und dem westlichen Mittelreich, Schiffbau, Salzhandel,
Fischerei, Pilgerhafen

Wichtige Gasthéfe/Schenken: Hotel Vinsalter Hof (Alt-Grangor,
am Grootewaat, bestes Haus am Platze, Q10/P10/S40), Hotel
Blauer Phecadi (Alt-Grangor, am Langewaat, solide Adresse, Q6/
P6/S35), Gaststiitte Gondelpark (Alt-Grangor, Westufer, mit Stegen
verbundene Gondeln, sehr beliebt, Q6/P8), Schinke Drachenmaul
(Alt-Grangor, exzentrisches Drachendekor, Q7/P7), Schinke Das
Bunte Haus (Suderstadt, Fahrendes Volk, Q6/P3/S4), Taverne Ef-
ferdswall (Neuhaven, Anlaufpunkt fiir Giildenlandfahrer, Q5/P5)
Besonderheiten: Schule der Erscheinungen (Magierakademie, grau),
Hauptkriegshafen der kaiserlichen Marine, viele Briicken und Ka-
nile, strenge Waffengesetze

Wetter: frisches Seeklima, Uberschwcmmungcn im Hesinde, dich-
ter Nebel im Herbst und Winter

Stimmung in der Stadt: Der florierende Handel bestimmt das
fortschrittliche Grangor, das (im Horasreich) fiir Niichternheit be-

kannt ist und sich nur beim Karneval ausgelassen gibt.

iy ik =

In der Lagune von Grangor trennt sich der bei Elenvina entspringen-

de Phecadi in den lehmigen Gelben Phecadi und den glasklaren Blauen
Phecadi und umspiilt einige Inseln, auf denen sich die Stadt ausbrei-
tet. Zahlreiche Grachten und Kanile, Waate genannt, durchziehen
die Stadt und teilen die Inseln. Die iltesten Siedlungsgebiete sind A/z-
Grangor und Siid-Grangor, sowie Kopp mit den vorgelagerten Inseln
Koppsund und Koppstein. Uber den Vesselbek-Damm sind mittlerweile
auch die Inseln Suderstad: und Neuhaven angebunden. Wihrend sich
in Neuhaven der Handelshafen befindet, erhebt sich siidlich von Travi-
astrand die Insel Grangorella mit dem groBen Kriegshafen.

Hinzu kommt der Herrschaftsbereich auf dem Festland, die Terra Fer-
ma, mit der Siedlung Sicheln, wihrend die iber der Miindung des Phe-
cadi thronende Burg Windehag dem Herzog von Grangorien gehért.
Dieser geographischen Lage geschuldet, sind Boote und Gondeln
das Hauptverkehrsmittel der Stadt. Bei verschiedenen Bootsverlei-
hern kann man schlanke Kanalboote tageweise fiir 5 bis 20 Silbertaler

StaptGEScHiICHTE

um 1100 v.BF: Geron der Einhindige erschligt in seiner letzten
Heldentat den Ewigen Drachen von Phecadien.

um 1000 v.BF: Kultstitte der Charypta auf den Inseln von
H’Rangor

882 v.BF: Griindung Grangors

799 v.BF: Der erste Uberfall von Thorwaler Piraten zerstort fast
die ganze Stadt.

319 v.BF: Ein Wasserdrache vernichtet Alt-Grangor und Kopp
fast vollstindig.

0 BF: Wegen seiner guten Beziehungen nach Elenvina und
Havena bleibt Grangor vor den Pliinderungen der Garether
einigermafien verschont.

181 BF: Der Grofie Brand verwiistet halb Grangor.

375 BF: Der Wasserdrache kehrt zuriick und zerstort beinahe
ganz Alt-Grangor.

487 BF: Die erste Grofie Warenschau findet statt.

686 BF: Herzog Midor von Kuslik schligt am 27. Praios eine
Hungerrevolte blutig nieder.

745 BF: Grangor verweigert am 7. Travia die Steuerzahlungen
an Gareth; 500 Biirger werden in die Silberminen von Angbar
verschleppt.

754 BF: Grangor wird gegen die jihrliche Zahlung von 15.000
Dukaten zur Freien Stadt.

755 BF: Die Grafen Garlischgrotz werden Herzége von Gran-
gor; die Stadt bleibt auBerhalb ihres Herrschaftsbereichs.

779 BF: Der Wasserdrache taucht erneut auf und kann mit den
vereinigten Kriften der Grangorer Biirger geschlagen werden.

997 BF: Dic Morde der ‘Blutigen Krimhelde’ erschiittern die
Stadt (Abenteuer Die Bettler von Grangor).

1017 BF: Chaotische Zustinde und Straenkidmpfe infolge ei-
ner Mondfinsternis (Abenteuer Das Fest der Schatten)

1023 BF: 100 Bewohner der Suderstadt sterben bei einem Uber-
fall der Thorwaler (Abenteuer Reise zum Horizont).

1024 BF: Griindung der Nordmeer-Compagnie

mieten oder sich fiir ein paar Heller von einem Bootsfithrer durch
die Waate geleiten lassen. Zudem gibt es Fihren, die regelmiBig zwi-
schen den Fihrstationen (F) pendeln und die einzelnen Stadtteile
und Inseln miteinander verbinden (3—10 Kreuzer pro Person). Ein-
mal pro Stunde fihrt fiir 5 Heller vom Pilgerhafen (1) eine Fihre
nach Sicheln, seltener auch zum Windhager Festland.

Das alte Efferd-Heiligtum ist ein beliebtes Pilgerziel: Besondere Ver-
chrung bringt man Sta. Efferdane der Gliubigen entgegen, die in den
Dunklen Zeiten ihre zehn Kinder und ihren Mann auf See verlor und
dennoch nicht ihren Glauben an Efferd verlor. SchlieBlich sprach der
Meeresgott aus der Statue des Tempels zu ihr, und er verwandelte
ihre Trinen des Leids zu zwdlf blaugriinen Steinen, die noch heu-
te Seefahrer vor finsteren Michten beschiitzen. Zwar ist nicht voll-
kommen gesichert, dass sich diese Ereignisse in Grangor zutrugen,
doch erheben die Einheimischen mit Inbrunst Anspruch darauf. Der
Grangorer Efferd-Tempel lockt jedes Jahr einige Tausend Pilger von
der ganzen Westkiiste an — und durch seine Lehre von der offenen,
freigiebigen Hand ebenso viele Bettler. Eigens angefertigte Pilgerkar-
ten, helfen den Besuchern, sich in der Stadt zu orientieren.

Der Reichtum Grangors griindet sich ansonsten vor allem auf Salz-
gewinnung, Fischfang und Schiffbau. Die vielen Handelsschiffe (ty-
pisch ist der Grangorer Hai, cine kleine Karavelle) sind fast alle im
Besitz der Ratsfamilien, deren Beziehungen bis nach Festum und in
die Bernsteinbucht reichen. Uber das Tal des Phecadi machen die
Kaufleute der Stadt auch gute Geschiifte mit Elenvina, Albenhus und
den Zwergenstimmen im Eisenwald.

Buntes Treiben kommt bei der jihrlichen Warenschau in der Woche
vom 8. bis zum 12. Rahja auf, wenn die Hotels und Herbergen von



Reisenden iiberfiillt sind. Die bedeutende Handelsmesse zieht auch
Gaukler und Schaulustige an. Dann ist die Stadt ein einziges Mas-
kenfest, und im Schutz der Verlarvungen feiern selbst die sonst so
niichternen Grangorer bis in die Morgenstunden.

RecHT vnip GEseTz

Mit dem Eintrag in das Stadtbuch erhilt man das Biirgerdokument
und wird so ein Biirger Grangors. Als solcher darf man einem Ge-
werbe nachgehen, ein Grundstiick besitzen und cine Waffe tragen.
Das Biirgerrecht kann im Biirgerhaus (11) beantragt werden. Bin-
nen Wochenfrist kénnen Einwinde dagegen vorgebracht werden. Das
Biirgerdokument kostet 10 Dukaten und ist mit einer jahrlichen Kopf-
steuer von 5 Dukaten sowie weiteren vermégensabhingigen Steuern
verbunden. Bei Entzug der Biirgerrechte, etwa weil man straffillig
geworden ist oder keine Steuern bezahlt, werden die 10 Dukaten in
einer symbolischen Geste zuriickgezahlt und das Biirgerdokument
verbrannt.

Die Gesetzgebung gilt als milde. Oft kann man sich gegen Zahlung
hoher Summen freikaufen. Hiufigstes Urteil ist das Untertauchen,
wobei der Delinquent zur éffentlichen Demiitigung in cinem Kifig
in die stinkende Briihe des Schinderwaats getaucht wird. Uber schwe-
re Delikte urteilt die Innere Stube, die auch die stidtischen Richter
bestimmt. Schwerverbrecher werden meist zum Strafdienst in der
Kriegsflotte verurteilt, die Todesstrafe (von der man sich nicht frei-
kaufen kann) wird nur selten verhingt. Sie wird vollzogen, indem der
Verurteilte einen Tag lang untergetaucht wird. Wer dies tiberlebt, gilt
als von Efferd freigesprochen.

Das Tragen von Waffen und Riistungen ist mit Ausnahme von Dol-
chen und Stiben im gesamten Stadtgebiet Grangors verboten (siche
auch S. 74). Reisende miissen ihre Waffen gegen eine Gebiihr von ei-
nem Silbertaler im Pilgerhaus (2) einlagern.

Die Uberwachung der Gesetze obliegt der Stadtwache, wegen ihrer
Bewaftnung Zweililiengarde genannt. Sie besteht ausschlieBlich aus
ortsfremden, meist aus dem Phecadital stammenden Séldlingen, die
allein der Stadt verpflichtet sind.

StaptmEeisTER vID ALTVORDERE —

DiE REGIiERUNIG DER STaDT

Seit 754 BF untersteht die Freie Stadt direkt dem Adlerthron. Es re-
giert sie ein Rat, der sich urspriinglich aus den Hiuptern der 12 A/z-
vorderen Hiuser zusammensetzte, die Grangors Freiheit erkauften.
Spiter verlangten weitere reiche Familien Mitsprache. 861 BF wurde
daher die Aufere Stube geschaffen, der Biirger beitreten kénnen, die
jahrlich mehr als 2.000 Dukaten an Einkommen versteuern. Insge-
samt gibt es derzeit 44 Ratsmitglieder.

Die Innere Stube der Altvorderen Hiuser fasst Beschliisse zum Steu-
er-, Zunft- und Gildenwesen, bestimmt die Markt- und Polizeiord-
nung und entscheidet iber Verbannungs- und Todesurteile. Thre 12
Mitglieder besetzen die beiden Geheimen Stuben, in denen die Vorla-
gen an den Rat ausgearbeitet werden, und sie wihlen alle fiinf Jahre
den Stadtmeister, der dem Rat und den Geheimen Stuben vorsitzt. Die
Aufere Stube beschiftigt sich mit den Nachbarn der Stadt, mit Han-
delspartnern und dem Zoll- und Wehrwesen.

Das Vorrecht des Sitzes in den beiden Stuben zwingt die Altvorderen
Hiuser zur Zusammenarbeit, wihrend sie als die reichsten Geschifts-
leute der Stadt sonst leicht zu Erbfeinden hiitten werden kénnen. Wie
gut dieses System funktioniert, zeigt die Wahl des Stadtmeisters, denn
schon lange zichen es die Altvorderen Hiuser vor, sich vorab iiber die
Besetzung des Amts zu verstindigen, anstatt mit Versprechungen und
Geschenken einen aufwindigen Wahlkampf zu betreiben.

Trotzdem wird die ungleiche Verteilung der Macht zugunsten der Alt-
vorderen Hiuser von den iibrigen Ratsfamilien als Zumutung empfun-
den. Solange diese die Anspriiche der jeweils anderen Familien jedoch
cbenfalls fiir eine Gefahr ihrer Macht halten, und jede fiir sich nach
mehr Geltung und einem Sitz in der Inneren Stube strebt, brauchen
sich die Altvorderen tiber ihre Vorrangstellung keine Sorgen zu machen.

IMacHtVERHALTHISSE im GRATIGOR.

Herzog Cusimo von Grangorien (1b, 2a, 3d, 4b, 5b) herrscht
iiber Phecadien und den Windhag, doch hat er formell keine
Mitsprache in der Stadt. Er gebietet zwar tiber ein beachtli-
ches Soldlingsheer, mit dem er die Stadt in die Knie zwingen
konnte, doch ist die Stadt auch sein grofiter Geldgeber und
Goénner.

Die Macht liegt daher bei den Biirgern: In der Inneren Stube
(Ic, 2¢, 3a, 4d, 5a) vertreten sind die Altvorderen Hiuser zer
Broock (Schiftbau, traditionell neutral), Frohling (Férderer
der Magierakademie), Harden (streitsiichtig, gonnerhaft klei-
nen Hindlern und dem Imman gegeniiber), Harzie (Reeder,
Unterstiitzer des Handwerks), Horrad (seit 878 BF fiir die
Fogger nachgeriicke; skrupellose Kaufleute), Hortemann (seit
980 BF fiir die Vanderzees; Luxuswaren, konservativ, meiden
Konfrontation), Kuyfhoff (Nordlandhandel, erzkonservativ),
Liegerfeld (Nordlandhandel, duBerst kooperativ), Sandfort
(ambitioniert, Salzkonige), Willforth (Glas- und Luxuswa-
ren, gut informiert), Wollwert (Stoffe, bescheiden, bieder und
rechtschaffen, eng mit den Sandforts verbunden) und Worz-
heim (im Salzhandel unterlegene Konkurrenten der Sand-
forts, opportunistisch).

Wichtige Mitglieder der AuBeren Stube (1d, 2a, 3b, 4a, 5b)
sind die Hafflenbecher (Handel mit Meeresfriichten, luxuslie-
bend), Damano (arbeitsam und bescheiden), Cunda (aggres-
sive Expansion, Bekleidung und Papiermiihlen), Dollbreck
(rickstindig, Bootsverleih), Kaarstert (verarmt), Liberti
(Gewtirzhandel), zer Rijffen (Navigatoren und Entdecker),
Salfridjes (Lebensmittel), Stipenbrink (Geldverleih) und Un-
dingstein (gotterfiirchtig, Richter).

Die Stiirmannszunft (1a, 2d, 3c, 4b, 5b; Steuermiinner) tritt
vor dem Stadtrat fiir ein Mitspracherecht der Gilden und
Ziinfte ein, findet aber selten Gehor. Bedeutende Machtfak-
toren sind weiterhin die Admiralitdt in Grangorella (1c, 2a,
3b, 4d, 5b), die Geweihtenschaft des Efferd (1a, 2a, 3a, 4a,
5a) und die in der Stadt vergleichsweise angesehenen Bettler

(1b, 2b, 3d, 4c, 5¢).

AKTVELLE THEMED:

(1) Der Herzog: Cusimo schiitzt und fordert die Stadt — wir
sollten ihn beraten (a); kdnnte das Machtgerangel beenden,
stiinde er der Stadt vor (b); ist machtgierig und sollte sich aus
Angelegenheiten der Stadt heraushalten (c); ist eine Gefahr
fiir das Patriziat, sollte lieber abdanken und die Krone den
Biirgern tibergeben, die seine Abenteuer bezahlen (d).

(2) Der Windhag: ist cine Gelegenheit zur Geschiftserwei-
terung (a); war noch nie interessant (b); eine teure Angele-
genheit, die sich nicht rechnet (c); ein Hort riickstindiger
Verbrecher und Piraten (d).

(3) Der Stadtrat in seiner derzeitigen Form: regiert weise
und ehrwiirdig (a); ist das geringere Ubel (b); ist untitig,
nutzlos und sollte ersetzt werden (c); zeigt die schlimmen
Folgen des Geldes und darf nicht sein (d).

(4) Belhanka: Die Republik im Siiden ist eine Verbiindete im
Ringen mit der Krone und dem Hochadel (a), eine Handels-
partnerin (b), ein Siindenpfuhl (c), die gréfite Konkurrentin
Grangors (d).

(5) Der Wasserdrache: Der Drache ist endgiiltig besiegt (a),
schlift nur und droht wiederzukehren (b), muss regelmifBig
besinftigt werden (c).



StfapTrunbGanc

ALT-GRANIGOR
Reisende erreichen Grangor iiber den Pilgerhafen (1), den fritheren
Haupthafen, und das Pilgerhaus (2), ein mehr als 50 Schritt langes,
zweigeschossiges Bauwerk. Hier wird Zoll auf das Gepick erhoben,
und jeder Reisende muss eine Gebiihr von 1 Silbertaler entrichten.
Dann darf er seinen Namen in das Pilgerbuch cintragen und erhilt
zur Bestitigung des rechtmifBigen Aufenthalts ein Dokument.
Hinter den Toren des Pilgerhauses liegt das alte und prunkvol-
le Grangor: Kaufmannshiuser und Kontore mit verspielten Fas-
saden siumen die Kanile, die von kunstvoll verzierten Briicken
iiberspannt und von Gondeln mit geschwungenen Drachenképfen
befahren werden. Sichtbare Zeichen fiir die Allgegenwart des Was-
serdrachens, der die Grangorer bereits dreimal heimgesucht hat,
sind auBerdem die tdnernen Drachenkdpfe an den Regenrinnen der
meisten Hiuser. In den Hinterhofen finden sich kleine Plitze mit
Heiligenschreinen und prichtige Girten, doch ist die riickwirtige
Fassade jedes Hauses weitaus schlichter gestaltet als die Vorderfront.
Die schonsten Palazzi reihen sich dicht an dicht am Nordenwaat
und am Giildenwaat.

Der groBte Kanal der Stadt ist der Grootewaat, der von sechs steiner-
nen Briicken iiberspannt wird, von denen die Drakenbriigg mit ihren
sechs Ttirmchen die schénste und bekannteste ist.

Uber die Markebriicke mit ihrem hohen geschwunge-

nen Bogen gelangt

man vom Pilgerhafen
direkt auf den be-
rithmten Fischmarkt
(3) mit seinen drei
grofen Markthallen.
Von
bis zum letzten Son-

Sonnenaufgang

nenstrahl wird hier
hinter ~ kunstvollen
Arkaden reger Handel
betrieben. Auch wenn
die Fischer einen gro-
Ben Anteil am Markt-
geschehen haben, ist
das Angebot lingst
vielfiltiger. Ein Glo-
ckenturm wacht tiber
das bunte Treiben. - =
Im Herzen Alt-Grangors liegt das dreigeschossige Stadthaus (4) mit
dem schlanken, aber alles tiberragenden Vanderzee-Turm. Hinter der
von Arkaden aufgelockerten Fassade tagen Innere und Aufere Stube
und entscheiden tiber die Geschicke der Stadt.

Nahe des Stadthauses am Schinderwaar liegt die Akademie der Er-
scheinungen (5), cine kleine Zauberschule, die iiber cinen alten
Hesinde-Schrein verfiigt.

Das Haus des Handelsreisenden, wie der Phex-Tempel (6) Grangors
genannt wird, gleicht mehr einem prichtigen Biirgerhaus und bietet
im Inneren eine grofe Borsenhalle, in der Anteilsscheine und Besitz-
papiere zahlreicher Gesellschaften und Reedereien vor dem Altar des
Fuchsgottes gehandelt werden. In luxuridsen Nebensilen kénnen
die Besucher ungestort beraten. Da es keinen separaten Diebestem-
pel gibt, verrichten die Phex-Geweihten um Hohepriesterin Thalia
ter Broock (*994 BEF, lange braune Haare, blassblaue Augen, hiibsch,
weltoffen) ihre religiésen Aufgaben auch auBerhalb des Gotteshauses
in den drmeren Gegenden der Stadt. Nur in dringenden Angelegen-
heiten kehrt ein Gauner oder Bettler auch in den offiziellen Tempel
cin. In der Nihe des Tempels befinden sich der Spielsalon Rad und
Becher (7) und das noble Bordell Roter Salamander (8).

Wo der Langewaat auf den Grootewaat trifft, erhebt sich demonstrativ
prunkvoll das Hauptkontor der Nordmeer-Compagnie (9), in des-
sen Silen die Regierer und Directoren Beschliisse fassen, die auf die
gesamte Septimana Auswirkungen haben.

Ein gigantischer Wasserspeicher (10) bildet an der Ostscite Alt-Gran-
gors den Abschluss des Herzog-Cusimo-Aquidukts, eines Meister-
werks des Baumeisters Tassilo Siontza.

Im Norden Alt-Grangors steht das Biirgerhaus (11) auf dem Plazz
der 800 Seelen am Langewaat. Das alte Gebiude diente lange Jahre als
Zeughaus und Gefingnis und war in den Tagen der Hungerrevolte
Schauplatz besonders blutige Gefechte, als Hunderte Biirger auf Ge-
heiB des Kusliker Herzogs niedergemetzelt wurden. Zu Ehren der
ersten Freiheitsmirtyrer befindet sich heute in den Mauern des alten
Gefingnisses das Stadtbuch, das die Namen aller freien Biirger der Stadt
beinhaltet.

Zwischen den schmucken Patriziergebduden nahe dem Nordenwaat
sticht die groie weie Kénig-Khadan-Halle (12) durch ihren ecki-
gen, cher langweiligen Baustil hervor. Im Innern finden regelmiBig
Theater- und Opernauffithrungen statt. Wihrend der Warenschau
im Rahja wird hier die berithmte Kaveling-Auktion abgehalten, bei
der ausschlieBlich grofe Warenposten mit Mindestmengen versteigert

werden.

Ganz in der Nihe erheben sich die Gebiude der Druckerei Stiithr-
mann & Mezzani (13) — die vielleicht gréBte Einrichtung dieser Art
in Aventurien — und der aus weilem Marmor errichtete Palazzo der

Nordlandbank (14).

SUD-GRANGOR_

Sidlich des Schinderwaats beginnt Siid-Grangor. Die Hiuser werden,
je weiter man nach Stiden vordringt, rissig und uneben und sacken
mitunter im Laufe weniger Jahrzehnte in den Schlamm. Die Kanile
werden eng und schaumig, und bald entdeckt man die ersten Haus-
boote, die ein Vorankommen auf dem Wasser erschweren. Denn unter
den drmeren Biirgern gilt Stid-Grangor als ‘bessere Adresse’, und viel
mehr Leute dringen in das Stadtviertel, als den Patriziern lieb ist.
Inmitten des Viertels liegt der Pilgertempel (15), das Haus des Efferd
und iltestes Gétterhaus der Stadt. Wie ein Fels in der Brandung iiber-
stand er seit der Stadtgriindung viele Katastrophen und erlangte so
Beriithmtheit. Davon zeugt die Rolle der Jahre, eine Chronologie von
Stadt und Tempel gleichermafBen. Aus den Spenden der Pilger und
der Grangorer Kauffahrer stammen der reich verzierte Glockenturm
sowie prichtige Malereien an der fensterlosen Fassade. Nur durch
Alabasterkuppeln auf dem Flachdach und Fenster im Hof fillt Licht
ins Innere, wo sich der Efferd-Garten befindet, ein Salzwasserteich,
der verschiedenste Meeresbewohner beherbergt. Ebenfalls im Tempel
untergebracht sind die Efferd-Briider, die sich um Hinterlassenschaf-
ten und Familien verungliickter Seefahrer kiitmmern.



Neben zahlreichen Pilgerherbergen liegt auch das uralte Zunfthaus
der Stiirminner (16) am weitldufigen Platz der Heiligen Efferdane.
Die Seefahrergilde fithrt auch ein Schiffsregister.

Am Ginseplatz liegt der Tempel von Heim und Herd (17). 1015 BF
auf Veranlassung der neuen Vorsteherin Mutter Amalande Sigiliado
(*982 BF, eisgraue Augen, kugelrund, energisch, rechthaberisch)
grundlegend renoviert, iiberdacht den zweigeschossigen Bau ein
orange leuchtendes Kunstwerk aus Droler Ziegeln, die AuBenwinde
wurden mit religiosen Motiven bemalt. Der Tempelhalle verhelfen
ein weiBler Marmoraltar und von Silaser Goldschmieden hergestellte
Opferschalen zu neuem Glanz. Mutter Amalande will mit der ge-
zeigten Pracht die Gemeinschaft der Gldubigen in Grangor und dem
Lieblichen Feld neu ausrichten und sich als ranghéchste Geweihte
der Travia des Landes positionieren. Da das Geld an anderer Stel-
le fehlg, liegt siec mit den Vorstehern des zweiten Travia-Tempels der
Stadt auf der Insel Traviastrand im Zwist. Das Amalandes Tempel
gegeniiberliegende Waisenhaus (18) wird bereits zum grofiten Teil

Die kleine Insel Koppsund hat seit der Eréffnung der Zweililien-
Briicke (28) stark an Bedeutung gewonnen. Das von Tassilo Sionta
konstruierte und 1018 BF erdffnete Meisterwerk der Baukunst ver-
bindet Stid-Grangor mit Kopp (5 Kreuzer Maut pro Bein und Rad).
Auf der Insel Koppstein befindet sich der bescheidene Boron-Tempel,
das Haus von Bishdariels Wacht (29). Die Boronis widmen sich vor
allem der Traumdeutung, denn traditionell bestatten die Grangorer
ihre Toten auf See.

Superstapt

Suderstadt wurde lange nach der Hauptinsel und Kopp besiedelt
und blieb von den Katastrophen der Vergangenheit verschont. Heu-
te leben in den alten, teilweise verfallenen oder im Sand eingesun-
kenen Hiusern vor allem Fischer, Werftarbeiter und TagelShner.
Der Geruch von Salz, Riuchereien und Teer hingt in der Luft. Su-
derstadt ist ein Ort voller Sehnsiichte und unerfiillter Hoffnungen,
doch wirklich hungern miissen nur die allerwenigsten. Seit 990 BF

von der Stadt bezahlt. Die Mahl-
zeiten der Waisen werden in der
benachbarten Herberge Warme
Stube (19) von Herbergsvater
Traviadan zubereitet, der selbst
im Waisenhaus aufwuchs.

Das von Kapitin Jastek gegriinde-
te Giildenlandmuseum (20) er-
streckt sich mittlerweile tiber drei
Gebdude und zeigt (echte und
vermeintliche) Exponate aus dem
fernen Land (Eintritt: 13 Heller).
Die Karavelle Windsbraut, das
Schiff des beriihmten Kapitins,
liegt in einer kleinen Bucht beim
Museum und kann besichtigt wer-
den. Nur etwas fiir Hartgesottene
ist die Taverne Hacketau (21) in
der Nihe des Vesselbek-Damms.
Dies ist die Stammbkneipe der Im-
manmannschaft Adler von Gran-
gor, in der sich die Spieler auch als
Beschiitzer anwerben lassen.

Korpr

Die Insel Kopp ist — zumindest
tagsiber — vom geschiftigen
Treiben der Handwerker geprigt.
Fachwerkhduser und schmale
Werkstitten stehen eng entlang
der Kanile und zeugen von biir-

gerlicher Biederkeit.

verbindet der Vesselbek-Damm
(30) Suderstadt mit Stid-Gran-
gor, und seitdem hat das Viertel
von einem Zuwachs an Arbeit
und Auftrigen profitiert. Sei-
nem Erbauer Torvon Vesselbek
brachte der Damm jedoch kein
Gliick. Nach einem teilweisen
Einsturz 1015 BF (bei dem wo-
moglich Sabotage durch einen
Konkurrenten im Spiel war)
musste er die Stadt verlassen
und starb verbittert im Betha-
ner Exil. Sein Sohn Hualdur
Vesselbek leistet heute in Nostria
als Deichgraf Unglaubliches
(Westwind 177).

Das Herz der Insel ist der Tsa-
Tempel (31). Ebenso bunt be-
malt ist die Schinke Das Bunte
Haus (32), die bei Aves-Jiingern
und Gauklern beliebt ist. Letz-
tere schlagen gerne im Sommer
auf dem Platz der Fahrenden vor
dem Tsa-Tempel ihre Zelte auf.

MEVHAVED

Neuhaven ist ein Hafenviertel,
wie es im Buche steht: tibervél-
kert, voller Geriiche und Ge-
stank, laut und eher derb. Seit
dem Bau der Kaianlagen (33)

Im Zentrum der Insel steht der
neue Drachentempel (22) der Herrin Rondra. Das 1006 BF niederge-
brannte Bauwerk wurde unter Schwertbruder Garowin Meolano (*971
BF, weilles wallendes Haar, Backenbart, vollténende Stimme, sehr cha-
rismatisch) erst in den letzten Jahren wieder aufgebaut. Prunkstiicke des
Tempels sind der Geronsaltar und der Famerlorsturm, dessen Fassade ganz
aus rotem Marmor besteht und geféhrlich oft von Blitzen umspielt wird.
Hier befindet sich auch die Gardekaserne (23) der Zweililiengar-
de mit Ubungshalle, Schreibstube, Zeughaus und einem eigenen
Schiffsanleger. In Sichtweite liegt das Stadtgefingnis (24), cin kleiner
Bau, in dem Verdichtige bis zum Prozess verwahrt werden — Haft-
strafen kommen kaum vor.

Offiziere der Soldaten und Gardisten besuchen oft die Taverne Lo-
wenkeller (25), die sich im ersten Obergeschoss iiber einem Waffen-
geschift befindet, wihrend die einfachen Gardisten im Wirtshaus
Zwei Lilien (26) verkehren. Viele verprassen ihren Sold aber auch im
‘gutbiirgerlichen’ Bordell Haus Thesia (27).

980 BF werden hier die Waren
umgeschlagen, die frither am Pilgerhafen geloscht wurden. Lange
Reihen flinfstockiger Hiuser gehen auf die Kanile hinaus. Fast alle
Gebiude sind aus Backstein, mit weill abgesetzten Kanten und ge-
teertem Sockel. Neben unzihligen Kontoren, Krinen und groBen La-
gerhallen steht auf dem Hafengelidnde das Zollhaus (34), wo alle zur
Einfuhr bestimmten Waren verzollt werden. Matrosen auf Landgang
miissen sich fiir 7 Kreuzer cbenfalls hier registricren. Ohne einen
Eintrag im Zollhaus diirfen sie sich nur in Neuhaven aufhalten. Fiir
cinen lingeren Aufenthalt miissen sie sich spitestens am nichsten
Tag im Pilgerhaus melden. An der groBen Neebriigg, die den Krum-
mewaat iberspannt, finden regelmiBige Kontrollen der Besucher und
Matrosen statt.

Wie aus ciner anderen Welt wirkt da der Rahja-Tempel (35) aus rosa
Eternen-Marmor mit hellroten Ulmenholztiiren. Unweit des Tempels
und in seiner Gunst liegt das geschmackvolle Bordell Traumstiibchen
(36). Derbere Unterhaltung wird Landgingern etwa in der Taverne



Sieben Winde (37), der Spiclhalle Wandernder Heller (38) oder im
Bordell Roter Lotos (39) geboten. Eine Besonderheit ist die Taver-
ne Efferdwall (40), deren Besitzer Denderan (*991, stimmig, breiter
Brustkorb, brauner Vollbart und starke Kérperbehaarung) ein Veteran
der berithmten Lamea-Expedition ist. Das Haus des ehemaligen See-
soldaten hat sich in den letzten Jahren zum Anlaufpunkt fiir Seekrie-
ger, Giildenlandfahrer und Biirger, die gerne Abenteuergeschichten
héren, entwickelt.

Traviastranp

Am 7. Phex 1011 BF strandete die junge Travia-Geweihte Jowinna
Capresca (*992 BE, schwarze Locken, dunkle Augen, tippiger Busen,
schallendes Lachen) aus Methumis mit ihrem Kahn auf einer Sand-
bank westlich von Grangor und sah darin ein Zeichen der Géttin. Sie
zog das Schiff an Land, befestigte es und weihte es zum Tempel der
Sicheren Zuflucht (41), dem zweiten Travia-Tempel der Stadt. Spi-
ter ehelichte sie Vazer Udilo, mit dem sie gemeinsam dem Gotteshaus
vorsteht. Die volksnahen Geweihten fordern in leidenschaftlichen Re-
den die Riickbesinnung auf die urspriinglichen Werte der Kirche und
prangern iiberbordenden Reichtum und Sittenverfall an, wie sie ihn bei
Mutter Amalande vom Stid-Grangorer Tempel wihnen. Mittlerweile
istum den Tempel eine kleine Siedlung angewachsen, deren Bewohner
fast ausschlieBSlich in den nahen Werften (42) Arbeit gefunden haben.

Terra FERmA vnp WinDHAGBERGE

Auf dem Festland gehéren die Lindereien der Terra Ferma mit dem
Bauerndorf Sicheln zur Stadtherrschaft. Die Acker und Weiden sind
fiir die Versorgung mit Lebensmitteln und Flachs von groBer Bedeu-
tung, was der Reichtum des Peraine-Tempels (43) spicegelt. Sonst
ist das Interesse der Grangorer an Sicheln gering — gibe es nicht das
Immanstadion der Adler von Grangor, das regelmifBig begeisterte Zu-
schauer anlockt. In Sicheln liegt nahe des Fihranlegers eine Boten-
station der Beilunker Reiter (44).

Am Ful der Hiigel der Windhagberge erhebt sich auferhalb des Gran-
gorer Gebietes mit Burg Windehag (45) die Residenz des Herzogs
und versinnbildlicht, wie wenig Macht der Adel in der Stadt besitzt.

GRANGORELLA

Stidlich von Traviastrand liegt auf der Insel Grangorella — auBerhalb
des Hoheitsgebietes der Stadt und auf kaiserlichem Territorium — der
groBte Kriegshafen des Reichs. Neben dem umfangreichen Flottenar-
chiv in den Kasematten und den beeindruckenden Bastionen auf den
Kreidefelsen tagt hier die Admiralitit im Domizil der zwolf Meere, wih-
rend junge Secoffiziere in einer Kadettenanstalt ausgebildet werden,

GRAMNGOR im SPIiEL

Die niichterne Kultur der Septimana, verbunden mit den wi-
derstrebenden Interessen von Patriziern, Herzogshaus und
kaiserlicher Flotte, macht Grangor zu ecinem idealen Ort fiir
Intrigen und Skandale, bei denen verborgene Zwistigkei-
ten, Leidenschaften und Schwiichen von den Ermittlern erst
zu Tage gekehrt werden miissen: Die Fassade verbirgt in der
Phecadimetropole oft noch mehr als andernorts. Bei Krimi-
nalabenteuern beschrinkt die strenge Waffengesetzgebung die
Mittel, die sowohl Helden als auch Schurken zur Verfiigung
stehen.

Grangors Ringen um die Vorherrschaft innerhalb der Nord-
meer-Compagnie und der Septimana kann Gegenstand von
(offenen und geheimen) Aktionen anderer Stidte sein. Der
Hafen Grangors eignet sich zudem als Startpunkt fiir Aben-
teuer auf Handels- und Kriegsschiffen, vor allem in den
Norden Aventuriens, aber auch ins Giildenland. Zu den
Maoglichkeiten, die aus der illustren Geschichte der Stadt er-
wachsen, siehe £3 203B.

die wegen ihres ausgeprigten Konkurrenzdenkens landliufig als ‘Hai-
fischbecken’ bekannt ist (siche Efferd 74). Die Insel ist Sperrzone, und
ohne einen Passierschein darf niemand Grangorella betreten oder ver-
lassen. Nachrichten werden mit dem Festland iiber einen eigenen Se-
maphor-Turm ausgetauscht. Nordwestlich des Eilands liegt fast schon
im offenen Meer die aufgegebene Sigmansbastei, in der es spuken soll.

PERSOOLICHKEITEmN GRAIIGORS

Gwynn WiLLFORTH,
StapTmeistErR von
GRANIGOR_

Der erfolgreiche Handelsherr
gilt als bescheiden und zu-
riickhaltend, als
Mensch, mit dem man sich

ernsthafter

sechr sachlich auseinanderset-
zen kann. Er reprisentiert das
selbstbewusste Biirgertum der
Stadt (auch wider den Her-
zog und gegen eine zu starke
Verwicklung in nordaventu-
rische Interna) und steht fiir
cine gemiBigte Politik, die auf
sorgsamen Abwigungen und

geschickter Diplomatie  be-
ruht. Privat ist Gwynn (*982, 1,87 Schritt, ergrauende blonde Haare,
Schnurr- und Kinnbart, blaue Augen, beleibt) ein begeisterter Samm-
ler gedruckter Literatur, der fiir Erstdrucke, Fehldrucke und seltene
Ausgaben hohe Preise zahlt — cine Leidenschaft, die er mit seiner
Gemahlin Udora (*985, strenge braune Frisur, freundliche Augen,
fiirsorglich) teilt, einer gebiirtigen Kuythoff. £ 213A

Torvon Sanprort, HanbpeLsmacoat

Der ‘Salzkonig’ Grangors, Torvon Sandfort (*980, 1,88 Schritt, blond,
glattrasiert, graugriine Augen, hohe Wangenknochen, schlank, sehr
elegante Erscheinung), war in seiner ersten Amtszeit der jliingste
Stadtmeister in der Geschichte Grangors. Seitdem wurde er bereits
mehrfach wiedergewihlt, weil Torvon seinen Ehrgeiz geschickt in ein
Netz aus Kompromissen, Begiinstigungen und wohlgesetzten Wor-
ten zu kleiden versteht. Er ist der eigentliche Architekt der Nordmeer-
Compagnie, und seinen Willen setzt sein Neffe Alricilian Sandfort
(*1001, blond, schmale Lippen, Binokel, akkurat) an der Spitze der
Compagnie in die Tat um. Torvon strebt stets nach mehr — einem
Ausbau der Hegemonie Grangors iiber die Septimana und den Nor-
den sowie seines Handelshauses tiber die Konkurrenz. Diese Unrast
bringt ihn oft in Widerspruch zu Gwynn Willforth. Dass Gefiihle ihn
nicht bei seinen Geschiiften behindern, bewies Torvon, als er seinen
Geliebten Ebron Liegerfeld verstieB und — fiir einen unbekannten
Preis — dessen gerissener Schwester Usvina den Weg ins Directorium
der Compagnie ebnete.

Isora TER BRESEFITICK,

VorstEHERIN DEs RaHja-TEMPELS

Isora (*975, 1,71 Schritt, hellblond, griine Augen, iippige Rundungen,
duBerst kontrollierte Bewegungen) ist eine Spitberufene: Erst 1003
BF empfing siec die Weihe, nach einem Leben als Kriegerin aus gutem
Hause. Thre kiimpferische Natur hat sie sich erhalten: Ihr mit einem
silbernen Pferdekopf verzierter Gehstock ve